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γαπητοί αναγνώστες και ανα 
χαρά σας καλοσορίζω στο τεύχος 
Λέγομαι Ρενάτο Γκρελλόνι και έχω ανα 


γνώστριες του υδΕΗ, με μεγάλη μου 
Οκτωβρίου. Καταρχήν να σας συστηθώ. 
λάβει το δύσκολο έργο του Γ. Κουσέρα (ο 


οποίος υπηρετεί τη πατρίδα τώρα!). Απο αυτό το μήνα, εγώ θα σας ξεναγώ σπς σελίδες του 
περιοδικού μας. Ομως ας μη χάνουμε καιρό και ας πάμε κατευθείαν στο "ψητό". Για αυτό το 
μήνα έχουμε σαν κύριο θέμα ενα μελλοντικό τρόπο διασκέδασης ...τα Οϋ- ΡΟΜ Οαπιβε, που 
όπως θα διαβάσετε έχουν πλέον ξεφύγε απο το πειραματικό στάδιο και κυκλοφορούν στην 
αγορά (δυστυχώς οχι στην Ελληνική). Σαν Μβ93 Ρβνίβνν υπάρχει το θρυλικό δΗΑϋΟνν ΟΡ 
ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ II με μιά ακόμα πιό φανταστική εισαγωγή και ένα ακόμα πιό φανταστικό μπλουζάκι 
στην συσκευασία του παιχνιδιού. Επίσης υπάρχουν δύο καινούργιες στήλες, η 5ΤΑΥ ΟΟΟΙ. με 
διάφορα ΙιϊοΚδ για την Απηιηβ και η στήλη με τα πιοάβητίδ, όπου κάθε μήνα θα έχει παρουσιάσεις 
ελληνικών βάσεων δεδομένων και γενικά οτιδήποτε έχει σχέση με την κίνηση στα Ελληνικά 
τηλεφωνικά καλώδια!.Στίς μαυρόασπρες σελίδες θα βρείτε αρκετή ύλη που αφορά όλα τα 
ίοΓίτιαΙδ υπολογιστών και είναι αρκετά ενδιαφέρουσα. Στη στήλη βάνβηΙυΓβ'δ ρβΓβάίδβ μπορεί¬ 
τε να διαβάσετε για το αρκετά καλό ΟΟϋΕΝΑΜΕ:ΙΟΕΜΑΝ .Λίγο πιο κάτω αξίζει να ρίξετε και 
μιά ματιά στο μαγαζάκι με τα ξόρκια (δρβΙΙ δΙιορ), μιά και μπόρει να υπάρχει κάποια λύση 
θάνβηίυΓβ που σας ενδιαφέρει. Τέλος, στα Ρβνίβννε θα δείτε αρκετές συλλογές με προγράμ¬ 
ματα γνωστά και μη, μιά που το καλοκαίρι, ακόμα και οι προγραμματιστές πρέπει να κάνουν δια¬ 
κοπές! Ομως εδώ θα πρέπει να σας αφήσω και να σχοληθώ με το αγαπημένο μου σπόρ(!): με το 
μαστίγωμα των συντακτών !!. Ναι, θυμάμαι ακόμα τη στιγμή που ο Κουσέρας μου παρέδωσε με 
δέος αυτό το χρήσιμο εργαλείο (το μαστίγιο) της δουλειάς μας και σκοπό εχει να κάνει τους 
συντάκτες να τελειώνουν στην ώρα τους τα Ββνίθννε ! 



ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ ΡΕΝΑΤΟ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 




Δ.Ε.Η. (Δεν Εχουμε Ηλεκτρικό!!) 

Αυτή τη φορά χτύπησε ο δαίμων του ηλεκτρικού, με αποτέλεσμα 
να δουλεύουμε νυχτερινή βάρδια σε ϋΤΡ,Υπολογιστές κ.τ.λ. 

Η γεννήτρια που φτιάξαμε για τις ανάγκες των υπολογιστών, 
δεν μας κάλυφε γιατί όλη την ώρα οι συντάκτες σταματούσαν 
να κάνουν πετάλι(ί) για να πιάσουν τα οονείΐοΚβ στα χέρια! 

Και βέβαια η καθηστέρηση μας ξαναχτύπησε.Ας ελπίσουμε ότι τον 
επόμενο μ(ινα το ρεύμα θα ρέει άφθονο στις φλέβ.. συγνώμη στα 
καλώδιά μας! 



ΡΕνίΕννδ 


Ρ 

ΡΕϋΕΡΑΤΙΟΝ 

Β ρισκόμαστε στο μέλλον και έ¬ 
χουν περάσει δέκα ολόκληρα 
χρόνια από τότε που μία τερά¬ 
στια επιστημονική αποστολή είχε ξεκινή¬ 
σει για εξερεύνηση του γαλαξιακού σπει¬ 
ρώματος του Ορίωνα Χωρίς όμως να γίνει 
γνωστό στο κέντρο ελέγχου στην Γή, 
προκύπτει ένας λάθος υπολογισμός και 
η αποστολή περνάει κοντά από το άστρο 
ννοΙί-ΡοβΓί με αποτέλεσμα να εκτεθεί ο¬ 
λόκληρος ο στόλος σε τρομερά μεγάλη 
δόση ραδιενέργειας. 

Ετσι οκτώ χιλιάδες έτη φωτός μακριά 
στην Γη φτάνει ένα σήμα εκτάκτου ανά¬ 
γκης και παίρνεται η απόφαση να σταλεί 
ένας αξιωματικός ανώτατου βαθμού -που 
όπως θα καταλάβατε είστε εσείς- για να 
εξετάσει την κατάσταση. Αυτή λοιπόν εί- 


ουΕ$τ ι Βδδ ι 



ναι η υπόθεση του νέου παιχνιδιού της 
ΟΐΌίπΙίη ΟΓορΝοδ που φαίνεται αρκετά 
ενδιαφέρον 

Το 93ΠΊβρΐ3γ θυμίζει Θυηςβοη Μθ5-Ιθγ 
και ή υπόθεση θύμιζα ακόμα περισσότερο 
Χβηο-ιποφή 

Συνδιάζα στοιχεία στρατηγικής. ΓββΙ (ΐπτιβ 
δράση με όριο χρόνου και τοΙβ ρΙβγίης Θα 
υπάρχουν πάνω από τριάντα εξωγήινα 
όντα και τρελά μέλη του πληρώματος με 


VΕΝυ$ ΤΗΕ ΡΙΥΤΒΑΡ 


Ο ταν οι άνθρωποι στο μέλλον, λόγω της μόλυνσης του περιβάλλοντος 
κατέστρεψαν όλα τα είδη εντόμων πάνω στη Γη, διαταράχθηκε σε πολύ 
μεγάλο βαθμό το οικολογικό σύστημα. Ετσι οι επιστήμονες αποφασίσαν να 
φτιάξουν τεχνητά έντομα για να αποκαταστήσουν την οικολογική ισορροπ.εϊα του 
πλανήτη. Κάτι όμως φαίνεται ότι πήγε στραβά και τα νέα είδη εντόμων είχαν την 
ακριβώς αντίθετη συμπεριφορά και αρχίσαν να καταστρέφουν τα πάντα. Ο μοναδι¬ 
κός τρόπος να σταματήσει αυτή η καταστροφή ήταν να φτιάξουν ένα άλλο είδος 
εντόμου που θα κυνηγούσε και θα κατέστρεφε τα υπόλοιπά... Το νβηυε Τόβ ΗγίΐΒρ 
είναι άλλο ένα νέο παιχνίδι της ΟγοπίΙιπ θΓ3ράίο$ και όπως πολύ σωστά το περιγρά¬ 
φει η ίδια η εταιρεία είναι ένα παυΙΙί άίΓβοΙίοηβϋ εαοΙΙίπρ ρΙβΚοππ εάοοΙβηΤυρ με πε¬ 
νήντα επίπεδα με δέκα διαφορετικά άβοΚςΐΌυηάε, μυστικά δωμάτια, πίστες Ροηυε, 
πάμπολλα εχθρικά $ρη1β$, έξι διαφορετικά όπλα και ασπίδα. Ελέγχετε λοιπόν αυτό 
το μοναδικό έντομο που δεν πετάειϋ! αλλά περπατάει και πηδάει. Ενδιαφέρον σημείο 
του παιχνιδιού είναι ότι στο έδαφος υπάρχουν ορισμένα ίοοπε, που όταν πατήσει 
πάνω το έντομό σας το επιρρεάζουν ανάλογα πχ. μπορεί να αποκτήσει την ικανό¬ 
τητα να περπατάει ανάποδα δηλαδή στο 'ταβάνΓ το πάνω μέρος της πίστας!!!! Θα 
κυκλοφορήσει σε ΑΙβπ 5Τ, 8ΤΕ και Αιτιιςβ. 


υ$Εΐ 




ΑΝΕ 8ΕΥΜ0υΒ 



3ηϊιτΐ3(ΐοη και έξυπνες υπορουτίνες κίνη¬ 
σης. πάνω από εκατό αντικείμενα που θα 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε πάνω από 
200Κ ηχητικών εφέ. πάνω από είκοσι ε¬ 
πίπεδα δυσκολίας το ένα πιο δύσκολο 
από το άλλο και πάνω από εκατό δωμάτια 
στα τρία επίπεδα του σκάφους που επικοι¬ 
νωνούνε με σκάλες και ασανσέρ Ολα πά¬ 
νω δηλαδή!. Θα κυκλοφορήσει μόνο σε 
Αί3ΐϊ 3Τ.3ΤΕ και Απιίςβ 

ΙΕΑνίΝ’ ΤΕΚΑΜΙδ 

Τ ο ίβανϊη ΤθΓθητιίδ είναι 
ένα 3Γ03άβ δάοοί-βηι- 
υρ που υπόσχεται πολ¬ 
λά. Είστε μέσα σε ένα 
τεράστιο διαστημόπλοιο που έχει κα¬ 
ταληφθεί από εξωγήινες μορφές ζω¬ 
ής και προσπαθείτε, τι άλλο παρά να 
επιβιώσετε. Κάτι μου θυμίζει, τι μου 
θυμίζει... Στο δρόμο σας θα συναντή¬ 
σετε πολλά και διαφορετικά τέρατα 



που έχουν ένα κοινό σκοπό .να δει 


τε το 93Πίΐβ ονβτ στην οθόνη σας Θα 
κυκλοφορήσει σε Απτίςβ ,ΑΙθιί δΤ, 
3ΤΕ 
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Τ ο ϋ.Ν. δςυβόΐΌη είναι 
ένα καθαρόαιμο δάοοί 
-βπκιρ, είναι μετα¬ 
τροπή (της 11 . 8 . 6010 ) ενός 
επιτυχημένου οοίη'ορ της 
ΟΑΡΟΟΜ. Το παιχνίδι έχει 
τρία αεροπλανάκια με διαφο¬ 
ρετικά χαρακτηριστικά το κα¬ 
θένα και διαλέγοντας ένα 
από αυτά θα αντιμετωπίσετε 
όρδες εχθρικών ερπίθδ. 
Υπάρχει επιλογή για να παί¬ 


ζουν δύο παίκτες ταυτόχρο- φορίσει για 064 0/ϋ, ΑπίδϊΓβά 
να σαν σύμμαχοι και θα κύκλο- 0/ϋ, δροοίαιηπ Ο, δΤ & Αππίςα. 


ΜΥδΤΙΟΑί 

Σ ε αυτό το 
παιχνίδι 
παίρνετε 
τον ρόλο ενός 
μαθητευόμενου 
μάγου που αφού 
έκανε ένα λάθος 
δρβΙΙ σκόρπισε τα ροΐίοηδ του δασκάλου του σε 
πολλούς διαφορετικούς κόσμους-διαστάσεις. Ετσι 
τώρα μεταφέρεστε από κόσμο σε κόσμο μαζεύο¬ 
ντας τα χαμένα κομμάτια και αντιμετωπίζοντας 
διάφορα πλάσματα και στο τέλος κάθε κόσμου έ¬ 
ναν κακό θεό. Στο δρόμο σας θα μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε αρκετά δρβΙΙδ και θα έχετε και την 
βοήθεια του δασκάλου σας. 

Γραφικά, ήχο και κίνηση σε υψηλά επίπεδα μας 
υπόσχεται η ΙηίοςΓαητθδ και υπολογίζεται ότι το 

παιχνίδι θα είναι 
έτοιμο μέσα στον 
Δεκέμβρη. Θα κυ- 
κλοφορίσει σε 5Τ 
& 8ΤΕ, Απιίςα, ΡΟ 
& συμβατούς. 




ΜυΡϋΕΡδ ΙΝ 8ΡΑ0Ε 



Τ ο ΜυΓάβτε Ιη δρβοβ είναι ένα νέο παιχνίδι που μας 
έρχεται από την γνωστή γαλλική εταιρεία ΙηΙος)Γ3- 
γπθ 5 και χαρακτηρίζεται σαν όθΐβοΐινβ βόνβπΙυΓβ. Ο 
χρόνος του παιχνιδιού το 2005 και ο τόπος ,ο διαστημικός 
σταθμός 'Ρβςβδυδ δρβοβ Οοηεοιίϊυηη" που έχει να εκπληρώσει 
την αποστολή <3\Λ-003 (ουδεμία σχέση με γλώσσα προγραμ¬ 
ματισμού γνωστού υπολογιστή). Και ενώ όλα πηγαίνουν 
καλά, γίνεται στον σταθμό μια απόπειρα δολοφονίας, ανα¬ 
στατώνοντας τα 8 μέλη του πληρώματος. Παίρνοντας λοι¬ 
πόν, τον ρόλο ενός όβίβοΐίνβ καλείστε ως νέος δόβιΙοοΚ 
ΗοΙγπ 5 να διελευκάνετε το μυστήριο και να βρείτε τον ένο¬ 
χο. Το όλο παιχνίδι βασίζεται σε διαλόγους, ενώ φυσικά 
υπάρχει βπίπιβίίοη και στοιχεία εξομοίωσης όπως η πλοήγη¬ 
ση του σταθμού, ραδιοτηλεοπτική επικοινωνία με την Γη και 
η έλειψη βαρύτητας. Η βάση αποτελείται από έξι τμήματα 
που πρέπει να ερευνήσετε και εκτός των άλλων οι κατασκευ¬ 
αστές του παιχνιδιού υπόσχονται βιολογικές και αστρονομι¬ 
κές εμπειρίες... Θα κυκλοφορίσει σε 5Τ & δΤΕ, Αππιςβ. ΡΟ & 


συμβατούς. 


ϋδΕΡ 
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ΤΗΕ ίΙΟΗΤ ΟΟΡΡΙϋΟΡ 



!Ι|I ηχώ του φωτός πάνω 
στα τοιχώματα της σιω- 
I πής' έτσι περιγράφει η 
ΙπίορΓοητιβδ το ϋςΜ Οοιτίάοι· αλλά 
εμείς χωρίς ίχνος λογοτεχνικής έ¬ 
μπνευσης θα το περιγράφουμε σαν 
ένα "τρισδιάστατο άΐΌ&Κ ου! μέσα 
σε μιά σύραγγα με ένα μπαλάκι να 
κοπανιέται στα τοιχώματα και στην 
ρακέτα και εσάς να κοπανιέστε στο 
ίογδίίοΚ...·. Σκοπός σας είναι κουνώ¬ 


ντας μία ρακέτα κατά μήκος και κα¬ 
τά πλάτος του τούνελ να οδηγήσε¬ 
τε μέσα από εμπόδια ένα μπαλάκι 
στην έξοδο και να ελευθερώσετε 
το φυλακισμένο φως για να κατα- 
κλύσει για άλλη μιά φορά το σύ- 
μπαν. Θα υπάρχουν τα απαραίτη¬ 
τα άοπυδ καθώς και η δυνατότητα 
να σχεδιάζετε τις δικές σας πίστες. 
Θα κυκλοφορίσει σε 5Τ &5ΤΕ, 
Απιίρβ, ΡΘ & συμβατούς. 


ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ ΗΑΡΡΙΕΡ 



Τ ο ΟρθΓθϋοπ Ηογπθγ εί¬ 
ναι ένα 3Γ03άθ-5ίππυ- 
ΐ3ίθΓ και βασίζεται 
στην τεχνική Β0Τ050ΑΡΕ 
που έχει χρησιμοποιηθεί στο 
Ποίοχ. Το σενάριο σας θέλει 
πιλότο αυτή την φορά, ενός 
ΜοϋοηηθΙΙ-Οου9ΐ35 Α\/- 8Β 
Η3γπθγ II. Η περιοχή και ο χρό¬ 
νος δράσης,η Μέση Ανατολή 


στο κοντινό μέλλον. Σκοπός 
σας είναι να πάρετε πίσω μία 
κλεμένη πυρηνική κεφαλή και 
αυτό μπορεί να γίνει μόνο με¬ 
τά από μιά σειρά αποστολών 
που πρέπει ΕΣΕΙΣ να διαλέξετε 
με την σωστή σειρά. Θα κυ¬ 
κλοφορήσει από την ϋ.5. 
ΘΟΙΌ για 5Τ, Αητιιςβ, ΡΟ & 
συμβατούς. 
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υτυχώς που η Ιπίο- 
9Γ3 γπθ$ βγάζει και κανέ¬ 
να παιχνίδι με φυσιολογι¬ 
κή υπόθεση γιατί μας κάνει και 
ανυσηχοάμε για την ψυχική υ¬ 
γεία των προγραμματιστών της 
(βλέπε ΑΙράβ \Λ(3νβδ κτλ) που 
κάνουν όμως αρκετή και ποιοτι¬ 
κή δουλειά Το πιό καινούργιο 
από αυτά λέγεται ΜβΙβ 
νΐ3$(θΓ$ και είναι όνομα και 
πράγμα 

Σε αυτό θα μπορείτε να χειρι- 
στήτε ένα μικρό ρομποτάκι σε 
μέγεθος πολυκατοικίας με κατα¬ 
στροφικές δυνατότητες ανάλο¬ 
γες του μεγέθους Αρχίζοντας 
το παιχνίδι έχετε ένα ορισμένο 
χρηματικό ποσό και με αυτό αγο 
ράζετε εξαρτήματα για να φτιά¬ 
ξετε το ρομπότ σας Αφού το 
κατασκευάσετε μπορείτε να λά 
βετε μέρος σε ένα από τα έξι 
αθλήματα (να πετάχετε έναν 
στόχο με πυραύλους, να κατα¬ 
στρέψετε ένα συμπαγή τοίχο 
από παλιοσίδερα κ α ) ή να μονο- 
μαχίσετε με άλλα ρομπότ σε μία 
από τις δέκα αρένες που έχει το 
παιχνίδι Αν κερδίσετε θα πάρε¬ 
τε λεφτά και με αυτά θα μπορέ¬ 
σετε να αγοράσετε καλύτερα ε¬ 
ξαρτήματα για το ρομπότ σας θα 
ξαναλάβετε μέρος σε αγώνες 
και πάει λέγοντας Τελικός σας 
σκοπός είναι να νικήσετε το υ- 
περ-ρομπότ και να γίνετε στη 
θέση του ΜοΙοΙ ΜοδΙοε Θα εί¬ 
ναι έτοιμο μέσα στον Νοέμβριο 
και θα κυκλοφορίσει σε 3Τ 
&3ΤΕ Αγπι' 93. ΡΟ & συμβατούς 


υδΕΡ 





























ΑΙΡΗΑ \\Ά\Έδ ■ ΤΗΕ ϋΚΕΑΜ ΟΕΝΕΚΑΤΟΚ 

Τ ο ΑΙρίιβ ΙΛ/βνβδ είναι άλλο ένα παιχνίδι από την Ιπίοοτθίτιβδ που όπως 
υποστηρίζει δεν είναι απλώς ένα καινούργιο παιχνίδι αλλά κάτι το πρωτοφα¬ 
νές στον χώρο και το χαρακτηρίζει σαν ΕπιοΙίοηαΙ δο(1»3Γβ Το παιχνίδι 
βασίστηκε σε μιά ιδέα που γεννήθηκε από το κίνημα Νβ» Αςβ που είναι το πάντρεμα 
του πνεύματος με την τεχνολογία και μπορεί να ξεκουράσει τον εγκέφαλο φέρνο¬ 
ντας τον σε μια κατάσταση βαθειάς ηρεμίας που μπορεί να οδηγήσει και σε όνειρα Λ 
Αυτά και άλλα πολλά υποστηρίζει η γαλλική εταιρεία Πέρα από όλα αυτά όμως, αν 
προσγειωθούμε στην πραγματικότητα και κοιτάξουμε το παιχνίδι θα δούμε ότι δεν είναι 
παρά ένα 3Θ - ρΙαΜοππ 93πιβ 

Ελέγχετε ένα αντικείμενο και πρέπει να το καθοδηγήσετε (μέσα σε μιά τρισδιάστατη 
κυβική πίστα) από πλατφόρμες και σκαλοπάτια μέχρι να φτάσετε στην κορυφή της 
πίστας όπου υπάρχει και η έξοδος για το επόμενο επίπεδο Αυτός ο παράξενος κόσμος 
θα κατοικείται από πολυγωνικό πλάσματα 1 !! και σίγουρα θα είναι πολύ ατμοσφαιρικός 
Θα κυκλοφορίσει σε δΤ & δΤΕ Απιίςβ ΡΟ & συμβατούς 


ΕΑΒΙΕ'δ ΒΙϋΕβ 

Τ ο ΕδςΙβ'δ ΠίάβΓ είναι ένα 3ΐΌβάθ-3άνθη(υΓθ διαστημικού περι¬ 
εχομένου και μας έρχεται και αυτό από την Ιηίο-ρΓθηαβδ. 
Ελέγχοντας ένα μαχητικό σκάφος πρέπει να ταξιδέψετε από 
βάση σε βάση και στο τέλος να βρείτε το εχθρικό αρχηγείο και να το 
καταστρέψετε. 

Υπάρχουν αρκετοί αντίπαλοι, μετεωρίτες, πειρατικά διαστημόπλοια, 
μαύρες τρύπες και μαγνητικά πεδία που σκοπό έχουν να δυσκολέ¬ 
ψουν την αποστολή σας. 

Σε αντίθεση με τα παραπάνω το σκάφος σας είναι τρομερά ευέλικτο, 
και έχει έναν υπολογιστή που παρέχει πολλές πληροφορίες. Θα κυ- 
κλοφορίσει για δΤ & ΑΜΙΘΑ. 



Μ ετά την μεγάλη επιτυχία 
της γαλλικής εταιρίας 
ΘβΙράϊηβ δοΚννβΓβ το 
ΤυΙυτβ νΚβτδ' ακολουθεί το Ορβ- 
ΓβΙΐοη δΙβαΙΗν Βασίζεται σε ένα σε¬ 
νάριο κατασκοπίας με πρωταγωνι¬ 
στή έναν υπερπράκτορα σε στυλ 
ϋαπιβδ Βοπά τον Οβπιβδ ϋοίνν Παί¬ 
ζοντας τον ρόλο του πρέπει να πά¬ 
ρετε πίσω ένα κλεμένο αεροσκά¬ 
φος υψηλής τεχνολογίας που βρί¬ 
σκεται σε μιά χώρα της λατινικής 
αμερικής Είστε εφοδιασμένος με 
εξωτικά όπλα όπως: στυλό που ρί¬ 
χνει οξύ. τσιγαρόχαρτο που παίρνει 
δακτυλικά αποτυπώματα, ένα ηλε¬ 
κτρονικό αποκωδικοποιητή χρημα¬ 
τοκιβωτίων. μια ξυριστική μηχανή 
που είναι μαγνητόφωνο και άλλα 
πολλά Φυσικά έχετε να αντιμετω¬ 
πίσετε Ρώσσους πράκτορες, ενα 
τρελλό δικτάτορα και πλήθος άλ¬ 
λων παγίδων Το παιχνίδι έχει πο¬ 
λύ χιούμορ και βασίζεται στο επιτυ¬ 
χημένο σύστημα 0ΐηβιπ3(ίηυθ. που 
τώρα εχει βελτιώθει ακόμα περισ¬ 
σότερο Θα κυκλοφορήσει σπο τη 
υ δ.ΟΟΙΙ) για δΤ. Αιπίςβ και ΡΟ 
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ϋδΕΠ 























ΗΑΝΟ ΗΕΙΟ ΟΟΝδΟΙΕ ΥΙΙΑΒδ 

(ΜΕΡΟΣ I) 


Ί I μάλλον καλύτερα ο 
τίτλος θα έπρεπε να 
είναι δθςβ εναντίον 
Αίβπ ή ακόμα καλύτερα Οβπίθ 
<3θ3γ εναντίον ίγηχ. 

03γπθ 6θ3γ λοιπόν η νέα φο¬ 
ρητή παιχνιδομηχανή της δβρβ 
και τα χαρακτηριστικά της καθό¬ 
λου ευκαταφρόνητα. Βασίζεται 
στον μικροεπεξεργαστή Ζ-80Α 
(όπως και η θμπιτη Μ3δΙβΓ 
δγδίθπι) που τρέχει στα 
3.58ΜΗΖ, έχει μία οθόνη 3.2 
ιντσών που προσφέρει μεγαλύτε¬ 
ρη ανάλυση από το 1_γπχ μέχρι 
και 480 χ 146 (αλλά πιο πολύ θα 
χρησιμοποιηθεί ένα πιοάβ με 160 
χ 146) με 32 χρώματα ταυτόχρο¬ 
να στην οθόνη από παλέτα 4096 
και οι διαστάσεις του είναι 
103γππί χ 210γπγτι χ 38πτΐΓη. 

Τα πρώτα παιχνίδια που θα κυ- 
κλοφορίσουν στην αγορά θα εί¬ 
ναι το δυρβΓ Μοηβοο 6 γ3πΡ Ργιχ 






και το ΟοΙυππηδ μία μετατροπή 
από ένα γιαπωνέζικο οοιπ'ορ που 
θυμίζει Τθγ1ι$. 

Το μεγάλο ατού όμως του 
03Γπβ 0θ3Γ είναι ότι μέσω ενός 
3άαρ(θΓ (που θα χρεώνεται επι¬ 
πλέον) θα μπορεί να παίζει παι¬ 
χνίδια του ΜβδΙβΓ δγδίβπι!. 

Η τιμή του στην Ιαπωνία πρό¬ 
κειται να είναι γύρω στα 150 δο¬ 
λάρια και των παιχνιδιών από 20 
μέχρι 30 δολάρια. 

Οσο για το ΜβδΙβΓ δγδίβπι 
πρόκειται να κυκλοφορήσει σε 
διαφορετικό κουτί και αναμένεται 
να είναι φθηνότερο. 


υδΕΒ 
















































ΗΑΝΟ ΗΕίϋ ΟΟΝδΟίΕ ΝΑΡδ 

(ΜΕΡΟΣ II) 

ξω από τον χορό όμως δεν μπορού¬ 
σε να μείνει η ΝΕΟ, και έτσι εμφάνι¬ 
σε μία ίιαηό ΙιβΙό έκδοση του επιτυ¬ 
χημένου της ΡΟ Εηςίηθ. Βασίζεται και αυτό, 
στον Ζ80 που τρέχει όμως σε διπλάσια τα¬ 
χύτητα από αυτόν της δθςα, στα 7.16ΜΗΖ. 

Επίσης έχει διπλάσια παλέτα χρωμάτων και 
μπορεί να απεικονήσει μέχρι και 256 χρώμα¬ 
τα ταυτόχρονα!!! σε μία οθόνη που έχει ανάλυση 320x224!!! 
Ελεος, έτσι όπως πάνε αυτοί οι Ιάπωνες θα μας παρουσιά¬ 
σουν σε λίγο καμιά ήαηά άθΙά Αητίςα!!!... 

ΤΙ ΕΙΧΕ Ο 5Τ 

ΚΑΙ ΔΕΝ 

Ε πιτέλους κυκλοφόρησε 
το πρόγραμμα που πε¬ 
ριμένανε όλΟΙ 01 ΑΓΠΙ93 
υδβΓ$ από καιρό. Πρόκειται για 
την έκδοση του 8Τ03 (ένα επι¬ 
τυχημένο σύστημα δημιουργίας 
παιχνιδιών για 3Τ) της 

Μ3Π03ΠΠ 5θίΙν/3Γβ για ΑΓΠΙ93. 

Λέγεται ΑΜ05 και είναι ένα ολο¬ 
κληρωμένο πακέτο δημιουργίας 
παιχνιδιών. Το πακέτο περιλαμ¬ 
βάνει την ΑΜ05 Ββδίο, 5ρπ1β 
ΕάιΙοτ, Μβρ ϋβδίςηβΓ, δύο 
3Γ03άβ, ένα ςμβρΙιΙοβΙ 
3άνβη(υΓβ και ένα εκπαιδευτικό 
παιχνίδι, ΓΠ3ηυ3ΐ 300 σελίδων, 
πάνω από 80 παραδείγματα, 
δβΓηρΙβ ήχους και πάνω από 
600 3ηίιπ3ΐβά ερπίβδ για να χρησιμοποιήσετε στα παιχνίδια σας. Εκτός από τα παραπάνω, μέσα 
στο χρόνο θα κυκλοφορίσουν ένας ΟοπιρίΙβΓ και το ΑΜ05 30, μία επέκταση της γλώσσας έτσι 
ώστε να χειρίζεται τρισδιάστατα γραφικά με ευκολία. Το ΑΜ05 άργησε να κυκλοφορήσει γιατί 
δεν έγινε απλώς μεταφορά του από το 3Τ03 αλλά ξαναγράφτηκε από την αρχή, έτσι ώστε να 
εκμεταλευτεί πλήρως όλες τις (ΐ3Γόν/3Γβ δυνατότητες της Αΐϊΐιρβ. Το αποτέλεσμα: να δημιουρ¬ 
γείτε και να κινείτε όχι μόνο εοΚννβΓβ ερτίΐβδ αλλά και ΙιβΓάννβΓβ ερπίβδ με μεγάλη ταχύτητα με 
την βοήθεια του ΡΙιΙβΓ, να μπορείτε να δείτε μέχρι και οκτώ οθόνες ταυτόχρονα έχοντας η κάθε 
μία την δίκιά της παλέτα και ανάλυση! 1 !, κίνηση οθόνών με την βοήθεια του ΡΙίΙβΓ, δυνατότητα 
εισαγωγής μουσικών κομματιών και ήχων από το 5ουηάΙι·3θΚβΓ, 3οπϊχ και ΟΜΟ και τελευταίο και 
πιο ενδιαφέρον την δυνατότητα μεταφοράς παιχνιδιών από το 3Τ03. Προς το παρόν δεν κυκλο¬ 
φορεί στην Ελλάδα αλλά μην ανισυχείτε, μέχρι να έρθει μπορείτε να γράψετε το σενάριο του 





ΚΑΝΤΕ ΤΗΝ 
ΑΜΙ6Α ΣΑΣ 
ΕΚΤΥΠΩΤΗ!!! 

Ν αι καλά διαβάσατε "κάντε την 
Αγπϊ 93 σας εκτυπωτή", όσο 
για το γιατί και πως μπορεί 
να γίνει αυτό υπεύθυνη είναι η εται¬ 
ρεία Μυδίο δυίΐβ Το να μεταφέρεις 
αρχεία και δεδομένα από έναν τύπο 
υπολογιστή σε έναν άλλο ήταν πάντα 
πρόβλημα 

Πρέπει να βρεις τα κατάληλα προ¬ 
γράμματα επικοινωνίας, τα κατάληλα 
καλώδια και πάλι η μεταφορά δεν εί¬ 
ναι εγγυημένη 100% πχ αν μεταφέρε¬ 
τε ένα κείμενο από §Τ σε ΜβοίπΙοβΗ 
τότε τα ΤΑΒδ του 3Τ στον ΜβοΐηΙοδΗ 
εμφανίζονται σαν μηλαράκιαϋ! Η ιδέα 
που είχε η Μυδίο δυίΐβ λέγεται 
ΡππΙβΓοβρί και αποτελείται από το 
δο(1\Μ3Γβ και ένα κοινό καλώδιο που 
συνδέει την παράληλη θύρα της 
Αιτιίςα με την θύρα εκτυπωτή του άλ¬ 
λου υπολογιστή Τρέχωντας λοιπόν το 
δοΛ»3Γβ κάνει το άλλον υπολογιστή να 
νομίζει ότι η Απιίρα είναι εκτυπωτής 
Ετσι μπορείτε εκτυπώνοντας" στόν 
άλλο υπολογιστή να μεταφέρετε ότι 
αρχείο θέλετε ακόμα και με το ίδιο 
(βχ( (οΓίτίδΙ (άοΙά, ΐΐβΐίο. ΙΐβάΙ κτλ) Και 
όχι μόνο αυτό αλλά μπορεί να μετα¬ 
τρέψει οποιοδήποτε αρχείο κειμένου 
σε ίοΓίπβΙ για ΡγοΙοχΙ ή δαίάάΐβ καθώς 
και εικόνες σε ίοππθΐ ΙΡΡ 
Το ΡππΙβΓοβρί κοστίζει 34 95 λίρες και 
για περισσότερες πληροφορίες μπο¬ 
ρείτε να απευθυνθείτε στην Μυδίς 
δυΚβ ή ΟβηγΓβίοπ Ηουδβ. ΟβπβιΙΗ 
Νβνν-οβδΙΙβ ΕπιΙγπ, ϋγίθά 3Α389ϋΝ 
Φημολογείται ότι η επόμενη νβτδίοη θα 
κάνει την Απίϊ 03 να νομίζει ότι είναι 
φούρνος, _ 
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Ιί ΟΟΙύΙύΰΰΰΙΙΐΞ ϊΐν 

ΜΙΜΟίΜίΑΙΧΝΙΔΙ 

Ν αι, καλά ακούσατε εκτός από την 
ΑΜδΤΠΑϋ (σχετικό άρθρο υπάρχει 
σ’αυτό το τεύχος), παιχνιδομηχανές θα 
βγάλει και η ΟοιτίΓηοάΟΓβ. 

Το πιο διαδεδομένο μοντέλο της, δηλαδή ο 0- 
64, θα υπάρχει τώρα σαν παιχνιδομηχανή με υπο¬ 
δοχή για οαιΐπάςβδ και θα είναι βασισμένο (όπως 
και ο παλιός 0-64) στο 6502. Πολλά δοίίννβΓβ 
άουδθδ έχουν δείξει ενδιαφέρον στο νέο σχέδιο 
της ΟοΐΊηπποάοΓθ. 

Η ΤάβΙαητιυδ θα μετατρέψει σε οαιΐπάςβ τα πα¬ 
λιά καλά ϋθΙΙα, Ουβάθχ, ΗυηΙβΓδ Μοοη, ΗβννΚβγθ, 
ΑητίθΙγΙθ και δβηχίοη και θα έχουν για τίτλο γενι¬ 
κό: ΗΙΤδ. 

Λέγεται, ότι η ΟοπιπηοάοΓβ θα το βγάλει στην 
αγορά σε ένα πακέτο που θα περιλαμβάνει: ένα 
ίογδΙίοΚ ΟΗθθΙθΙί και ένα οβΓίπάςβ χωρητικότητας 
4 Μθ93όγίβδ που θα περιέχει τέσσερα παιχνίδια: 
το ΡΙίππόο’δ Ουβδί της δγδίθτπ 3, το Ρίβηάίδά 
Ρτβάάγ της Μίπάδοβρθ, το ΚΙΑΧ της Οογτί3γΚ και 
τελευταίο ΤΟ παιχνίδι που στάθηκε αφορμή σε 
πολλούς να αγοράσουν 0-64, το 1984 ίοοίόβΙΙ 
93ΓΠΘ ΙηίθΓΠ3ΐιοη3ΐ δοοοβΓ. Βέβαια, εκτός από το 
0-64 ΟοπδοΙθ, περιμένουμε να δούμε και εκείνο 
το περίεργο ΟϋΤν (Στο τεύχος υδΕΒ 6 είχε δη- 
μοσιευθεί) στην αγορά, το οποίο, η ΟοηηιτιοάοΓθ 
θα το πλασσάρει σαν ένα μηχάνημα ΓηυΙΙί-πηβάΐ3 
θΠ 9 ίηβ και βασίζεται στην Αγπι93. 

Κάντε υπομονή και αυτό το Χειμώνα έχουν να 
δουν πολλά τα ματάκια μας (Ελπίζω και τα χερά¬ 
κια μας!!). 



Πολλά Θ/ΙΜΕ5! 


Συναρπαστικά 



Θ/ΙΜΕ5! 


Ολοι οι νέοι τίτλοι για συμβατά 
ΡΟ, ΑΜδΤΡΑϋ, ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ κλπ. 


ταρ*' 


στα καταστήματα ΜΙΟΗΟΡΟϋδ 
θα βρείτε όλα τα ΤΟΡ ΟΑΜΕδ 
σε τιμές... έκπληξη! 


μκμροικ 

^■■οοΜΡυτΕΚδ^ 

•ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρι) 9-ΤηΑ.: 3640 243,3633 357 · Στουρνάρι) 4) - Τηί: 31.41.911.36.41.1Ν 
•ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Μπουμιτουλίνος 34 - Τΐ)λ: 41.23.694-ΚΗΦΙΣΙΑ: Ποηοδιαμάντί) 10 · Τηλ: 80.85.» 
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ΤΙ ΕΙΧΕ Η ΑΜΙΟΑ 
ΚΑΙ ΑΕΝ ΕΙΧΕ Ο 8Τ! 



Σ τον 8Τ υπάρχουν αρκετά σχεδι- 
αστικά πακέτα, και μερικά από αυ¬ 
τά είναι πάρα πολύ καλά Αλλά 
στο δίπλα στρατόπεδο (βλέπε Αητΐςο) 
έχει δοθεί περισσότερη σημασία στο θέ¬ 
μα με αποτέλεσμα την δημιουργία προ¬ 
γραμμάτων που πολοί θα θέλανε να δού¬ 
νε και στον δΤ τους Ε, λοιπόν το θαύμα 
έγινε ή μάλον γίνεται, και ένα από τα 
καλύτερα προγράμματα του είδους αν 
όχι το καλύτερο, πρόκειται να κυκλοφο- 
ρίσει για δΤ Μιλάμε φυσικά για το 
ϋβΐυχβ ΡοΐηΙ της ΕΙβοίΓοηίο ΑγΙ$ που 
αυτή την στιγμή αναπτύσεται για δΤ κά¬ 


τω από το όνομα Όανϊποί" και βασίζεται 
στην τελευταία έκδοση. ϋΡοίηί III και μέ¬ 
σα στα χαρακτηριστικό του περιλαμβάνο¬ 
νται και έξτρα υπορουτίνες αηΐπιαίίοη για 
ϋΤν Περιμένουμε με αγωνία _ 


ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΤΟΝ ΑΤ ΣΑΣ 

ΑΤΑΡΙ 8Τ 


Λυπούμαστε αλλά όσο και να 
θέλετε δεν γίνεται τέτοιο I 
πράγμα. Το αντίθετο όμως γί¬ 
νεται και μάλιστα κοστίζει μό¬ 
νο 199 λίρες. Τόσο κοστίζει 
το σύστημα ΑΤοηοβ της εται¬ 
ρείας νοόθχ και αποτελείται 
από μία κάρτα που έχει τον 
80286 και το απαραίτητο 
δοίΙννβΓβ. Η κάρτα μπορεί να με¬ 
τατρέψει έναν 5Τ, 5ΤΕ ή Μβςβ 
σε ένα ΑΤ των 8ΜΗζ με ένα 
Νοάοη ΡβοΙογ 6.5!!! Σε έναν 
1040 8Τ το ΑΤοηοβ αφήνει 
704Κ ελεύθερα στον χρήστη 
ενώ αν υπάρχει μεγαλύτερη μνή¬ 
μη μπορείτε να την χρησιμοποι¬ 
ήσετε σαν ΡβηηάίδΙ<. Οσο για την 



διαχείριση του σκληρού δίσκου, 
το ΑΤοηοβ μπορεί να 'δει' μέχρι 
και 24 ρβιΐίΐίοηδ των 32ΜΒγίβ το 
καθένα. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να απευθυνθείτε στην 
δίΐίοβ 5Ηορ ϋά, 1-4 Τήβ Μβν/δ, 
ΗβιΙάβΙβγ Ροβά, δίάουρ, ΚβηΙ 
Ό*\4 4ϋΧ. 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ 
Ο Ε Ν Ε Ο Ο Κ 
ΓΙΑ ΑΤΑΚΙ 5Τ 

Ενα ΟβηΙοοΚ είναι σίγουρα κάτι που 
έλειπε από την γκάμα των περιφερια- 
κών του 5Τ. Αυτό το κενό έρχεται να 
συμπληρώσει ένα ςβπΙοοΚ από την Αγ¬ 
γλία. Εχει εξόδους οοπιροβίΐβ ΡΑί, 
ΒΟΒ και δοβιΐ. Μπαίνει κατευθείαν 
στον 5Τ παρέχει λειτουργία ΟνθΓ- 
508Π και προαιρετικά ΡβόθΓ. Κοστίζει 
στην Αγγλία 199 λίρες και για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες μπορείτε να α¬ 
πευθυνθείτε στην ΤΗΙΠϋ ΟΟΑ5Τ 
ΤΕΟΗΝΟΕΟΟΙΕ5 ΕΤΟ., υΝΙΤ 8 ΒΡΑΟ- 
ίΟΕΥ ΗΑΕ1. ΙΝϋυδΤΒΙΑΕ Ε5ΤΑΤΕ, 
5ΤΑΝΟΙ5Η, ΝΠ ΧΛΙΟΑΝ. \ΛΝ6 ΟΧΟ. 



ϋδΕΠ 
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Ζήση το αποκορύφωμα του 
ρεαλισμού με το 5ϋΡΕΒ 0ΑΒ5. 
Πάρτε μέρος στους αγώνες κοι 
παλεψτε σκληρά γιο να 
οναδειχθείτε πρωταθλητής 
Η κούρσα ορχιζει! 

• Πολλά επίπεδα ατελείωτης 
δράσης 

• Απίθανα ηχητικά εςκρε 

• Σύνθετες πίστες με εμπόδια 

• Υπερσύγχρονα αυτοκίνητο 

• Επιλογή εξαρτημάτων 
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ΛΑΔΩΣΤΕ ΤΑ ϋΟΥδΤΙΟΚδ... ΓΙΑ ΤΟΝ ΧΕΙΜΩΝΑ 

Ν αί, θα πρέπει να λαδώσετε τα ίογδίϊοΚδ σας, (μετά απο την 
καλοκαιρινή παύση) γιατί ο Χειμώνας που έρχεται μας υπόσχεται 
πολλά νεα καταπληκτικά παιχνίδια. Και για του λόγου το αληθές 
διαβάστε πιό κάτω τα παιχνίδια που θα κυκλοφορήσουν: 

Βέβαια, υπάρχουν αρκετά ακόμα (που ήδη όταν θα διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές θα έχουν κυκλοφορήσει μερικά), αλλά δεν γράφω όλο τον 
κατάλογο γιατί, εάν τον δούν οι συντάκτες, όλοι θα μου κάνουν τους 
αρρώστους και δε θα έρχονται να γράψουν κάνα Γβνίβνν ! 


ΟΝΟΜΑ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ 

Ρ 0 Β Μ Α Τ 

ΒΑΟΙΑΝϋδ 

ϋΟΜΑΒΚ 

Ρ0.ΑΜΙΟΑ,δΤ,ΑΜδΤ,3ΡΕ0,064 

ΕΑΟΙΕ ΒΙϋΕΒ 

ΙΝΡΟΟΒΑΜΕ3 

ΑΜΙΟΑ,δΤ 

ΜΥδΤΙΟΑΙ 

ΙΝΡΟΟΒΑΜΕδ 

ΡΟ,ΑΜΙΟΑ,δΤ 

δργ υυηο υονεσ με 

ϋΟΜΑΒΚ 

Ρ0,ΑΜΙΟΑ,δΤ,ΑΜ8Τ,δΡΕ0.064 

οαιι. ορ οτΗυΐ-Ηυ 

ΙΝΡΟΟΒΑΜΕδ 

“ 

3ΤυΝ ΒυΝΝΕΒ 

ϋΟΜΑΒΚ 

ΡΟ.ΑΜΙΟΑ,δΤ.ΑΜ5Τ,δΡΕΟ,064 

ΙΛ/ΗΕΕΙ-5 ΟΡ ΡΙΒΕ 

ϋΟΜΑΒΚ 

ΑΜΙΟΑ,δΤ ,ΑΜδΤ,δΡΕΟ, 064 

3Ε0ΒΕΤ ΥΥΕΑΡΟΝδ ΟΡ 



ΤΗΕ 1.υΡΤ\Λ/ΑΡΡΕ 

υυοΑδΡίΐ-Μ 

ΡΟ,ΑΜΙΟΑ,δΤ 

ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ 

δδΐ 

ΡΟ,ΑΜΙΟΑ 

δΗΑϋΟνν 3ΟΒ0ΕΒΕΒ 

ΤδΒ/δδΙ 

ΡΟ,ΑΜΙΟΑ,δΤ 


ΙίΛΕΓΞΤΈ ΤΟΜ ΚΟΣΜΟ Μ ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 


Τ ο 801.1)3 Ρ 6 Γ 30 Π 3 Ι ΟοπΙγοΙ ΟοΓτιρυΙβΓ είναι ένα εξαιρετικό 
περιφεριακό για το ΡΟ σας που υπόσχεται να του δώσει άλλες 
διαστάσεις. Κοστίζει 895 δολάρια και για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να απευθυνθείτε στην 8οΙυ$ δγδίθΓΠδ Ιπο. 4000 
Κπίδβ \Λ/ 3 γ Ρΐ 30 β, 2.285 1_3ΐ<β 0 δννβ 90 , ΟΡ 97035 ΙΙ.8.Α. Δεν είναι παρά 
ένα “κουτάκΓ που στις εισόδους του μπορεί να δεχθεί σήματα από 
αισθητήρες για: θερμοκρασία, υγρασία, πίεση, ένταση ανέμου, ροή υγρών, 
κραδασμούς, φως, σεισμικές δονήσεις και άλλα!, και στις εξόδους του 
μπορείτε να συνδέσετε ρελεδάκια που μπορούν να οδηγήσουν 
συναγερμούς, μηχανές, διακόπτες και ότι άλλο μπορείτε να φανταστήτε. 
Αυτό το κουτάκι λοιπόν, συνδέεται στην θύρα Π5232 και μπορεί να 
λειτουργήσει και από πτιοάβπη!, εκτός από αυτό μπορεί να συνδεθεί και με 


άλλες μονάδες και να δημιουργήσει ένα δίκτυο. 

Φυσικά υπάρχει και το απαραίτητο 3θίΙνΥ3Γβ για να εκμεταλευτείτε 
πλήρως τις δυνατότΰτες του συστήματος. 

Απ'ότι θα καταλάβατε οι δυνατότητες που έχετε είναι άπειρες: από 
χαζές κατασκευές που θα χτυπάνε συναγερμό όταν κάποιος περάσει 
μπροστά από ένα φωτοκύταρο που θα έχετε στην πόρτα του σπιτιού σας 
μέχρι και ιδιοφυή σχέδια που θα ελέγχουν την θερμοκρασία και σε 
περίπτωση που φτάσει -5°0 θα σταματάει την λειτουργία του ψυγείου για 
οικονομία ηλεκτρικού ρεύματος. 

Επίσης μπορείτε να ελέγχετε την ένταση του στερεοφωνικού, του 
γείτονά σας και όταν περνάει ένα προκαθορισμένο όριο (πιο δυνατά από 
ψήθυρο) σε μία προκαθορισμένη ώρα (όταν θέλετε να ξεκουραστείτε), να 
βάζει σε λειτουργία το κασσετόφωνό σας και να παίζει σε πλήρη ένταση το 
ΚιΙΙ ννΐίΐι ΡοννβΓ ακολουθούμενο από το ΒΙβοΚ Αιτον/δ Οί 0β3ίίι των 
Μ3Π0Ά/3Γ για 665 φορές (όχι 666. μην μας πούνε και σατανιστές) ή μέχρι ο 
αισθητήρας ήχων που έχετε βάλει να πιάσει ήχο περιπολικού της 
αστυνομίας. Η ακόμα μπορείτε να... μα π κάνουν αυτοί οι άνθρωποι με τα 
άσπρα, μα τι θέλετε; αφήστε με σας λέω, τι πάει να πεί είναι για το καλό 
μου; γιατί αυτό το ρούχο που μου φοράτε έχει μόνο ένα μανίκι,... μα τι 
κάνετε, ξέρετε ποιος είμαι εγώ; θα πω ένα δρβΙΙ και θα σας κάνω όλους 
Οπο-1 η μάλλον καλύτερα ϋΓ39οη 64 ή καλύτερα ϋυριΙβΓ Αοβ ή... 

(Σημείωση Αρχισυντάκτη) Για περισσότερες πληροφορίες, για τον εν 
λόγω συντάκτη απευθυνθείτε στο Ψυχιατρικό τμήμα Δαφνιού !!). 


υ$ΕΒ 
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ΠΕΡΙΠΟΥ 

ΦΟΡΗΤΟ 


Τ ο Οβιτγ-Ι είναι ένας υπολο¬ 
γιστής της εταιρείας 
ΡΙγίβοά. Υπάρχει σε δύο 
μοντέλα με ίδιο μέγεθος αλλά δια¬ 
φορετικά χαρακτηριστικά: α 
α) ΙΟΜΗζ ΧΤ, ΑΜΙ Βιοδ, 256Κ 
Παπί επεκτεινόμενη στα 640Κ, ένα 
ή δύο 3.5" άϊδΚ άΓίνβδ των 720Κ, 
δβπαΙ, Ρ3Γ311©I και Οβπιβ θύρες, 
Ο ΘΑ, ΜΟΑ και μετασχηματιστή των 
16 \Λ/3ΐί. 

β) 12ΜΗζ, 0 \Λ/3ΐί 3ίβίΙ ΑΤ, ΑΜΙ 
ΒΪΟδ, 1ΜΒ Β3ΠΓ), 20ΜΒ Η3Γά ϋίδΚ 
ϋπνβ (προαιρετικό), ένα ή δυο 3.5” 
άίδΚ άΓίνβδ των 1.44ΜΒ, 2 δβπβΙ, 1 
Ρ3Γ3ΐΙβΙ, 0<3Α, ΜΟΑ και μετασχημα¬ 
τιστή των 30\Λ/3ί1. Από χαρακτηρι¬ 
στικά τίποτα το εξαιρετικό εκτός 
από το μέγεθος... η φωτογραφία πι¬ 
στεύουμε τα λέει όλα, 240πιπιΧ 
185πΐΓηΧ45ηπΓη με το πρώτο μοντέ¬ 
λο να ζυγίζει 1.9Κς|-2.4Κ9 και το 
δεύτερο 2 .ΙΚ 9 - 2 . 8 Κ 9 . Αυτό που δεν 
καταλάβαμε στην όλη υπόθεση 
όμως, είναι γιατί να είναι τόσο μι¬ 
κρό, αφού ούτε φορητό γποπΙΙογ 
έχει ούτε με μπαταρίες δουλεύει 
οπότε η μόνη χρησιμότητά του εί¬ 
ναι να μπορεί να μεταφερθεί κάπου 
εύκολα, αλλά και πάλι... 

Για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να γράψετε στην 
ΡΙΥΤΕΟΗ ΤΕ0ΗΝΟ1.ΟΘΥ 00., 
ί-Τϋ. ΜΕΝΟΕίδδΟΗΝδΤΒΑδδΕ 53, 
6000 ΡΒΑΝΚΡϋΒΤ ΑΜ ΜΑΙΝ 1, 
\Λ/ΕδΤ ΟΕΡΜΑΝΥ. 



ΕΝΑ ΚΟΜΨΟ 


ΠΟΝΤΙΚΙ! 



Ο ταν η τεχνολογία συναντά την 

αισθητική τότε το αποτέλεσμα είναι 
προϊόντα όπως το ποντίκι της διπλανής 
φωτογραφίας. Δεν συμφωνήτε ότι είναι ένα ποντίκι με στυλ; 

Μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε συμβατά ΡΟ, έχει ανάλυση 
200άρι και κοστίζει στη Γαλλία 190 φράγκα. 

Περισσότερες πληροφορίες για το Ι-θ 9 ΐΓηουδβ μπορείτε να πάρετε από 
την εδώ αντιπροσωπεία. 


ΔΙΑΚΟΠΕΣ ΡΕΥΜΑΤΟΣ ΚΑΙ ΜΙΚΡΑ ΑΔΕΛΦΑΚΙΑ 


Κ αθόσαστε στο αγαπημένο 
σας δωμάτιο και παίζετε 
το αγαπημένο σας 3άνβ- 
ηΙυΓβ που έχετε κάνει ίηδϊβίβΐίοπ 
στον αγαπημένο σας σκληρό δίσκο 
του αγαπημένου σας ΡΟ. Και ξαφνι¬ 
κά τι συμβαίνει; Ναι, αυτό που μπο¬ 
ρεί να γίνει οποιαδήποτε στιγμή και 
είναι ένας από τους χειρότερους 
φόβους των υδβΓδ όλου του κό¬ 
σμου: μία μισητή διακοπή 
ηλεκτρικού ρεύματος! Την 
ίδια στιγμή ο μισητός μικρός 
σας αδελφός μπαίνει στο 
δωμάτιο κρατώντας στο χέρι 
ένα ηλίθιο παιχνίδι που αγό¬ 
ρασε με τα λεφτά που του 
δώσατε τέσσερις μέρες πριν 
για να πληρώσει τον λογα¬ 
ριασμό της ΔΕΗ, αναφωνό- 
ντας “ααα! τόσο γρήγορα το 
κόβουν το ρεύμα; δεν τό'ξε- 
ρα..." και συμπληρώνοντας 
αμέσως μετά “αύριο κιόλας 
θα έβγαζα λεφτά από τον 
κουμπαρά μου και θα το πλή¬ 
ρωνα...". 

Οι συνέπειες για σας ποικίλουν 
από τρεις ώρες χαμένου χρόνου, 
γιατί δεν είχατε σώσει καθόλου το 
παιχνίδι, μέχρι και ολοκληροτική κα¬ 
ταστροφή των περιεχομένων ή ακό¬ 
μα και του ίδιου του σκληρού σας 
δίσκου. Οι συνέπειες για τον μικρό 
σας αδελφό εξαρτώνται από από 
την ψυχική σας ηρεμία... Ολα αυτά 
θα μπορούσατε να τα αποφύγετε 
αν είχατε ένα υΡδ, αλλά η τιμή 
του μέχρι τώρα ήταν απαγορευτική. 
Η ΡΟ ΡοννβΓ & ΟοοΙίη 9 Ιηο., μία 
αμερικάνικη εταιρεία φαίνεται να 
έχει την λύση για εσάς, το ΡΟ σας 


και τον μικρό σας αδελφό. Λέγεται 
ΙππβΓδουΓΟβ 2210 και αντικαθιστά το 
παλιό τροφοδοτικό σας. Εχει μία 
αυτό- επαναφορτιζόμενη μπαταρία 
12 νοΙΙ που δεν χρειάζεται καμία 
συντήρηση από εσάς και σε περί¬ 
πτωση διακοπής ρεύματος σας ει¬ 
δοποιεί με ηχητικό σήμα και μπορεί 
να κρατήσει στη ζωή το ΡΟ σας για 
5 με 10 λεπτά παρέχοντας ρεύμα 


για κατανάλωση της τάξεως των 
300\Λ/. Μαζί με το τροφοδοτικό δί¬ 
νεται και ένα χρήσιμο πρόγραμμα 
που είναι ΓπβΓΠΟΓγ ΓβδίάβηΙ και σε 
περίπτωση διακοπής κάνει ένα αυ¬ 
τόματο σώσιμο στη δισκέτα. 

Η τιμή του είναι 449 δολάρια και 
για περισσότερες πληροφορίες μπο¬ 
ρείτε να γράψετε στην ΡΟ ΡοννβΓ & 
ΟοοΙίη 9 Ιηο., 31510 ΜουηΙβίη \Λ/3γ, 
Βοπ53ΐΙ, ΟΑ 92003. Επίσης η εται¬ 
ρεία υποστηρίζει ότι το τροφοδοτι- 
κό/ΙΙΡδ δουλεύει και σε ΡΟδ που οι 
κάτοχοί τους δεν έχουν... μικρά 
αδελφάκια! 














ΕΡΩΤΗΣΗ: Τι έχει παλέτα 
4096 χρωμάτων, 32 χρώματα 
ταυτόχρονα στην οθόνη, 
ΙίαΓόνναΓΘ ερπίβνν ΚΟΙ 50Γ0ΙΙΙΠ9 
ανά ριχθΙ προς όλες τις κατευ¬ 
θύνσεις, ουδΙοΓΠ τσιπάκι ήχου 
και το όνομά του αρχίζει από Α; 

ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Μα φυσικά η 
ΑΜΙΟΑ. 

ΛΑΘΟΣ! Μιλάμε για την νέα 
κονσόλα της ΑππδίΓθό την ΟΧ 
4000 που ήδη προσφέρεται μαζί 
με ένα οβΓίιόρβ (το Βυτηιπ’ 


ΠυόόβΓ ένα παιχνίδι της Οοβαπ 
στο στυλ του ΟυίΓυπ). 

Κοστίζει 99 λίρες και αποτελεί 
το ένα από τα τρία μηχανήματα 
με τα οποία θα κάνει αντεπίθεση 
στην αγορά η γνωστή εταιρία. 

Τα άλλα δύο είναι ο 464+ με 
229 ή 329 λίρες με ασπρόμαυρο 
ή έγχρωμο γποπιΙογ αντίστοιχα, 
και ο 6128+ με 329 ή 429 λίρες 
με τα ίδϊα μόνιτορ. 

Ο 464+ και ο 6128+ βασίζονται 
στα παλιότερα μοντέλα, έχουν 


έξτρα τσιπάκια για γραφικά και 
ήχο και παίρνουν και τα 
03Γΐπά9θ5 του 0X400! 

Το νέο ΙοοΚ των μηχανημάτων 
θυμίζει πάρα πάρα πάρα πάρα 
πολύ την Αγπι 93 και κάτι ψιθυρί- 
ζεται ότι οι νέες δυνατότητες 
θα είναι εκμεταλλευόμενες μόνο 
από τα 03ΐΊπά965... 

Αυτά προς το παρόν, στο 
επόμενο τεύχος του υ5ΕΠ ανα¬ 
λυτικό ΙβδΙ και των τριών μη)(ά- 
νημάτων. 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η /Υ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 



ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περί 
φερειακό του; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο; 
ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις ένα καλομεταχειρισμένο με βέβαιη υποστήριξη; 
ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγμένο υπολογιστή; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολοκαίνουργιο; 

ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑ8ΥΤΕΟΗ 


Στην εταιρεία που έχει ξοδέψει 3 χρόνια για να γίνει η μεγάλη εταιρεία στον χώρο 
των Η/Υ προσφέροντας άμεση εξυπηρέτηση, χαμηλές τιμές και σωστή υποστήριξη 
στα μηχανήματα που προσφέρει. 


ΑΜ3ΤΗΑ0 ΡΟ-1512 20ϋ ΜΟΝΙΤΟΡ 

115.000 

ΑΜδΤΗΑϋ ΡΟ-1512 ΟΟΕΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 

135.000 

ΑΤΑΡΙ Ρ01 ΕΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ. ΜΟύ$Ε 

119.000 

ΑΤΑΡΙ 5203ΤΡΜ ΑΠΟ ... 

59.000 

ΑΤΑΡΙ 10405ΤΡΜ ΑΠΟ ... 

105.000 

ΑΜΙΟΑ 500 

105.000 

ΗΑΡϋ ΰΙ50 20ΜΒ 

45 000 

ΑΜδΤΡΑό ΟΡΟ-6128 ΟΡΕΕΝ 

45 000 

ΑΜδΤΗΑϋ ΟΡΟ-6128 ΟΟΕΟΡ 

77.000 

0-64 ΜΕ ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΟ 

24.000 

ΑΜΙΟΑ όΙδΟ ϋΡίνΕ 

25.000 

ΡΡΙΝΤΕΡδ ΑΠΟ .. 

25.000 

ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡδ ΑΠΟ ... 

40.000 

ευπο-ρο 

89 000 

















Α Μ I Ο Α Μ Α Ο I Ο 


Γ ειά σας, ΙΙδΕΒ- 
άδες. Αυτή η στή¬ 
λη ξεκινάει από 
αυτό το τεύχος και έχει 
σκοπό να σας μυήσει στα 
μυστικά ενός δημοφιλούς 
υπολογιστή: 

Του (η Της) ΑΜΙΟΑ (500, 
2000). Υπολογιστής που 
έφερε σε εμάς και σε όλο 
τον κόσμο, τη νέα γενιά 
ΐΊοιηβ-υπολογιστών στο σπί¬ 
τι μας, και το σημαντικότερο 
με λίγα χρήματα. Ετσι λοι¬ 
πόν θα μάθετε από αυτήν 
την στήλη πολλά κόλπα, 
αρκετές λύσεις για να αυξή¬ 
σετε την παραγωγικότητά 
σας (και του υπολογιστή 
σας), λύσεις σε προβλήματα 
που έχετε (εάν και εφόσον 
στείλετε γράμμα σας) και 
τεχνικές που σκοπό έχουν 
να σας κάνουν την ζωή 
ποιό εύκολη. 


ΤΟΥ Β. ΟΡΕΙΟΝΙ 


1.Η ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΗ 

Π ρώτα απο όλα, θα 
πρέπει να σας πω ότι 
για το λειτουργικό 
της ΑΜΚ3Α έχει δουλέψει μία 
πολύ ικανή ομάδα ανθρώπων. 
Και συνήθως, όπως ο ζωγρά¬ 
φος που υπογράφει το έργο 
του, έτσι και σε αυτό το λει¬ 
τουργικό εχει μπει μια υπο¬ 
γραφή του αρχηγού αυτής 
της ομάδας. Θέλετε να την 
δείτε: Α-Φορτώστε απο την 
δισκέττα ΈΧΤΒΑ3 / ΑΜΙΟΑ 
ΒΑ3ΙΟ VI.X" την ΑιτιίρβΒαδίο 
και γράψτε το μικρό προ- 
γραμματάκι που ακολουθεί: 
“δΗΟνν 5ΙΟΝ 
'όγ Β*Μ*Θ ίοΓ ΙύδΕΒ 
ΟΙ_δ 

Α= 16649670 1 Από αυτή την 
διεύθυνση αρχίζει το μύνημα. 
Β= 16649747 * Και σε αυτή 
τελειώνει. ΡΟΒ ί= Α ΤΟ Β 
ΡΒΙΝΤ ΟΗΒ$(ΡΕΕΚ(ί)); 

ΝΕΧΤ ι 

Β-Αφού γράψετε το προγρα- 
ματάκι αυτό τρέξτε το (εντο¬ 
λή ΠΙΙΝ) και θαυμάστε υπο¬ 
γραφή !!. 

2.ΥΠΟΓΡΑΦΗ Β 

λοί ΟΙ ΑΓΠί93-υ5ΘΓ5 θα ξέ- 
ρουν το πρόγραμμα 
ΡΡΕΡΕΡΕΝΟΕδ πού 
υπάρχει στη δισκέττα 
ννΟΡΚ-ΒΕΝΟΗ VI.X. 


Αυτό που δεν ξέρουν είναι 
ότι αυτός που το έγραψε , 
εκείνη την εποχή θα πρέπει 
να ήταν αρκετά ερωτευμένος 
απο πού βγαίνει αυτό το συ¬ 
μπέρασμα: Πολύ απλά για να 
το καταλάβετε κάντε το 
εξής: 

Α-Φορτώστε με την δισκέττα 
\Λ/ΟΡΚΒΕΝΟΗ νΐ.Χ . 
Β-Ανοίξτε τα περιεχόμενα και 
επιλέξτε να φορτώσετε το 
πρόγραμμα ΡΡΕΡΕΡΕΝΟΕδ. 

Γ-Στο ρΓβίθΓβηοθδ υπάρχουν 
και δύο ππουδθ στα δεξία της 
οθόνης. 

Δ-Πηγαίνετε στο αριστερό 
ππουδθ και πατήστε με τον 
ροίπίθΓ στο αριστερό κουμπί , 
μετά στο δεξί κουμπί. 

Τώρα πηγαίνετε στο δεξί 
ππουδθ και πατάτε το αριστε¬ 
ρό του κουμπί και κατόπιν το 
δεξί. 

Ε-Επαναλαβετέ το και πάλι 
απο το αριστερό ιτιουδβ 
πρός το δεξί για τρεις φο¬ 
ρές ακόμα (συνολικά 16 πα¬ 
τήματα). 

Ζ-Τώρα πατήστε το κουτί 
που γράφει: "ΟΓιαηρβ ΡππίβΓ” 
και πηγαίνετε επάνω που 
έχει τα βελάκια για την επι¬ 
λογή εκτυπωτών . 

Η-Πατάμε το επάνω βελάκι 
συνέχεια και αφού τελειώσει 
η λίστα ξαναπατάμε ακόμα 
μία φορά και ΟΡΙΣΤΕ Η 
ΑΠΟΔΕΙΞΗ. 
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3.ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΜΕ ΕΝΑ ΘΠίνΕ 

Π ολλοί χρήστες που 
δεν έχουν 2ο ΘΒΙΝ/Ε 
αντιμετωπίζουν πρό¬ 
βλημα, όταν θέλουν να εξετά¬ 
σουν δισκέττες που δεν περιέ¬ 
χουν σημαντικές εντολές 
όπως οι: ΘΙΒ, Ι_Ι3Τ. ΟΟΡΥ, 
ΒΕΝΑΜΕ κ.τ.λ.. Γιά να λυθεί 
το πρόβλημα υπάρχουν τρεις 
λύσεις (Ας αρχίσουμε απο τις 
ποιό απλές): 

Α-Αγοράζετε ενα δεύτερο 
άπνθ: Ετσι όπως έχουν πέσει 
οι τιμές, νομίζω πως μπορείτε 
να διαθέσετε μερικές χιλιάδες 
για ενα άιϊνβ. 

Β-Ψάξτε να βρείτε σε δισκέτ- 
τες με υϋΐίΐίθδ προγράμματα 
που βοηθούν τις εργασίες δι- 
σκέττας (π.χ. το ΘΙ.ΙΜΑΤΕ 
νΧ.Χ , ΒΟΙΝΘ! κ.τ.λ.). Αυτά 
έχουν σχεδόν όλες τις εντο¬ 
λές που χρειάζετε κανείς για 
να ερευνήσει δισκέττες. 

Γ-Μην αγοράσετε τίποτα και 
μην ψάξετε για τίποτα απλά 
κάντε τα παρακάτω: 
α-Φορτώστε με την δισκέττα 
του ννοι-ΚΒβηοη. Την στιγμή 
που φορτώνετε πατήστε ταυ¬ 
τόχρονα και συνέχεια τα πλή¬ 
κτρα ΟΙγΙ και Θ (Αυτό θα έχει 
σαν αποτέλεσμα την διακοπή 
ενός ίίΐβ που εκτελεί αυτόματα 
κάποιες εργασίες έτσι ώστε να 
φτάσουμε στο \Λ/θΓΚάβηοίι. 

Ο φάκελλος αυτός λέγεται 8/ 
δίβΓίυρ-δβςυβηοβ ). 
β-Βρισκόμαστε στο 1> και 
έκει δίνουμε τις εξής εντο¬ 
λές: 

ΟΟΡΥ 0/ Ι-Ι5Τ | ΘΙΒ | ΕΘ | 
ϋΕΙ-ΕΤΕ | ΤΥΡΕ ΤΟ ΒΑΜ: 
και πατάμε ΕΝΤΕΒ 
ΟΘ ΒΑΜ: και πατάμε ΕΝΤΕΒ 
Τώρα λοιπόν έχουμε όλες τις 
εντολές που θέλουμε στη 
ΒΑΜ (η ΒΑΜ ΘΙδΚ) , αφήνο¬ 
ντας μας ελεύθερο το ενα και 
μοναδικό άπνβ, οπού μπορούμε 
να τοποθετήσουμε την δισκέτ- 
τα που θέλουμε προς εξέταση. 
Εάν θέλετε για να μην γράφετε 



Αυτά λοιπόν για την' ώρα, ως 
το επόμενο τεύχος πειραματι¬ 
στείτε και εσείς και εάν έχετε 

σε κάτι απορία .στείλτε 

γράμμα για την στήλη : 

Περιοδικό υδΕΒ 
8ΤΑΥ οοοι_. 

ΑΜΙΟΑ ΜΑΟΙΟ 
Σπάρτης 75 ,Χαιδάρι 

Μέχρι το επόμενο τεύχος 
„..δϊ3γ ΟοοΙϋ 


κάθε φορά αυτές τις εντολές, 
μπορείτε να φτιάξετε κάποιο ίίΐβ 
που να τις περιέχει και να το 
εκτελείτε είτε αυτόματα από το 
5/δί3Γίυρ-δθςυ-βηοβ, είτε δίνο¬ 
ντας μία απλή εντολή. Θα σας 
πώ για τον δεύτερο τρόπο μιά 
και ο πρώτος τρόπος και γενικά 
το δΙβιΤυρ-δΘςυβηοβ θα είναι η 
ξενάγηση του επόμενου τεγ- 
χους: 

1- Αφού έχουμε σταματήσει (με 
τον γνωστό τρόπο ΟΙγΙ και Ο) 
το φόρτωμα δίνουμε: Εϋ ΟΟΜ- 
ΜΑΝϋδ και πατάμε ΕΝΤΕΒ 
Φορτώσαμε δηλαδή τον 
©όίίοΓ της Αιτιίςβ και είμαστε 
έτοιμοι να γράψουμε εναν ίίΐβ 
με το όνομα ΘΟΜΜΑΝϋδ 

2- Γράφουμε λοιπόν: 

ΕΘΗΟ ΟΟΡΥ ΘΟΜΜΑΝϋδ 
ΤΟ ΒΑΜ ΟΟΡΥ Ο/υδΤ ΡΙΒ 
| ΕΘ | Εϋ | ΘΕΙ.ΕΤΕ | ΤΥΡΕ 
ΤΟ ΒΑΜ: 00 ΒΑΜ: 

Αφού γράψουμε όλα αυτά 
πατάμε (για να φύγουμε απο 
τον ΕΘίίΟΓ ) ΕδΟ και κατόπιν 
X και ΕΝΤΕΒ. (Η δισκέττα θα 
πρέπει να είναι απασφαλισμέ- 
νη ). Τώρα όποτε θέλουμ- 
αυτές τις εντολές στην μνή¬ 
μη δεν έχουμε παρα να δώ¬ 
σουμε : ΕΧΕΟυΤΕ ΟΟΜ- 
ΜΑΝϋδ και πατάμε ΕΝΤΕΒ. 


υ$ΕΒ 
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αποςομςΙς 


ΜΕΡΟΣ II 


ΤΟΥ Γ.ΚΟΥΣΕΡΑ 


ΒΙΟ 3 

Τα αρχικά σημαίνουν Ββδίο 
ΙπρυΙ ΟυΙρυΙ δγδίβητ κι αυ¬ 
τό είναι αρκετό για να μας 
δώσει να καταλάβουμε οτι 
πρόκειται για μια συλλογή 
από υπορουτίνες που σχετί¬ 
ζονται με όλες τις συσκευ¬ 
ές εισόδου/εξόδου (οθόνη, 
πληκτρολόγιο, εκτυπωτή, 
άπνβ, Η5232 κτλ). 

Η διαδικασία κλήσης είναι 
ίδια με αυτή που αναλύσα- “™ 
με στο ΟΕΜϋΟδ, μόνο που εδώ 
χρησιμοποιείται το ΤΡΑΡ #13. Επί¬ 
σης, καλώντας μια ρουτίνα του 
ΒΙΟδ, οι τιμές των καταχωρητών 
ϋΟ, 01, ΑΟ, Α1 και Α2 μεταβάλλο¬ 
νται. Ας δούμε όμως τις πιο βασι¬ 
κές και χρήσιμες ρουτίνες (σε πα¬ 
ρένθεση δίνεται ο κωδικός κλήσης). 

9β(πιρΙ)(0): 9θΙ πγιθπιογυ ρ3Γ3ΐτιβίβΓ 
όΙοοΚ 

Αυτή η ρουτίνα επιστρέφει τη διεύ¬ 
θυνση μιας περιοχής της μνήμης 
που περιέχει 3 Ιοη 9 ννοΓό$ (κάθε 
Ιοπ 9 ννοΓά αποτελείται από 4 όγίβδ). 
Το πρώτο είναι δείκτης στη λίστα 
ελεύθερης μνήμης, το δεύτερο στη 
λίστα δεσμευμένης μνήμης και το 
τρίτο είναι δείκτης που διατρέχει 
τις λίστες αυτές. 

Κάθε λίστα αποτελείται από μία 
σειρά όΙοοΚδ τα οποία περιέχουν 
τις ακόλουθες πληροφορίες: 

Δείκτη στο επόμενο όΙοοΚ, διεύθυν¬ 
ση του όΙοοΚ στη μνήμη, μέγεθος 
του όΙοοΚ και αριθμό της διεργα¬ 
σίας που χρησιμοποιεί το όΙοοΚ αυ¬ 
τό. 


Μετά τη περιγραφή των χνριοτέρων ροντινών 
τον ΟΕΜϋΟΧ (που θυμίζουμε οτι είναι ανεξάρτητες 
από το ΗοπΙννοΓί τον $Τ), 
περνάμε στη περιγραφή των τμημάτων εκείνων 
τον Τ05 πον αναλαμβάνονν την επικοινωνία 
με το ΙιοΓάνοεε. 

Πρόκειται για το ΒΙ05 χαι το ΧΒΙ05. 


Η κλήση σε 3δδβητιόΙγ του 68000 γί¬ 
νεται ως εξής: 

ΜΟνΕ.Ε ροίηΙβΓ,-(δΡ) * Παράμε¬ 
τρος 

ΜΟνΕ.νν #0,-(5Ρ) * Κωδικός της 
9 βΙπιρό 

ΤΡΑΡ #13 * Κλήση του ΒΙΟδ 

ΑΟΟΟ.Ι #4,5Ρ * Διόρθωση του 

δίβοΚ 

6οοπδΐ3ΐ(1): ΓβΙυτπ ίπρυί όβνίοβ 
δίαΐυδ 

Καλώντας τη ρουτίνα αυτή διαπι¬ 
στώνουμε .αν υπάρχουν διαθέσιμοι 
χαρακτήρες σε μία συσκευή. 
ΜΟνΕ.νν όβνίοβ, -(5Ρ) 

ΜΟνΕ.νν #1,-(5Ρ) 

ΤΡΑΡ #13 

ΑΟϋΟ.ί. #4,δΡ 

Ο κωδικός όβνίοβ είναι 0 για την 
παράλληλη θύρα, 1 για τη σειριακή, 
2 για την οθόνη, 3 για το ΜΙϋΙ και 
4 για το πληκτρολόγιο. Αν επιστρα- 
φεί η τιμή 0 δεν υπάρχουν διαθέσι¬ 
μοι χαρακτήρες, αν επιστραφεί -1 
υπάρχει τουλάχιστον ένας. 


όβνίοβ 

Η κλήση της οοπίπ έχει 
σαν αποτέλεσμα την ανα¬ 
μονή εως ότου διαβαστεί 
ένας χαρακτήρας από τη 
συσκευή που ορίζεται: 
ΜΟνΕ.νν όβνίοβ,-(δΡ) * 
Κωδικός συ¬ 
σκευής 
ΜΟνΕ.νν #2,-(5Ρ) 

ΤΡΑΡ #13 
ΑϋϋΟ.1. #4,5Ρ 


6οοπου((3): ννπΐβ οίΐ3Γ3θίβΓ Ιο 
όβνίοβ 

Ιδια με τη οοπίπ, μόνο που δίνεται 
πρώτα σαν παράμετρος και ο χαρα¬ 
κτήρας εξόδου. 

Γνν36δ(4): Γββό/ννπΙβ όίδΚ δβΟίΟΓδ 
Η ρουτίνα αυτή δέχεται πολλές πα¬ 
ραμέτρους. Πιο συγκεκριμένα η κλή¬ 
ση της έχει ως εξής: 

ΜΟνΕ.νν άπνθ, -(5Ρ) 

ΜΟνΕ.νν δίβΓί, -(5Ρ) 

ΜΟνΕ.νν πυπιόβΓ, -(5Ρ) 

ΜΟνΕ.ί όυίίβΓ, -(5Ρ) 

ΜΟνΕ.νν 1139, -(5Ρ) 

ΜΟνΕ.νν #4, -(5Ρ) 

ΤΡΑΡ #13 
ΑϋΟ.ί. #14, 5Ρ 

όΗνβ: 0=Α, 1=Β, 2=0 κτλ. 

δίβΓί: αριθμός του δβοΙοΓ απ'όπου 
θα αρχίσει η εγγραφή (ή ανάγνωση). 

ηυπΊϋβΓ: πλήθος των δβοίΟΓδ που 
θα γραφτούν (ή θα διαβαστούν). 
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οοπΙπ(2): Γβ3ό ο03Γ3οΙβΓ Ιγογτι ΡυίίβΓ: περιοχή της μνήμης που θα 
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χρησιμοποιηθεί για την αποθήκευση 
των εβοΙοΓδ. 

1130 : 0=ανάγνωοη, 1=εγγραφή. 

ίίεΚθ3ΐ(6): Γθίυτη ΓΠίΙΙίδβοοηάδ ρβΓ ΙίεΚ 
Η ρουτίνα επιστρέφει τον αριθμό 
των ΓΠίΙΙίδβοοηάδ που μεσολαβούν 
μεταξύ δύο κλήσεων του δγδίβπτ 
ΙίΓΠΘΓ. 

ΜΟνΕ.νν #6,-(δΡ) 

ΤΡΑΡ #13 
ΑΟΟΟ.ί #2,5Ρ 

όοοδΐ3ΐ(8): ΓβΙυτπ ουίρυΐ άβνίοβ 
δίβΐυδ 

Ιδια με την όοοπδίβΐ, αλλά αφορά 
τις συσκευές εξόδου. 

πΐ6άίβεΓι(9): ίηςυΐΓβ ππβάιβ οίιβηςβ 
Παίρνοντας σαν παράμετρο τον 
αριθμό του άπνβ (0=Α,1=Β) η ρουτί¬ 
να αυτή επιστρέφει μία τιμή, το 
νόημα της οποίας έχει ως εξής: 

0=Η δισκέτα στο άπνβ δεν άλλαξε. 
1 =1-1 δισκέτα στο άπνβ ίσως άλλαξε! 
2=Η δισκέτα στο άπνβ σίγουρα άλ¬ 
λαξε. 

ΚΙ>3ΐιΙί((11): ςβί/οίιβηςβ Κβγόοβτά 
δίβΐυε 

Αν η παράμετρος που θα δώσουμε 
στη ρουτίνα είναι -1, μας επιστρέ¬ 
φει το δίβΐυδ του πληκτρολογίου. 
Διαφορετικά δέχεται τη παράμετρο 
σαν το νέο δίβΐυβ. Κάθε όίΐ έχει 
την ακόλουθη σημασία: 

0=Δεξί δίιίίΐ, 1=Αριστερό δΐιΐίΐ, 
2 =Οοπ1γοΙ, 3 =ΑΙΙβΓΠ3ίβ, 4=θ3ρδΙ_οοΚ, 
5=ΟΙι7ΗθΓΠβ ή δεξί πτουδβ όυΙΙοπ, 
6 =ΙηδθΓί ή αριστερό Γπουδβ όυίίοη, 
7=11ηυδβά. Αν κάποιο όίΐ είναι 1 το 
αντίστοιχο πλήκτρο είναι πατημένο. 

X Β I Ο 8 

Το βχίθπάθά ΒΙ03 αποτελείται από 
ρουτίνες που χειρίζονται μερικά 
από τα ειδικά άβΓάννβΓβ χαρακτηρι¬ 
στικά του 5Τ. Η διαδικασία κλήσης 
είναι η συνήθης και γίνεται χρήση 
του ΤΡΑΡ #14. Να περάσουμε 
όμως στις κυριότερες απ’αυτές. 

ρΗγ8038β(2): Γβίυτη νιάβο ΒΑΜ 
3άάΓβδδ 

Απλά, με τη ρουτίνα αυτή, μαθαί¬ 
νουμε πού βρίσκεται η νιάβο ΗΑΜ. 
ΜΟνΕ.νν #2,-(5Ρ) 

ΤΡΑΡ #14 
ΑΟϋΟ.Ι. #2,δΡ 


9 θ1γθζ(4 ): 9©1 βΟΓββπ ΓβδοΙυίίοπ 
Μετά από τη κλήση της 9 βίΓβζ επι- 
στρέφεται μία τιμή που σημαίνει Ιονν 
ΓθδοΙυίίοη αν είναι 0, Γηβάιυπη αν εί¬ 
ναι 1 και ίιΐ9ίι αν είναι 2. 

8 βΙρ3ΐβηβ(6): δβΐ οοΙογ ραΐβΐίβ 
Μια παράμετρος δίνεται στη ρουτί¬ 
να αυτή που δείχνει σε ένα πίνακα 
με 16 ννοτάδ, κάθε μία από τις οποί¬ 
ες αντιπροσωπεύει κι ένα χρώμα. 
Φυσικά τα χρώματα λαμβάνονται 
υπόψη ανάλογα και με τη ΓβδοΙυίίοπ. 
ΜΟνΕ.ί. ρ3ΐβ«β, -(3Ρ) 

ΜΟνΕ.νν #6. -(δΡ) 

ΤΡΑΡ #14 
ΑΟΟΟ.Ι. #6, δΡ 

ίΙορίιπΙ(ΙΟ): ίοΓπηβΙ ίίορργ άίδΚ 
Με τη χρήση της ρουτίνας αυτής 
μπορούμε να φορμάρουμε ένα ολό¬ 
κληρο 1Γ30Κ ορίζοντας τις παραμέ¬ 
τρους της αρεσκείας μας. 

ΜΟνΕ.νν νίΓ 9 ΐη, -(3Ρ) 

ΜΟνΕ.ί. ΓΠ39ίο, -(δΡ) 

ΜΟνΕ.νν ίπΙβΓΐβ3νβ, -(δΡ) 

ΜΟνΕ.νν δΐάβ, -(δΡ) 

Μονε.νν ΐΓ3οκ, -(δΡ) 

ΜΟνΕ.νν δρί, -(δΡ) 

ΜΟνΕ.νν άπνβ, -(δΡ) 

ΟΙ.Ρ.Ι. -(δΡ) * ϋυπιπηγ 
ρ3Γ3ΓΠβΙθΓ 

ΜΟνΕ.ί. όυίίθΓ, -(3Ρ) 

Μονε.νν #10, -(δΡ) 

ΤΡΑΡ #14 
ΑΟΟ.1. #26, δΡ 

νϊΓβϊη: ο “παρθενικός” αριθμός με 
τον οποίο φορμάρεται ένα ΙγβοΚ. 
Συνήθως $Ε5Ε5. 

πΐ39·α: Π σταθερή τιμή $87654321 

ΙπΙβΓίββνβ: καθορίζει τη σειρά 
φορμαρίσματος των δβείΟΓδ. 

Συνήθως 1. 

βίάβ: αριθμός όψης (0 ή 1). 

ΐΓβοΚ: αριθμός 1 γ3οΚ. 

δρί: πλήθος δβοίοτδ ανά ΙγβοΚ. 
Συνήθως 9. 

άΜνβ: αριθμός του άπνβ (0=Α,1=Β). 

ΙΗΙθγ: υηυδβά (πάντα 0). 

άυίίβΓ: περιοχή της μνήμης όπου 
αποθηκεύονται τα περιεχόμενα του 
Ιγ3οΚ. Τυπικό μέγεθος 8Κό. 


Γ3ηάοηι(17): ρτοάυοβ Γβηάοπι 
ηυπιόβΓ 

Αυτή η ρουτίνα απλώς επιστρέφει 
ένα 24-όίΙ τυχαίο αριθμό. 

3θΓάιηρ(20): δΟΓββη άυιτιρ 
Η κλήση αυτή προκαλεί εκτύπωση 
της οθόνης στον ρπηΙβΓ και κάνει 
χρήση των παραμέτρων εκτύπωσης 
(βλέπε παρακάτω). 

άθ8ουπά(32): δβΐ δουηά ρ3Γ3Γπβ1βΓδ 
Δίνοντας στην υπορουτίνα αυτή τη 
διεύθυνση ενός συνόλου μουσικών 
εντολών στη μνήμη, παράγονται οι 
αντίστοιχοι ήχοι. 

Βέβαια οι εντολές αυτές “μιλάνε" 
κατευθείαν στη γεννήτρια ήχου του 
δΤ και είναι εξειδικευμένες. 

ΜΟνΕ.ί 3ύάΓΘ3δ, -(3Ρ) 

ΜΟνΕ.νν #32, -(3Ρ) 

ΤΡΑΡ #14 
ΑϋΟΟ.1. #6, δΡ 

8βΙρΓΐ(33): δβί ρππΙβΓ οοπίί9υΓ3ΐιοπ 
Αν δώσουμε -1 σαν παράμετρο παίρ¬ 
νουμε τη οοπίί9υΓ3ΐιοη του εκτυπωτή, 
αλλιώς η παράμετρος θεωρείται σαν 
νέα οοπ1ί9υΓ3ΐίοπ. Η κωδικοποίηση 
των όιίδ έχει ως εξής: 

0 (0=ύοί ιτΐ3ΐπχ 1=ά3ίδγ ννΙτββΙ) 

1 (0=πτοηοοάΓθππβ 1 =οοΙογ) 

2 (0=Αΐ3Γί ρππΙβΓ 1=Ερδοη 
ρτίπΙβΓ) 

3 (0=άΓ3« 1=ΝΙ_0) 

4 (0=παράλληλη θύρα 1=σειριακή 
θύρα) 

5 (0=συνεχές χαρτί 1=απλό χαρτί) 
6-14 Γβδβτνβά 

15 πάντα 0 

νννό 1(37): νν3ϋ Ιογ νιάβο 
Η ρουτίνα αυτή δεν παίρνει καμία 
παράμετρο και είναι πολύ χρήσιμη 
όταν θέλουμε να συγχρονίσουμε τα 
γραφικά μας με τη σάρωση της 
οθόνης. 

ΜΟνΕ.νν #36, -(δΡ) 

ΤΡΑΡ #14 
ΑΟΟΟ.Ι. #2, δΡ 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Πιστεύω οτι ωφεληθήκατε όλοι από 
τη μικρή μας ξενάγηση στα ενδότε¬ 
ρα του ΤΟδ. Σίγουρα υπάρχουν 
πολλά ακόμη -μικρά και μεγάλα- μυ¬ 
στικά, που ελπίζω να μας δοθεί η 
ευκαιρία να αναλύσουμε κάποια άλ¬ 
λη φορά. Χαιρετισμούς σε όλους 
τους 3Τ υδβΓδ! 


υδΕΡ 
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ΤΟΥ Θ. ΡΑΥΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Αυτή τη στιγμή στην αγορά υπάρχουν προγράμματα για κάθε τι. 
Σκοπός μας σε αυτό το άρθρο είναι η παρουσίαση μερικών προ¬ 
γραμμάτων παλιών ή καινούργιων, που σίγουρα θα σας βοηθήσουν 
αρκετά και θα σας λύσουν κάποια προβλήματα και απορίες. 



Για κάτι που δεν θα πρέπει 
να έχει παράπονο ένας ΡΟ 
ΙΙεβΓ, είναι για την 
πληθώρα προγραμμάτων 
που έχει στην διάθεσή του, 
και αυτός είναι και ο 
βασικός λόγος που τα ΡΟ 
έχουν κατακτίσει την 
πρώτη θέση σε σχέση με 
όλους τους άλλους 
υπολογιστές. 
Μπορεί πραγματικά να μην 
έχει πολλά παιχνίδια, σε 
σύγκριση με άλλους 
υπολογιστές, αλλά σε 
επαγγελματικές εφαρμογές 
και σε μικροπρογράμματα 
για κάθε τι έρχεται πρώτος. 


ΟΑΜΕΒΑ 


Ε να μικρό αλλά φοβερό 
προγραμματάκι, που σίγου¬ 
ρα θα σας φανεί αρκετά 
χρήσιμο. 

Το ΟΑΜΕ ΡΑ.ΟΟΜ είναι μόλις 
6Κ και έχειτην δυνατότητα να 
παίρνει εικόνες από οπουδήποτε, 
χωρίς κανένα πρόβλημα, και να 
τις σώνει σε μορφή αρχείου. 

Το πρόγραμμα, εφόσων βάλουμε 
τις σωστές παραμέτρους, δηλαδή 
το πλήκτρο με το οποίο θέλουμε 
να ενεργοποιείται το πρόγραμμα 
και σε τι Ροππαί θέλουμε να σώ¬ 
σουμε την οθόνη, φορτώνεται και 
παραμένει στην μνήμη ΒβδίάβπΙ. 
Κάθε φορά που θα πατάμε το 
πλήκτρο του προγράμματος, το 
ΟΑΜΕΡΑ σώνει την εικόνα με το 
όνομα 5ΟΡΕΕΝ.000, αν το ξανα- 
πατήσουμε σώνει με το όνομα 
30ΡΕΕΝ.001 και πάει λέγοντας. 


Το ΟΑΜΕΡΑ έχει την δυνατότη¬ 
τα να σώνει εικόνες με 14 διαφο¬ 
ρετικά ΡΟΡΜΑΤ !! 

Το πρόγραμμα μπορείτε να το 
βρείτε στην δισκέτα του ΟΕ1_υΧΕ 
ΡΑΙΝΤ II. 

Ετσι λοιπόν μπορείτε να κάνετε 
αρκετά πράγματα: Από άθΓποδ με 
εικόνες από διάφορα προγράμμα¬ 
τα, δΐίάβ δάοννδ, άβηιο κάποιου 
προγράμματος σας κ.τ.λ. 


ΡΟ Τ Ο Ο Ι_ 5 ΟΕΙ.ΙΙΧΕ 


Ε να φοβερό πακέτο βοηθητι¬ 
κών προγραμμάτων που σί¬ 
γουρα όλοι σας θα έχετε 
τουλάχιστον ακούσει είναι το 
ΡΟΤΟΟΙ.5. Ενα πραγματικά δυνα¬ 
τό πρόγραμμα στο είδος του. Το 
πακέτο αποτελείται από πολλά 
βοηθητικά προγράμματα, που σας 
δίνουν λύσεις για κάθε πρόβλημά 
σας, γρήγορα και έυκολα. Εμείς 
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δεν θα παρουσιάσουμε όλο το 
πακέτο αλλά μερικά προγράμματα 
που επιλέξαμε. Τα προγράμματα 
που θα παρουσιάσουμε είναι από 
το ΡΟΤΟΟΙ.5 \/5.5 της ΟβηΐΓβΙ 
ΡοίπΙ δοίΙννβΓβ Ιπο. 


ΜΙΡΒΟΡ - Β Ε Β υ I 1- ϋ 


Σ ε όλους μας, κάποια στιγ¬ 
μή θα έχει συμβεί το ατυ¬ 
χές γεγονός, να χαλάσουν 
τα ΡΑΤ μιας δισκέτας (ή του 
σκληρού δίσκου). 

Και μετά από αυτό η δισκέτα 
μας είναι άχρηστη. Αν είχαμε μέ¬ 
σα και προγράμματα που δεν τα 
είχαμε σε ΒΑΟΚϋΡ, η ζημιά θα 
ήταν μεγάλη. Υπάρχει κάποιο 
πρόγραμμα που μας βγάζει “καθα¬ 
ρούς” από αυτήν τη μεγάλη ζημιά. 
Ναι υπάρχει, καλά διαβάσατε. Εί¬ 
ναι το ΜΙΡΒΟΡ, ένα προγραμμα- 
τάκι που με την βοήθεια του 
ΡΕΒίΙΙΙϋ μας βοηθούν στην απο¬ 
κατάσταση των χαμένων ΡΑΤ. Η 
διαδικασία που χρειάζεται να γίνει 
είναι πολύ απλή. 

Τρέχουμε το ΜΙΡΒΟΡ < άιϊνβ > 
και δημιουργεί ένα αντίγραφο των 
ΡΑΤ σε ένα αρχείο. Σε περίπτωση 
που γράψουμε κάτι καινούργιο 
στην δισκέτα θα πρέπει να ξανα- 
τρέξουμε το ΜΙΒΡΟΡ για να ενη¬ 
μερωθεί το αρχείο για το καινούρ¬ 
γιο πρόγραμμα. Σε περίπτωση τώ¬ 
ρα που χαλάνε τα ΡΑΤ αυτής της 
δισκέτας κάνουμε ΡΕΒΙΙΙ1.0 < άπνβ 
> και αμέσως επανακτίζονται τα 
ΡΑΤ της δισκέτας. Οπως καταλά¬ 
βατε αυτά τα δύο προγραμματάκια 
είναι καλό να υπάρχουν στην δι- 
σκετοθήκη μας και να χρησιμοποι¬ 
ούνται για να μην βρεθούμε κάποια 
στιγμή, στην δύσκολη θέση να χά¬ 
σουμε πολύτιμα προγράμματα. 

Τα δύο προγράμματα ΜΙΒΒΟΒ- 
ΡΕΒυΐίϋ είναι απαραίτητα για ΡΟ 
χρήστες που διαθέτουν σκληρό δί¬ 
σκο. 


ΡΟ ΒΑΟΚυ Ρ 


Α λλο ένα πολύ καλό πρό¬ 
γραμμα για χρήστες που 
διαθέτουν κάποιο σκληρό 
δίσκο. Λέω σκληρό δίσκο γιατί 
έχει καθιερωθεί να χρησιμοποιού¬ 
με κάποιο πρόγραμμα ΒΑΟΚΙΙΡ 
μόνο εάν έχουμε σκληρό. Το 
πρόγραμμα λειτουργεί χωρίς κα¬ 
νένα πρόβλημα ακόμα και με δι¬ 
σκέτες. Το πρόγραμμα αναλαμβά¬ 
νει να σας κάνει ΒΑΟΚΙύΡ κάποια 
προγράμματα από το σκληρό, σε 
δισκέτες ή και από δισκέτα σε δι¬ 
σκέτα και φυσικά να κάνει αργότε¬ 
ρα και ΒΕ5ΤΟΒΕ. Το ΡΟΒΑΟΚυΡ 
σε σύγκριση με το ΒΑΟΚΙΙΡ του 
ϋ05 είναι πάρα πολύ καλύτερο. 
Αν αναφερθούμε στην ταχύτητα, 
είναι σαν να συγκρίνουμε έναν 
386 με έναν ΧΤ. 

Ο χειρισμός του ΡΟΒΑΟΚίΙΡ εί¬ 
ναι τόσο απλός και εύκολος και 
όλες οι λειτουργίες του γίνονται 
με την βοήθεια ρυΙΙ άοννπ πιβηυδ, 
πράγμα που ανεβάζει σε υψηλά 
επίπεδα την λειτουργικότητα του 
προγράμματος. 

Το πρόγραμμα μας δίνει την δυ¬ 
νατότητα να επιλέξουμε το τί θέ¬ 
λουμε να κάνει ΒαοΚυρ, και μπο¬ 
ρούμε να επιλέξουμε από ένα αρ¬ 
χείο, ένα άίΓβοΙοΓγ μέχρι και ολό¬ 
κληρο τον σκληρό ή την δισκέτα. 
Αυτόματα μας ενημερώνει πόσα 
ΟΐΓβοΙοπβδ και πόσα αρ¬ 
χεία έχουμε επιλέξει, το 
συνολικό μέγεθος 
των αρχείων που 
επιλέξαμε, πόσες 
δισκέτες θα χρεια¬ 
στούμε για το 
ΒαοΚυρ και το πιο ση¬ 
μαντικό το χρόνο που 
θα χρειαστούμε για να 
κάνουμε ΒαοΚυρ. 

Το ΡΟΒΑΟΚυΡ έχει φυ¬ 
σικά την δυνατότητα να 
κάνει και ΒΕ5ΤΟΒΕ στα 


προγράμματα που έχει κάνει αυτό 
ΒαοΚυρ. Το ΡβδΙοΓβ του 
ΡΟΒΑΟΚυΡ είναι αρκετά γρήγορο, 
και βαδίζει και αυτό σε πάρα πολύ 
υψηλά επίπεδα. 

Το ΡΟΒΑΟΚυΡ θα το βρείτε, 
και αυτό στο πακέτο του 
ΡΟΤΟΟΙ.3 Ν/5.5, και σίγουρα θα 
εντυπωσιαστείτε με τα αποτελε- 
σματά του. 


ϋΟδ-ΕϋΙΤ 


Ο σες και πόσες φορές δεν 
έχετε νευριάσει, όταν χρει¬ 
άζεται να γράφετε και να 
ξαναγράφετε κάποιες εντολές 
στο 005. Και καλά θα είναι η λει¬ 
τουργία που θέλετε να κάνετε να 
απαιτεί μόνο μια εντολή, πατάτε 
ένα Ρ3 και ξεμπερδέψατε. Φαντά¬ 
ζεστε να χρειάζεται να γράφουμε 
και να ξαναγράφουμε 5-6 εντολές 
συνέχεια; 

Μην το σκέπτεστε καθόλου, το 
πρόβλημα λύθηκε με ένα πολύ μι¬ 
κρό αλλά πολύ έξυπνο προγραμ- 
ματάκι. Το ονομά του “003-ΕϋΙΤ". 

Ενα ΡυόΙίο Οοιπαίη πρόγραμμα 
που αναλαμβάνει να κρατάει τις 
εντολές που έχουμε γράψει στο 
ϋοδ από την στιγμή που το φορ¬ 
τώσαμε και μετά. 

Με την βοήθεια των ΟυΓδΟΓ Κβγδ 
(πάνω/κάτω) μπορούμε να δούμε τι 
εντολές έχουμε γράψει 
και να τις θέσουμε 
σε λειτουργία, 
πατώντας το 
ΒΕΤυΒΝ. 

Πραγματικά 
είναι ένα πολύ 
έξυπνο πρό¬ 
γραμμα που 
σίγουρα θα 
σας γλυτώσει 
από αρκετά 
.πολύτιμα λεπτά 
πληκτρολόγι- 
σης. 
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- ο ΕυοΙιά II αποτελεί την προ¬ 
σπάθεια μιάς παθιασμένης θα 
μπορούσε να πει κανείς αγγλι¬ 
κής εταιρίας που ονομάζεται 
ΑΟΕ ΟθΓηρυίίη 9 , να μετατρέψει τον 
ΑΓοίΊΐιπβόβδ σε ένα εργαλείο ικανό να 
βοηθήσει την φαντασία του χρήστη του, 
να μορφοποιηθεί στην οθόνη του υπο¬ 
λογιστή. Για αυτό το λόγο και αφού ο 
κόσμος στον οποίο ζούμε είναι τουλάχι¬ 
στον τρισδιάστατος το 
ΕυοΙίό αποτελείται από 
ένα 30 ΓποάβΙβΓ και μια 
σειρά βοηθητικών προ- 
γραμμάτων που συνει¬ 
σφέρουν στην δημιουργία 
της τέταρτης διάστασης. 



δηλάδη του χρόνου, μέσω της κίνησης. 

Το τελικό αποτέλεσμα που παράγεται 
με το ΕυοΙιά συνήθως αποτελείται από 
άλλα αντικείμενα που ο χρήστης έχει 
σχεδιάσει ή εισάγει στο πρόγραμμα. 

Τα στοιχειώδη αυτά αντικείμενα απο¬ 
τελούν μέρος μιάς βάσης δεδομένων 
για το συγκεκριμένο κάθε φορά μοντέ¬ 
λο, και έχουν ορισμένες ιδιότητες στις 
οποίες μπορεί να επιδρά ο χρήστης. 

Επίσης μπορεί να επιδράσει και στο 
ίδιο το αντικείμενο με τις εξής έννοιες: 
διαγραφή, αντιγραφή, αλλαγή ονόματος, 
σώσιμο. Εχει δηλαδή κατά κάποιο τρό¬ 
πο στην διάθεσή του τις δυνατότητες 
επίδρασης που θα είχε και σε αρχεία 
του λειτουργικού συστήματος και μάλ¬ 
λον αυτή ήταν και η πρόθεση της κατα- 
σκευάστριας εταιρίας. Ετσι μπορούν, με 
μεγάλη άνεση, να δημιουργηθούν βι¬ 
βλιοθήκες αντικειμένων τα οποία μπο¬ 
ρούν να εισάγωνται σε μελοντικά σχέ¬ 
δια. 

Μια συγκέντρωση αντικειμένων με 
ένα ομαδικό όνομα και ένα σημείο ελέγ¬ 
χου θέσης ονομάζεται 9Γουρ και έχει 
μία έννοια αντίστοιχη με την γνωστή 
του άίΓβοίοΓγ στα αρχεία. 

Αφού και το ςΓουρ για το ΕυοΙιά απο¬ 
τελεί ένα αντικείμενο, μπορεί να υπο- 
στεί τις ίδιες ενέργειες με οποιοδήποτε 
άλλο αντικείμενο, φτάνοντας έτσι σε 
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ένα μεγάλο βαθμό πολυπλοκότητας. 
Πρόκειται λοιπόν για μιά πολύ δυνατή 
δομή ομαδοποίησης που σαν αποτέλε¬ 
σμα μπορεί να έχει την σε υψηλό βαθ¬ 
μό ευκολία χρήσης και υψηλή παραγωγι¬ 
κότητα του χρήστη του προγράμματος. 
Ας δούμε τώρα τα αντικείμενα που μπο¬ 
ρεί να δημιουργήσει ή να χρησημοποιή- 
σει. 

Μπορεί να δημιουργήσει τρισδιάστατα 
αντικείμενα είτε φτιάχνοντας ο ίδιος τις 
πλευρές τους μία-μία είτε δημιουργό- 
ντας την μία από τις πλευρές και χρη- 
σημοποιώντας το εργαλείο βχίτυάβ να 
δώσει την τρίτη διάσταση. Εκτός από 
τα τρισδιάστατα αντικείμενα μπορεί φυ¬ 
σικά να έχει και απλά δισδιάτατα αντι¬ 


κείμενα .Επίσης μπορεί να δημιουργήσει 
ήλιους, φώτα, κάμερες. Χαρακτηριστική 
διαφορά του ήλιου από το απλό φως, 
είναι η κατευθυντικότητα του δεύτερου 
σε σχέση με το πρώτο. (Φανταστείται 
την διαφορά ενός 3ροΙ-Ιΐ9ΐιΙ από μιά 
ελεύθερη πηγή φωτός. 

Ηδη έχουμε αναφερθεί σε δύο από 
τις λειτουργίες του κεντρικού μενού 
που εμφανίζεται στην οθόνη αν πατή¬ 
σουμε το κεντρικό κουμπί του πιουδθ 
ενώ ο ροιπίθΓ βρίσκεται στο κεντρικό 
παράθυρο του ΕυοΙιά δηλαδή το ίίΐβ 
ννΙηάονν στο οποίο εμφανίζονται με το 
ανάλογο ιοοπ όλα τα αντικείμενα που 
αποτελούν δεδομένα για το συγκεκριμέ¬ 
νο μοντέλο, δηλαδή παίρνουν μέρος (ή 
ίσως πάρουν γιατί δεν είναι απαραίτητο) 
στην δημιουργία του τελικού μοντέλου. 

Στο παράθυρο αυτό επίσης εμφανίζε¬ 
ται σχεδόν πάντα το 9 ^ουρ με όνομα 
“$” το οποίο συνηθίζεται να αποτελεί το 
κεντρικό 9 Γουρ του κάθε μοντέλου. 

Από πς υπόλοιπες λειτουργίες που 
υπάρχουν οι δύο πρώτες μας επιτρέ¬ 
πουν να πάρουμε πληροφορίες για το 
μοντέλο, ή να το σώσουμε στο δίσκο. 
Επίσης οι επιλογές οΐβατ δβίβοίιοη και 
δβίβοί 311 με προφανή λειτουργία καθώς 
και η άΐδρίβγ που ασχολείται με τον 
τρόπο παρουσίασης των πληροφοριών 
μέσα στο εν λόγω παράθυρο. Εχουμε 
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ήδη μιλήσει για την λειτουργία των 
9Γουρδ. 

Για την δημιουργία των 9 Γουρδ δεν 
χρειάζεται να πούμε τίποτα παραπάνω. 
Δημιουργούνται όπως και όλα τα υπό¬ 
λοιπα αντικείμενα και συμπεριφέρονται 
όπως αυτά. Για να εντάξουμε ένα αντι¬ 
κείμενο σε ένα 9 ΐ"ουρ δεν έχουμε παρά 
να το σύρουμε (άΓ39) μέσα στο παρά¬ 
θυρο του 9 Γουρ. 

Λέγοντας παράθυρο του 9 Γ°υρ ή πα¬ 
ράθυρο του αντικειμένου εννοούμε το 
παράθυρο που εμφανίζεται στην οθόνη 
όταν κάνουμε άουόΙβ-οΙίοΚ στο ίοοπ αυ¬ 
τού. Στο παράθυρο αυτό μπορεί να γί¬ 
νει το βάίίίπ 9 σε κάποιο αντικείμενο ή 
σε κάποιο 9 Γ °υρ, με διαφορετικό τρόπο 
ανάλογα με το αντικείμενο. 

Αυτό σημαίνει ότι κατά το 
βάιίιπ 9 του 9 Γ ουρ έχουμε στην 
διάθεσή μας μερικά διαφορετικά 
εργαλεία στο ΙοοΙόοχ που είναι 
προσαρτημένο στο παράθυρο, 
από αυτά που έχουμε κατά το 
Θάι1ιη9 των αντικειμένων. Πα¬ 
ρόλα αυτά το κεντρικό μενού 
παραμένει το ίδιο και στις δύο 
περιπτώσεις διευκολύνοντας 
έτσι τον χρήστη. 

Ξεκινόντας από το ΙοοΙόοχ βλέπουμε 
μιά τριάδα ιοοπδ που καθορίζουν τον 
τρόπο που βλέπουμε το αντικείμενο 
(3όονβ, ίΓοπί, Γΐ9ίιί, Ιβίί, ΐδοιπβίπο) τον 
τρόπο που εμφανίζονται οι άξονες (ΧΥ, 
ΧΖ, ΖΥ) και την αΛά πάσα στιγμή ενερ¬ 
γή κάμερα. Οι κάμερες όπως αναφέρθη¬ 
κε ποιό πριν δημιουργούνται με τον ίδιο 
τρόπο που δημιουργούνται και τα υπό¬ 
λοιπα αντικείμενα και σκοπό έχουν να 
μας δίνουν διαφορετικές όψεις για το 
αντικείμενο στο οποίο δουλεύουμε. Αμέ¬ 
σως μετά ξεκινούν τα μικρότερα σε μέ¬ 
γεθος εργαλεία χειρισμού και διαφορο¬ 
ποίησης των αντικειμένων. 

Το πρώτο μας επιτρέπει να μετατοπί¬ 
σουμε το αντικείμενο. 

Το δεύτερο αλλάζει τον τρόπο εμφά¬ 
νισης του αντικειμένου από ννΐΓβ-ίΓ3Γπβ 
στον τρόπο που έχουμε ορίσει στο κε¬ 
ντρικό μενού καί αντίστοιχα. Ετσι μπο¬ 
ρούμε να έχουμε διαλέξει έναν τρόπο 
που μας αρέσει για παρουσίαση και να 
τον εναλλάσουμε με τον ννίΓβ-ίΓ3Γηβ 
προκειμένου να γίνεται το βάΨπ 9 ποιό 
γρήγορα. 

Το τρίτο ιοοπ μας δίνει την δυνατότη¬ 
τα να αλλάξουμε το χρώμα της επιφά¬ 
νειας ενός αντικειμένου, ενώ το τρίτο 
είναι υπεύθυνο για την δημιουργία αντι¬ 
κειμένων μέσω της βχίΓυάβ. 

Τα ίοοπδ που έχουν αναφερθεί ως 
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εδώ υπάρχουν και στα δύο παράθυρα, 
υπάρχουν δηλαδή και στο παράθυρο 
του 9 Γ0υ Ρ· ενώ τα επόμενα έξη εργα¬ 
λεία είναι διαφορετικά στην περίπτωση 
του 9 Γουρ. Αυτό κυρίως γίνεται γιατί τα 
πράγματα στα οποία επιδρά κανείς κά¬ 
νοντας βάιίιπ9 στο ςΓουρ είναι διαφορε¬ 
τικά από αυτά στα οποία επιδρά κατά 
το θάιίιπ9 σε αντικείμενο και οι επιλο¬ 
γές στο ΙοοΙόοχ είναι εστιασμένες κάθε 
φορά στα αντίστοιχα έτσι ώστε να διευ¬ 
κολύνεται ο χρήστης. 

Ετσι τα 6 τελευταία ίοοπε στην περί¬ 
πτωση του αντικειμένου αποτελούν επι¬ 
λογές για την δημιουργία γραμμών, κα¬ 
μπύλων άβζιβΓ, τετραγώνων, κύκλων, τε¬ 
τραγώνων και πολυγώνων, ενώ στην 
περίπτωση του 9 Γ°υρ έχουμε την δημι¬ 
ουργία με ταυτόχρονη ομαδοποίηση στο 
9Γουρ των βασικών αντικειμένων που 
έχουν ήδη περιγράφει, ενώ δίνεται και 
η δυνατότητα άμεσης δημιουργίας κύ¬ 
βου, κυλίνδρου, σφαίρας. 

Το κεντρικό μενού τώρα προσφέρει 
έναν συνδιασμό όλων των εργαλείων 
που εμφανίζονται και στις δύο διαφορε¬ 
τικές περιπτώσεις παραθύρου, με μεγα¬ 
λύτερη όμως λεπτομέρεια επιλογής, κα¬ 
θώς και μερικές επιλογές και υπομενού 
που για λόγους ασπλότητας δεν υπάρ¬ 
χουν στο ΙοοΙόοχ. Αναφορικά υπάρχουν 
10 διαφορεπκά υπομενού που ασχολού¬ 
νται αντίστοιχα με τα εξής: Μιεο, δανβ, 


δίγΙβ, ΟΓβαίβ, δθΙβοί, Οπό, Αχθδ, Ζοογπ, 
νίβνν, ΟοΙουΓ. Οι υποεπιλογές που με 
την σειρά τους οδηγούν σε άλλα υπο¬ 
μενού είναι τόσο πολυσύνθετες που θα 
ήταν αδύνατο να καλυφθούν σε ένα και 
μόνο Γβνίβνν. Συγκεκριμένα μετά από 
ένα χρόνο δουλειάς με το συγκεκριμένο 
πακέτο, ακόμα ανακαλύπτουμε νέες δυ¬ 
νατότητες και υποεπιλογές. 

Το καλύτερο που θα μπορούσε να κά¬ 
νει κανείς θα ήταν να δουλέψει ο ίδιος 
το πακέτο με την βοήθεια κάποιου που 
το έχει ήδη χρησημοποιήσει, πράγμα 
βέβαια που πρέπει να γίνεται με όλα τα 
πακέτα που κινούνται σε αυτόν τον χώ¬ 
ρο. Για αυτόν τον λόγο δεν θα αναφερ¬ 
θούμε στις υποεπιλογές αυτές αλλά θα 
προσπαθήσουμε να δείξουμε την πιθανή 
πορεία δημιουργίας ενός απλού μοντέ¬ 
λου. Ξεκινόντας δημιουργούμε τα βασι¬ 
κά αντικείμενα τα οποία μπορούν να 
αποτελούνται από τα βασικά γεωμετρικά 
σχήματα που ήδη αναφέρθηκαν, ή να 
προέρχονται από το ϋΡΑ\Α/ την εφαρ¬ 
μογή με την οποία συνεργάζεται το 
ΕυοΙιά. 

Στο βάΨπ9 μπορούν να συμετέχουν 
και εργαλεία όπως το ρο$ίΙίοπ, το 
Γοΐδίβ, το $03ΐβ, τα οποία αλλάζουν την 
θέση, περιστρέφουν και αλλάζουν το 
μέγεθος του αντικειμένου αντίστοιχα. 

Με όποιο από τους δύο τρόπους και 
να ακολουθήσουμε θα φτάσουμε στο 


σημείο που τα αρχικά μας αντικείμενα 
θα έχουν ολοκληρωθεί ως τρισδιάστα¬ 
τες οντότητες. Αυτό που μένει τώρα εί¬ 
ναι να τα μεταφέρουμε στο κεντρικό 
9Γουρ, όπου και θα τα τοποθετήσουμε 
στις κατάλληλες θέσεις έτσι ώστε να 
έχουμε πλέον σχηματισμένο ένα πλή¬ 
ρες μοντέλο. Συνεχώς βέβαια μπορεί 
να επαναλαμβάνεται αυτός ο κύκλος 
μέχρις ότου τελειοποιηθεί το μοντέλο. 

Σε περίπτωση μάλιστα που μέσα στο 
παράθυρο του 9 ^ουρ έχουμε επιλέξει 
ένα αντικείμενο και κάνουμε άουόΐθ- 
οΙίοΚ σε αυτό με το αριστερό κουμπί 
του Γπουδθ τότε το παράθυρο αυτού εμ¬ 
φανίζεται αυτόματα και αφού ολοκληρώ¬ 
σουμε πς αλλαγές που έχουμε να κά¬ 
νουμε αυτό εξαφανίζεται δίνοντας την 
θέση του στο αρχικό παράθυρο του 
9Γουρ. 

Οι δυνατότητες του προγράμματος 
όπως ήδη αναφέρθηκε είναι τόσο πολ¬ 
λές που είναι αδύνατον να καλυφτούν 
εδώ. 

Και ακόμα βέβαια δεν έχουμε πει τί¬ 
ποτα για την περίπτωση του 3 ΠΐΓΠ 3 ίιοη. 
Ετσι υπάρχει η επιφύλαξη για επαναφο¬ 
ρά στο συγκεκριμένο πρόγραμμα με 
σκοπό πλέον την κατασκευή ενός συ¬ 
γκεκριμένου μοντέλου και την κίνηση 
αυτού. Ετσι θα δωθεί μιά ποιό ολοκλη¬ 
ρωμένη εικόνα του προγράμματος και 
φυσικά των δυνατοτήτων του. 
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I ο φανταστικό πρόγραμμα που ακολουθεί - θεέ μου τί 
μετριοφροσύνη- σας δίνει τη δυνατότητα να δημιουργήσετε αρχεία 
για κάθε χρήσηκαι σχεδόν -όσο επιτρέπει η μνήμη του ΑπυΙτβά- 
απεριόριστου μεγέθους. Εχει επιλογές για εισαγωγή στοιχείων, 
ψάξιμο των 03(3 για ανεύρεση αυτού που σας ενδιαφέρει, σώζει στο 
δίσκο σε όποιο αρχείο θέλετε, φορτώνει αντίστοιχα, δίνει 
κατάλογοπεριεχομένων του δίσκου, και αντικαθιστά, -δίνοντας τον 
αριθμό καταχώρησης-, όποια ά3(3 θέλετε. Ενα μεγάλο ατού του 
προγράμματος είναι το πλήθος -αλλά και το μέγεθος- των στοιχείων 
που μπορεί να διαχειριστεί, που είναι συνολικά 8000 (πχ. 4000 
ονόματα και 4000 τηλέφωνα), και μπορεί να αυξηθεί σε 12000. 
Κάτι ακόμα που δείχνει τη δύναμη του προγράμματος είναι η 
ικανότητά του να σνιχνεύει ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ λέξη ή αριθμό έχετε 
εισάγει δίνοντας σας όλα τα συνεπαγόμενα στοιχεία. Τώρα λοιπόν 
μπορείτε εύκολα να οργανώσετε τον τηλεφωνικό σας κατάλογο, να 
βάλετε σε τάξη το πλήθος των παιχνιδιών σας, να φτιάξετε ένα 
λεξικό, ακόμα και να χρησιμοποιήσετε το πρόγραμμα σε νίάβο ΟΙυό. 

Καλό φακέλωμα! 
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ΚΑΙ ΤΛΡΑ,μ ΑΥΓΟ ΠΟΥ ΕΛΕΙΠΕ 
ΑΠΟ ΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΓΗΣ ΑβΗΚΑΙ 

ΟΑΜΕ ΟΕΝΤΕΚ 

Ενα υπεύθυνο κατάστημα σας δίνει την δυνατότητα να ανταλλάξετε 
τον ηλεκτρικό υπολογιστή σας με έναν πλέον σύγχρονο, καινούργιο 
ή μεταχειρισμένο με πλήρη υποστήριξη και υπεύθυνο δβι-νΐοβ. Εάν λοι¬ 
πόν θέλετε να ανταλλάξετε: 
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και να αγοράσετε ένα οποιοδήποτε μηχάνημα από τα παραπάνω, και¬ 
νούργιο με την εγγύηση της αντιπροσωπείας ή σε άριστη κατάσταση 
μεταχειρισμένο με την εγγύηση “ΟΛΜΕ ΟΕΝΤΕΗ’,’δεν έχετε παρά να 
μας επισκεφθείτε. 

Ακόμη και στην περίπτωση που απλά θέλετε να πουλήσετε το μηχάνη¬ 
μά σας, μπορούμε να το αγοράσουμε λύνοντας το πρόβλημά σας. 

ΚΑΙ ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ... 

το ΟΑΜΕ ΟΕΝΤΕΗ ήταν και είναι ο παράδεισος των “οιΊθΐηβΙ οοηιρυίβΓ 93™ β5 


Ο ΑΜΕ ΟΕΝΤΕΗ - ΜΠΟΤΑΣΗ 6 102 82 ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ: 3606801 
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Σκεφτήκατε ποτέ όπ ο υπολογιστής σας 
με μερικά περιφερειακά 
και τα ανάλογα προγράμματα θα μπορούσε 
να γίνει χρήσιμο εργαλείο 
για την δουλειά σας; 

Είτε ο υπολογιστής σας είναι ΡΟ είτε είναι 
0-64 που έχει περιορισμένες δυνατότητες για 
επαγγελματική χρήση. 

Γιατί όχι, είναι ευκαιρία με έναν εκτυπωτή 
και το ΡιϊηΙΜοεΙβΓ να 
φτιάξετε ένα κατάλογο ή ενα ημερολόγιο. 

Το πρόγραμμα είναι κάπως παλιό αλλά οι 
προγραμματιστές του φρόντισαν να του δώσουν 
προδιαγραφές για συνεργασία με τους καλύτερους 
και προσιτούς σε 
εμάς εκτυπωτές της αγοράς. 


ΡΓίηιΜ3$ΐ£Γ 



ΐΛΜΟόΟΓ* Ι*Τ 5 **> 

ΙΙπτχκί ΜοτΜ. 


όλο το βάρος πέφτει στη ρύθμι¬ 
ση της χρονολογίας. Το ημερο¬ 
λόγιο χωρίζεται σε κουτάκια τα 
οποία αντιστοιχούν στις ημέρες 
του μήνα. Μέσα σ’αυτά τα κου¬ 
τάκια μπορούν να γραφτούν μι¬ 
κρές σημειώσεις για τις ημέρες 
που μας ενδιαφέρουν. 

Τέλος και στην επιλογή 
ΒαηπβΓ λειτουργεί με την ίδια 
διαδικασία μόνο που το γραφικό 
που επιλέξατε το μεγενθύνει 
και όταν το τυπώσετε βγαίνει 
τόσο μεγάλο όσο ενα κανονικό 
πανό. 

Αφού ξεκαθαρίσαμε τα πράγ¬ 
ματα με τις παραπάνω εντολές 
μπορούμε να ασχοληθούμε με 
την θΓερηίς ΕάίΙοτ. Εδώ το 
ΓΠθηυ μας δίνει τη δυνατότητα 
να φτιάξουμε απο την αρχή ενα 
γραφικό δικό μας ή να μετατρέ¬ 
ψουμε τα έτοιμα γραφικά που 
υπάρχουν, ανάλογα με τις προ¬ 
τιμήσεις μας. 

Στη βιβλιοθήκη του προγράμ¬ 
ματος υπάρχουν 130 γραφικά, 
τα οποία περιλαμβάνουν θέματα 
απο γιορτές και αθλητισμό μέ¬ 
χρι και εργαλεία. Σ'αυτό το ση¬ 
μείο το ΡπηΙΜαείβΓ γίνεται ενα 
μικρό σχεδιαστικό πρόγραμμα. 

Ο τρόπος σχεδιασμού θυμίζει 
λίγο το Αιΐδίυάίο όπου δουλεύ¬ 
ουμε στο ηηοάβ του ΙβχΙ βάίίοτ. 


Τ ο ΡιϊηΙΜαεΙβι· συνεργάζε¬ 
ται με όλη τη σειρά 
εκτυπωτών της Οοπίγτιο- 
άοτθ, τον ΜΡ3801, 803, 1000 
και 1525. Ακόμα συνεργάζεται με 
τους ΟΚϊππαΙβ, Ερεοη, δΐ3Γ, ΟΚί 
κ.τ,λ. 

Πρίν ξεκινήσουμε να δούμε το 
πρόγραμμα να πούμε οτι το 
ΡπηΙΜαεΙβτ υπάρχει σε ΟΒΜ-64, 
Απιίςα και ΡΟ. Και όλες οι 
νθΓδΐοηδ είναι ακριβώς ίδιες. 

Ο χειρισμός του είναι πάρα 
πολύ απλός αφού πάντα υπάρ¬ 
χει κάποιο Γηβηυ και με τα 
ουτδοτ Κβγδ κάνεις την επιλογή 
που θέλεις. Αλλά ας δούμε τις 
επιλογές αναλυτικότερα. 

Μετά το φόρτωμα έχουμε 
στην οθόνη μας τις εξής επιλο¬ 
γές: Να φτιάξουμε μια ευχετήρια 
κάρτα, να τυπώσουμε ενα ημε¬ 
ρολόγιο με σημειώσεις, να αλλά¬ 
ξουμε ή να προσθέσουμε εικό¬ 
νες στη βιβλιοθήκη γραφικών. 
Υπάρχει και η επιλογή Βαηηβτ 
που μπορείς να φτιάξεις ενα 
ολόκληρο πανό!. Ακόμα η επιλο¬ 
γή δθΐυρ απο την οποία ρυθμί¬ 
ζουμε το είδος του εκτυπωτή, 
το άβνίοβ πυπιόβΓ (4, 5), να 
φορμάρουμε μιά νέα δισκέττα, 
να αλλάξουμε το χρώμα του 
ραρβτ και του όοτάθΓ . 

Υπάρχει και η εντολή ΙβδΙ ριϊηΙβΓ 
που δοκιμάζει αν τυπώνει σωστά ο 
εκτυπώτης. 

Τέλος, στο πτιαΐπ πιβηυ, υπάρχει η 
επιλογή Εχίί Ιο όεδίο για να φύγετε 
απο το πρόγραμμα.Ξεκινάμε με τη 
Οτββίίης Οατό. Πατώντας Γθΐυτη 
έχουμε δύο επιλογές: να φτιάξουμε 
δική μας απο την αρχή ή να φορ¬ 
τώσουμε μια που έχουμε κατασκευά¬ 
σει και έχουμε σώσει στη δισκέττα. 
Το πρόγραμμα μας ζητάει το μέγε¬ 
θος του γραφικού (επιαΙΙ, Γπβάίυιη, 
Ι3Γ96). 

Τέλος διαλέγουμε το είδος των 
γραμμάτων. Τώρα γράφουμε τις ευ¬ 
χές μας, οι οποίες θα βρίσκονται 


απο την έξω μεριά της κάρτας. Την 
ίδια διαδικασία ακολουθούμε για τη 
μέσα μεριά της κάρτας. 

Αφού τελειώσουμε με όλα αυτά 
έχουμε δύο επιλογές: να προχωρή¬ 
σει ο υπολογιστής στην ανάλυση 
όλων των στοιχείων που του δώσα¬ 
με ή να επιστρέφει στο ηΐ3ίη πιβηυ;; 
Ο υπολογιστής αφού μας παρουσιά¬ 
σει το αποτέλεσμα στην οθόνη, 
μπορούμε να προχωρήσουμε στην 
εκτύπωση. 

Ακριβώς τις ίδιες διαδικασίες ακο¬ 
λουθούμε και στις επιλογές: διςη, 
δΐ3ίιοη3Γγ, 03ΐβηά3Γ. Με την μόνη 
διαφορά οτι στη δίβίίοηβτγ δεν δια¬ 
λέγουμε πλαίσιο ενώ στη ΟβΙβηάβΓ 


Μπορείτε να ορίσετε γραφικά ορι¬ 
ζόντια ή κάθετα, να τα σβήσετε και 
φυσικά να τα σώσετε σε δισκέττα ή 
να τα τυπώσετε. 

Οπως βλέπετε το ΡπηΙΜαδίβτ εί¬ 
ναι ενα ολοκληρωμένο πρόγραμμα 
απο πλευράς δυνατοτήτων. 

Αντιπροσωπεύει μια κατηγορία 
προγραμμάτων που έχουν τη δυνα¬ 
τότητα να σας κάνουν να ξεχάσετε 
για λίγο τα κακά ερπίβε και τα υίο 
και να φτιάξετε κάτι δημιουργικό και 
πρωτότυπο. 

Είναι μια πρόκληση να δείξετε 
την αξία σας και τη φαντασία σας 
μέσα απο το ΡπηΙΜβδΙβτ. 
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Ο λοι σας έχετε 
βρεθεί στο δίλ- 
λημα της αγο¬ 
ράς ενός υπολογιστή. 

Σίγουρα πολλά ερωτήματα 
θα σας έχουν περάσει απο το 
μυαλό: 

Είναι ο Α13ΓΪ καλύτερος από 
την Αιπϊςα; 

Μπορεί ο ΡΟ να βγάλει γρα¬ 
φικά και ήχο σαν της Απιί9β; 

ο 

Θα μπορούσε ποτέ η Απιϊςβ ή 
ο Α13Π να κοντράρει τον 
Αρχιμήδη; 

Και πολλές ακόμα τέτοιες 
ερωτήσεις που οι πιο πολλές 
αναφέρονται στις δυνατότη¬ 
τες των υπολογιστών και πιο 
συγκεκριμένα στην απεικόνη- 
ση των γραφικών, στη ποιό¬ 
τητα του ήχου και στη φυσι¬ 
κότητα του 3πίηΐ3ίίοη. 

Ο καλύτερος τρόπος για να 
εξετάσεις και να δεις αυτούς 
τους τομείς είναι, κατά τη 
γνώμη μου, μέσω των σχεδια- 
στικών προγραμμάτων. 

Γι' αυτό και εμείς αυτό το 
μήνα θα σας παρουσιάσουμε 
το ΡβπΙβνίδίοη. 


Γ ια πολλούς, το Ρβηώνϊδίοη, 
είναι ό,τι καλύτερο κυκλοφο¬ 
ρεί στην αγορά για κίνηση 
δισδιάστατων αντικειμένων 
και αυτό οφείλεται σε ορισμένες ιδιο¬ 
μορφίες που έχει ειδικά στον τομέα 
του χρωματισμού και του ομαλού 
3πΐΓΤΐ3ΐιοη των αντικειμένων. Συνθέτο¬ 
ντας μια ταινία στο Ρβπίβνίδίοπ δε 
χρειάζεται να ορίσετε όλες τις ακρι¬ 
βείς στάσεις του αντικειμένου για να 
παραχθεί μια κίνηση. Απλά πρέπει να 
καθορίσετε τις αρχικές στάσεις του 
αντικειμένου καθώς και τις τελικές 
και όλα τα άλλα τα αναλαμβάνει εξο- 
λοκλήρου το πρόγραμμα με μια κατα¬ 
πληκτική φυσικότητα. 

Ομως, ας ξεκινήσουμε αναλύοντας 
τα μενού που βρίσκονται στην οθόνη 
και πρώτα το ΤοοΓ. Αυτό είναι και το 
βασικότερο μενού και περιλαμβάνει 
αρκετά χρήσιμα σύμβολα όπως: 

Το βελάκι που μας βοηθάει να βλέ¬ 
πουμε το μέγεθος και ορισμένες λε¬ 
πτομέρειες για το αντικείμενο που 
έχουμε επιλέξει, το μολύβι δηλαδή το 
βασικότερο εργαλείο σχεδίασης αντι¬ 
κειμένων, το τετράγωνο και ο κύκλος 
που βοηθάνε στην ακριβή σχεδίαση 
τέτοιων σχημάτων, το σύμβολο Τ’ το 
οποίο σε συνάρτηση με το μενού ΙβχΙ 
μας δίνει τη δυνατότητα να προσθέ¬ 
σουμε στη ταινία χαρακτήρες οποιοσ¬ 
δήποτε μεγέθους και χρώματος θέ¬ 
λουμε. 

Κάτω απ' όλα αυτά υπάρχουν δυο 
σύμβολα που συνδέονται κατά κάποιο 
τρόπο μεταξύ τους. Το πρώτο, το χε¬ 


ράκι δηλαδή, μας βοηθάει όταν θέ¬ 
λουμε να δώσουμε στο αντικείμενό 
μας μεγαλύτερες διαστάσεις, προσθέ- 
τοντάς του ορισμένα σημεία και μέσω 
αυτών το μεγαλώνουμε ή το μικραί¬ 
νουμε. Το άλλο σύμβολο, το μαχαίρι, 
μας βοηθάει όταν θέλουμε να κόψου¬ 
με ένα κομμάτι απο το αντικείμενο 
μας. Για παράδειγμα, φτιάξαμε ενα τε¬ 
τράγωνο και του έχουμε ορίσει τέσσε¬ 
ρα σημεία. Αν πατήσουμε πάνω στο 
ένα σημείο τότε το τετράγωνο θα γί¬ 
νει τρίγωνο. Δηλαδή το αντικείμενο 
κόβεται από το σημείο που χρησιμο¬ 
ποιούμε το μαχαίρι έως τα επόμενα ή 
το επόμενο σημείο. 

Τα δύο επόμενα σύμβολα είναι για 
να βλέπουμε εναλλάξ δύο αντικείμενα 
που το ένα είναι επάνω στ’ άλλο. Τα 
επόμενα δέκα σύμβολα μας βοήθουν 
να περιστρέφουμε και να αλλάξουμε 
γωνία στροφής στο αντικείμενο μας, 
αρμονικά και με τη βοήθεια κάθετων 
και οριζόντιων αξόνων. 

Εδώ πιστεύω ότι πρέπει να τονί¬ 
σουμε τη χρησιμότητα αυτού του με¬ 
νού, γιατί είναι το μόνο που βοηθάει 
στη δημιουργία του πιο δύσκολου το¬ 
μέα της ταινίας, την κατασκευή και 
περιστροφή των αντικειμένων δηλαδή. 
Το επόμενο μενού που βρίσκεται 
στην οθόνη είναι το ΡιΙγπ. Αυτό το με¬ 
νού έχει τις λειτουργικές εντολές 
του προγράμματος. Αρχίζοντας από 
πάνω, βλέπουμε έναν αριθμό, που 
μας πληροφορεί για τον αριθμό των 
ίτ3ΓΠθ$ που έχει η ταινία. 

Στη συνέχεια υπάρχουν πέντε 
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ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 1: Εάν έχετε ένα 
αντικείμενο σε ένα ίΓβΓπβ και το ίδιο 
αντικείμενο στο επόμενο ίΓαπίθ, αλλά 
έχουν διαφορετικούς καταχωρήτες 
χρωμάτων, τότε το πρόγραμμα θα 
διαλέξει κάποιο ενδιάμεσο καταχωρη- 
τή. Δηλαδή έχουμε στο πρώτο (γ3γπθ 
ένα τετράγωνο χρωματισμένο με το 
χρώμα γκρι. Στο δεύτερο ίΓ3ΓΠβ, 
έχουμε το ίδιο τετράγωνο όμως χρω¬ 
ματισμένο άσπρο. Τώρα αν επιλέξου- 
με Οο θα δούμε ότι το τετράγωνο κά¬ 
νει ίβάβ από το χρώμα γκρι στο 
άσπρο. Οι αποχρώσεις που χρησιμο¬ 
ποιεί για να κάνει ί 3 άβ πρέπει να 
υπάρχουν αναγκαστικά στη παλέτα 
που βρίσκεται στη κάτω γωνία της 
οθόνης. 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 2: Αφού έχουμε σχε¬ 
διάσει τα δύο ίΓ3ΓΠθ$, χρησιμοποιούμε 
το μενού ΟρΙιοηε/Μοάιίγ ΟοΙογ ΡβΙθΝθ 
και έχοντας διαλέξει από τη βασική 
παλέτα ένα χρώμα, πατάμε την επιλο¬ 
γή ΘΙοόβΙ και ετοιμάζουμε το βασικό 
χρώμα για το ίΓ 3 Γπβ ένα. Μετά αφού 
έχουμε πάει στο δεύτερο ίΓ3Γπβ πάνω 
στο ίδιο χρώμα κάνουμε τις αλλαγές 
που θέλουμε να έχει το αντικείμενο 
στο δεύτερο Ιγ3γπθ. Οταν επιλέξουμε 
Οο θα δούμε ότι το αποτέλεσμα είναι 
ακριβώς το ίδιο με το προηγούμενο 


με τη μόνη διαφορά ότι εδώ χρησιμο¬ 
ποιούμε μόνο ένα καταχωρητή χρώ¬ 
ματος. 

Συνεχίζουμε τώρα με τα μενού που 
υπάρχουν στην πάνω μπάρα. 

Το μενού ΡγοΙθοΙ μας βοηθάει να 
φορτώσουμε, να σώσουμε και να σβή¬ 
σουμε μια ταινία, ένα 03οΚ9Γουηά κα¬ 
θώς και ήχους. Το μενού Εάίί, αναφέ- 
ρεται στην αντιγραφή και στο σβήσιμο 
αντικειμένων ενός ίΓ 3 ΓΠθ ή παλέτας 
και επίσης μας δίνει πληροφορίες για 
τη ταινία. 

Το μενού ΟρΙίοηδ, αποτελείται απο 
τρία υπομενού, που χρησιμοποιούνται 
για την σχεδίαση της παλέτας, για 
την αλλαγή της ανάλυσης της οθό¬ 
νης και για ορισμένες λεπτομέρειες 
σχετικά με την εκτέλεση της ταινίας. 
Και υπάρχει και το μενού ΤβχΙ που, 
όπως είπαμε, μας δίνει τη δυνατότητα 
να προσθέσουμε χαρακτήρες στη ται¬ 
νία. 

Ενα πολύ μεγάλο πλεονέκτημα του 
προγράμματος είναι ότι μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τις ταινίες που φτιά¬ 
χνετε, χωρίς αυτό παρά μόνο με τη 
βοήθεια του ΡβπΙβρΙαγβΓ. 

Με το ΡαηίαρΙαγβΓ, μπορείτε να 
εκτελέσετε ένα δοπρί ίίΐβ που έχετε 
φτιάξει καθώς επίσης, και με τις 
εντολές που προσφέ¬ 
ρει, μπορείτε να 
ρυθμίσετε ορισμέ¬ 
νες λεπτομέρειες 
όπως: την ταχύτητα, 
το Ιοορίπς κ.α. 

Τελειώνοντας αξί¬ 
ζει να σημειώσουμε 
ότι το Ρ 3 πΐ 3 νΪ 3 ίοη, 

| 

εξαιτίας της τρο¬ 
μερής ικανότητας 
του στο δισδιάστα- 
το 3πΐΓΠ3ίιοπ και στο συν- 
διασμό γραφικών και ήχου, εί¬ 
ναι αναμφισβήτητα ένα από τα 
καλύτερα πακέτα που υπάρ¬ 
χουν για την ΑΓΤ 1193 . 


εντολές τις οποίες και αναλύουμε. 

Η Ιπίο αναφέρεται στη ταχύτητα 
της ταινίας και στο τρόπο εκτέλεσής 
της. Η εντολή δουπά που μας βοηθά¬ 
ει να προσθέσουμε μουσική ή εφέ 
στην ταινία μας. 

Η εντολή ΒΙαηΚ, χρησιμεύει όταν 
θέλουμε να μεγαλώσουμε τον αριθμό 
των ίΓ 3 Γηβδ ή να προσθέσουμε ενα 
μαύρο ίΓβππβ στη ταινία μας. 

Αντίθετα η επόμενη εντολή ΟΙοηβ, 
σε συνάρτηση με το μενού Ορίίοπδ/ 
ΡΓβίβΓβποθδ, κρατάει στην οθόνη τα 
αντικείμενα της ταινίας όσο εμείς θέ¬ 
λουμε. Οσο για την εντολή Οο δεν 
πιστεύω να χρειάζεται να πω τίποτα. 
Ακριβώς κάτω απο το προήγουμενο 
μενού, υπάρχει ένα άλλο με το όνομα 
Μοάβδ και αφορά εξολοκλήρου την 
κίνηση των αντικειμένων σε μια πολύ 
μεγάλη κλίμακα διαφορετικών κινήσε¬ 
ων. Εδώ θα πρέπει να αναφερθούμε 
και στο πώς γίνεται μια ολοκληρωμέ¬ 
νη ταινία. 

Εκτός από τη σχεδίαση των αντι¬ 
κειμένων και την εκλογή της μουσι¬ 
κής και των ό 3 θΚ 9 Γθυηόδ, για να πού¬ 
με ότι μια ταινία είναι έτοιμη πρέπει 
να συνθέσουμε την εναλλαγή των 
αποχρώσεων που θα υπάρχει στα 
αντικείμενα. Αυτό μπορούμε να το κά¬ 
νουμε με δύο τρόπους: 
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βνε 6ΐο 
9ηβη$ 


ηαδί 


τη 


χαρα 


τηε μάϋηβηε μέβα σηό τον υηο/Ιογιβτη 
^ύρα με τα εκπαιδευτικά προγράμματα 

τη$ ΙΝΤΕΒ*ίΕΑΒΝ το ηαδί μπορεί να μάθει 


ηαβι 


οντοΒ με τον νηο/Ιογιετη του. 


--§€ -- 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

1. 5ΝΑΚΕ, ΜΑΘΑΙΝΩ ΤΑ ΑΝΩΜΑΛΑ ΡΗΜΑΤΑ ΤΗΣ ΑΓΓΛΙΚΗΣ 

2. ΗΑΝΘΜΑΝ, ΜΑΘΑΙΝΩ ΑΓΓΛΙΚΕΣ ΛΕΞΕΙΣ 

3. ευεκοο’δ νεβτ, μαθαίνω την ωρα στα αγγλικα 

4. ΧΑΡΟΥΜΕΝΕΣ ΠΡΑΞΕΙΣ, ΕΞΑΣΚΟΥΜΑΙ ΣΤΙΣ ΠΡΑΞΕΙΣ 

5. ΚΡΕΜΑΛΑ, ΜΑΘΑΙΝΩ ΟΡΘΟΓΡΑΦΙΑ 

6. ΡΟΛΟΓΑΣ, ΜΑΘΑΙΝΩ ΤΗΝ ΩΡΑ 

ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΟΥ ΤΑ ΥΠ’ ΑΡΙΘΜΟΝ:--- 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
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οοΜΡυτεη· 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75, ΧΑΙΔΑΡΙ, 12 461 











ΜΕΘΑ η 


βνίΘνν 


...ΣΤΗΝ ΑΡΧΗ ΗΤΑΝ ΤΟ ΧΑΟΣ 
ΥΣΤΕΡΑ Η Ρ5Υ0Ν05Ι5 ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕ ΤΟ ΒΕΑ5Τ... 


Και ο κόσμος είδε ότι ήταν καλό. 

12 μήνες πέρασαν που φάνηκαν σαν αιώνες. 

Και ο κόσμος των οοΓηρυΤβΓ 93ΠΊβ8 αλλάζει ξανά με το.... 




ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ακριά, στο βάθος του 
ορίζοντα ξεχωρίζει μο¬ 
ναχικός και αχνός 
ένας πύργος, τόσο ψηλός που στέ¬ 
κεται πάνω από την καταιγίδα. Το 
μοναδικό παράθυρο είναι μαύρο σαν 
την νύχτα, σχεδόν τόσο σκοτεινό 
όσο οι σκέψεις του μάγου. Το σκο¬ 
τάδι είναι το άντρο του ΖβΙβΚ και οι 
κεραυνοί τον βυθίζουν ολοένα βαθύ¬ 
τερα στα καταχθόνια ορόματά του. 

Καθώς κάθεται στον πέτρινο θρό¬ 
νο του μια ανάμνηση τον βασανίζει 
περισσότερο από τις φλόγες της κό¬ 
λασης: η πρόσφατη σύγκρουσή του με 
τον πολεμιστή αγγελιοφόρο, όπου για 
πρώτη φορά γνώρισε την ήττα. 

Ο ΜεΙβΙοΙό ο Βθ3δ1 ίΟΓό είναι πολύ 
απογοητευμένος με την αποτυχία του ΖβΙβΚ 
και έχει αφήσει να εννοηθεί ότι αν αυτός δεν 
διορθώσει έμπρακτα το λάθος του θα αντικατα- 
σταθεί από κάποιον άλλο μάγο που περιμένει την 
ώρα εκείνη ανυπόμονα. 

Γνωρίζοντας πως ο ΜβΙβΙοΙό δεν συγχωρεί αλλά τι¬ 
μωρεί με μέσα χειρότερα από τον θάνατο τους ανίκα¬ 
νους, ο ΖβΙθΚ πρέπει να αντικαταστήσει τον πολεμι¬ 
στή που ξέφυγε από δική του ευθύνη όσο γίνεται πιο 
γρήγορα. 

Οποιοδήποτε ανθρώπινο παιδί θα ήταν ικανό να 
εκπληρώσει τους σκοπούς του μάγου, όμως η ήττα 
του από τον ελεύθερο τώρα πολεμιστή τον οδηγεί 
στα όρια της τρέλας και ζητάει ένα μόνο πράγμα, 
ΕΚΔΙΚΗΣΗ! 

Οι σκλάβοι του ψάχνουν χωρίς σταματημό και 
μια νύχτα σκοτεινή ένας από αυτούς του φέρνει το 
μύνημα που τόσο λαχταρούσε: "Αρχοντά μου, στις 
άκρες του Πετρωμένου Δάσους, μέσα σε ένα μικρό καλύβι βρίσκεται 
το νεογέννητο που ζητάς". Αμφιβάλοντας για την καταλληλότη¬ 
τα ενός θυληκού παιδιού για την θέση του πολεμιστή, ο 
ΖβΙθΚ συγκέντρωσε την σκέψη του και εξαπέλυσε την συ¬ 
νείδησή του μέχρι το σπιτάκι, εξέτασε το παιδί και μια 
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έκρηξη γνώσης τον γέμισε. Μούγκρισε 
ικανοποιημένος, πετάχτηκε όρθιος, έφτασε 
τρέχοντος στο παράθυρο και...πήδηξε κάτω 
στο ποτάμι. Πολύ πρωτού χτυπήσει στα νερά 
που άφριζαν πήρε την κτηνώδη μορφή του 
δράκου. Χτυπώντας τα τεράστια δερμάτινα 
φτερά του κόντρα στον άνεμο ανέβηκε ψηλά. 

Ρίχνοντας μια τελευταία ματιά στο σπιτάκι 
επιβεβαίωσε τις σκέψεις του για το παιδί και 
νοιώθοντας μεγάλη ευχαρίστηση για τον πό¬ 
νο που θα προξενούσε στον πρώην πολεμι¬ 
στή του, βούτηξε και στάθηκε πάνω από την 
καλύβα. Διέλυσε με ένα χτύπημα την στέγη 
άρπαξε από την έντρομη μητέρα το μωρό 
και χάθηκε στην καταιγίδα. Η εκδίκηση είχε 
αρχίσει να μοιάζει πολύ γλυκιά". 

Ομως η εκδίκηση δεν είναι αποκλειστικό¬ 
τητα κανενός και έτσι εσείς πρέπει να σώσε¬ 
τε την αδελφούλα σας (ναι το νεογέννητο 
ήταν η αδελφή σας). Και για να το καταφέ¬ 
ρετε αυτό πρέπει να διασχίστε το ανεξερεύ¬ 
νητο, μυστηριώδες και γεμάτο κινδύνους 
Κ3Γ3Μοοπ, να βρείτε το κάστρο του μάγου 
και να τον νικήσετε οριστικά. Πολλά είναι τα 
εχθρικά και φιλικά όντα που θα συνατήσετε 
στην αναζήτησή σας, πολλά με δυνάμεις και 
πληροφορίες που θα σας χρειαστούν. Ομως 
δεν είσαστε πια το δυνατό τέρας παρά ένας 
απλός άνθρωπος. Αλλά αυτό δεν έχει καμία 
σημασία! Σ'αυτό το σημείο ώς υπεύθυνος 
ΓθνίθννβΓ του Ββ3$1 2 δηλώνω την αγανάκτη¬ 
σή μου καθώς ο αρχισυντάκτης και ο εκδό¬ 
της του υ$βΓ αρνήθηκαν το αίτημά μου για 
ένα Γβνίβνν 666 (ολογράφως εξακοσίων εξή¬ 
ντα έξη) σελίδων όπως θα έκανε κάθε λογι¬ 
κός άνθρωπος σε ένα τέτοιο παιχνίδι. 
Παρ’όλα αυτά θα κάνω ό,τι μπορώ για την 
πληροφόρισή σας μέσα σ'αυτές τις ελάχι¬ 
στες σελίδες: 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ο ου, ξεκινάμε κατευθείαν από τα 
καυτά θέματα! Λοιπόν το παιχνίδι 
στα γραφικά (όπως και σε όλους 
τους άλλους τομείς) συγκρίνεται μόνο με το 
Βθ3δΙ I. Τα χρώματα που χρησιμοποιούνται 
τώρα δεν είναι 128 αλλά είναι αρκετά και 
αυξάνονται όταν εμφανίζονται τα ερπίθδ. Το 
συνηθισμένο όβολςΓουηά είναι ο ουρανός με 
αρκετές σκάλες χρωμάτων και σε κατάμαυρο 
φόντο εμφανίζονται κάποια βουνά που θυμί¬ 
ζουν σε σμίκρυνση εκείνα του πρώτου μέ¬ 
ρους. Το ΙοΓθςΓουηά που είναι και καλύτερα 
σχεδιασμένο περιλαμβάνει βάλτους -όπου 
βυθίζεστε μέχρι τη μέση-, υπόγειες σπηλιές, 
γέφυρες, περίεργα δάση, γιγάντια μανιτάρια, 
κρύσταλλους, λίμνες με οξέα, κτίσματα σε 
διάφορες οπτικές γωνίες, δέντρα,εσωτερι¬ 
κούς χώρους, κάστρα και πάμπολλα άλλα. Τα 
χρώματα δένουν υπέροχα μεταξύ τους ενώ 



υπάρχουν ακόμα μια πολύ καλή τελική οθόνη 
(δώστε βάση στον συμβολισμό της καθώς πε¬ 
θαίνετε πάνω στο μοναδικό ίχνος βλάστησης 
μέσα σε ένα απόλυτα άγονο τοπίο!) και μερι¬ 
κές άλλες τέλεια σχεδιασμένες στατικές 
οθόνες. 

Αυτό που πρέπει να τονίσουμε ιδιαίτερα εί¬ 
ναι η ΑΝΕΠΑΝΑΛΗΠΤΗ εισαγωγή του παι¬ 
χνιδιού!!! Ξεχάστε τα πάντα, ο,πδήποτε έχε¬ 
τε δει μέχρι στιγμής -οι εισαγωγές των 
ΒΙοοά ηποηβγ και δίτγχ είναι μηδαμινές μπρο¬ 
στά σ'αυτό το αριστούργημα!- όπου με τα τε- 
λειώτερα γραφικά, τα καλύτερα χρώματα,φο¬ 
βερό 53ΓηρΙβά ήχο και τέλειο βπιπιβίΐοπ, βλέ¬ 
πετε τον Βθ3$1 Μ39Θ να μεταμορφώ... όμως 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΗΟυδΕ 

ΡδΥΟΝΟδΙδ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ. ΑΤΑΒΙ 

ΤΙΜΗ 

7200 

ΤΕ8Τ 

ΑΜΙ6Α 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΕΙΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

τα λόγια δεν αρκούν για να το περιγράψω. 
Πρέπει να το δείτε για να το πιστέψετε! 


ΗΧΟΣ 


Χ μ, στο Βθ3δΐ I υπήρχαν μερικά 
φανταστικά και λίγο μελαγχολικά 
μουσικά θέματα με λίγους ήχους. 
Το δεύτερο μέρος ακολουθεί τα αχνάρια του 
πρώτου έχοντας μια αναλογία στα μουσικά 
θέματα. Τώρα όμως ή μουσική δεν σταματάει 
απότομα και το ένα μουσικό κομμάτι είναι θε¬ 
ματική συνέχεια του άλλου. Επίσης η μουσική 
είναι σχετικά απαλή και θυμίζει αόριστα κά¬ 
ποιες επιτυχίες ενώ μπορείτε να την ακούτε 
επί πολλές ώρες χωρίς να σας κουράζει. Τα 
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ΜΕΟΑ Ρί 


θνίθνν 


ηχητικά εφέ είναι όμως λίγα και μόλις που 
ακούγονται μέσα από την μουσική. Το τελικό 
αποτέλεσμα είναι απόλυτα ατμοσφαιρικό, αλ¬ 
λά αν θέλετε ακόμα περισσότερη αυτοσυγκέ¬ 
ντρωση και ησυχία υπάρχει επιλογή για να 
μην ακούγεται τίποτα. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΟΘΟΝΗ 


Τ ο μέγεθος της οθόνης έχει παρα- 
μείνει το ίδιο και βλέπετε πάνω 
αριστερά τα όπλα και τα αντικεί¬ 
μενα που έχετε στη διάθεσή σας (μέχρι τέσ¬ 
σερα αντικείμενα μπορείτε να έχετε στην κα¬ 
τοχή σας ταυτόχρονα) και κάτω αριστερά σε 
μια μεγάλη φιάλη σημειώνεται με κόκκινο 
χρώμα η αντοχή σας, που μειώνεται όταν 
σας χτυπούν, όταν πέφτετε σε ένα καταρρά¬ 
κτη και όταν ακουμπάτε ένα εχθρικό ερπίβ. 
Ο χειρισμός έχει αλλάξει κάπως, καθώς όταν 
αφήνετε το ιογείίολ κρατημένο σε μια θέση 
η κίνηση εκτελείται μόνο μια φορά και όχι 
συνεχώς, πράγμα που είναι τελικά υπέρ του 
ρεαλισμού. Το ςαπιβ παίζεται ακόμα και με 
τα πλήκτρα ενώ το άλμα σας έχει μεταβλη¬ 
τό ύψος ανάλογα με το πόσο κρατάτε πατη¬ 
μένο το χειριστήριο. Το παιχνίδι περιέχει 
στοιχεία αάνβηΙυΓβ πράγμα που σημαίνει ότι 
υπάρχουν και άλλα απαραίτητα πλήκτρα προ- 
κειμένου να εκτελέσετε τις εντολές: 

Με Ρ1-Ρ4 διαλέγετε ποιο αντικείμενο- 
όπλο θα χρησιμοποιήσετε, με Ο (οίίβτ) προ¬ 
σφέρετε κάτι σε κάποιον με Α (3$Κ) ρωτάτε 
τον πιο κοντινό ευφυή χαρακτήρα για ένα 
πράγμα ή άτομο. Με 5 σας δείχνει στο κάτω 
μέρος της οθόνης το σκορ και τα χρυσά νο¬ 
μίσματα που έχετε μαζί σας ενώ τέλος με το 
πλήκτρο ΗβΙρ παγώνει το 93πιβ. Σαν πρώτη 
εντύπωση ο χειρισμός είναι πιο πολύπλοκος 
από το πρώτο μέρος ενώ το )ογ$ΙίοΚ εξακο¬ 
λουθεί να έχει άμεση απόκριση όπως και τα 
όπλα σας (στην αρχή έχετε μια σφαίρα δε¬ 
μένη σε αλυσίδα την οποία εκτοξεύετε ενά¬ 
ντια στους εχθρούς σας) τα οποία δεν σας 
επιβάλουν κανένα περιορισμό στην κίνησή 
σας. Ενα μικρό παράπονο έχουμε για το ότι 
το παιχνίδι φορτώνει που και που από τον 
δίσκο καθυστερώντας μας έτσι από την δρά¬ 
ση για μερικά δευτερόλεπτα καθώς και για 
το ότι δεν μπορούμε να αλλάζουμε κατεύ¬ 
θυνση στον ήρωά μας όταν βρίσκεται στον 
αέρα. Σε τελική ανάλυση ο χειρισμός είναι 
άριστος, τόσο καλός μάλιστα που δεν θα 
δυσκολευτείτε να μάθετε τα κόλπα και να τα 
εφαρμόζετε σωστά ώστε να γλυτώνετε την 
πολύτιμη αντοχή σας. 


δΟΗΟΙΙΝΟ 


Ε δώ τα πράγματα μοιάζουν κατώτε¬ 
ρα αν συγκριθούν με τα 13! επί¬ 
πεδα 5θΓθΙΙίη9 που είχαμε στο 



πρώτο Ββ3$1. Υπάρχουν όμως και στοιχεία 
όπου το δεύτερο μέρος υπερτερεί και πρω¬ 
τοτυπεί. Κατ' αρχήν υπάρχουν δύο επίπεδα 
$ογοΙΙΙπ 9 ένα για το ό3σΚ9τουηά και ένα για 
το 1θΓβ9Γουηά. Μόνο δύο' θα αναφωνήσουν 
μερικοί απογοητευμένοι. Ομως τα πράγματα 
δεν είναι τόσο απλά γιατί τώρα η οθόνη δεν 
σκρολλάρει μόνο οριζόντια αλλά και κάθετα 
και μάλιστα προς 8 κατευθύνσεις. 

Αυτό ανεβάζει αμέσως την τεχνική και 
οπτική ποιότητα του προγράμματος ενώ ταυ¬ 
τόχρονα προσθέτει ρεαλισμό στην συνολική 
κίνηση πρωτοτυπώντας: είναι μια από τις 
ελάχιστες φορές που ολόκληρο το επίπεδο 
του (οτβ 9 τουηά ανεβοκατεβαίνει ανάλογα με 
την διαμόρφωση του εδάφους στον χώρο. 
Για την ποιότητα της κίνησης νομίζω πως 
δεν χρειάζεται να πούμε πολλά πράγματα, 
καθώς είναι πολύ ομαλή, και ανά ριχβΙ. Μιλά¬ 
με δηλαδή για ποιότητα Ρδγ9ηο5ί$! 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ - δΡΗΙΤΕδ 


Υ πέροχο, υπέροχα! Σ' αυτό το 
93Πΐβ θα δείτε τα μεγαλύτερα 
$ρπ(β5 που έχουν εμφανιστεί σε 
σοππρυΙβΓ 93πιβ και τα περισσότερα από αυτά 
δεν είναι απλώς περαστικά από την οθόνη 
αλλά σας περιμένουν, σας κυνηγούν και γε¬ 
νικώς κόβουνε βόλτες μέχρι να σας σκοτώ¬ 
σουν. 

Κυριαρχούν οι τεράστιοι ιππότες, οι δρά¬ 
κοι που φυλάνε περάσματα και τα μεγάλα 
ιπτάμενα όντα που εκτός από τα φανταστικά 
χρώματα και την λεπτομέρια με την οποία 
έχουν σχεδιαστεί εντυπωσιάζουν με το άρι- 
στο 3πιττΐ3ίιοη τόσο όταν περπατάνε, όταν 
μορφάζουν και όταν επιτίθονται με τσεκούρια 
και αλυσίδες. Κάτι ακόμα που είναι αξιοσημεί¬ 
ωτο, εκτός από το μέγεθος είναι η ποικιλία 
τόσο σε μορφές (οι οποίες είναι ανάλογες 
και ταιριάζουν με τον περιβάλλοντα χώρο 
και τα γραφικά) όσο και σε “καθήκοντα”. Για 



να γίνω πιο σαφής υπάρχουν τεράστια αν¬ 
θρωπόμορφα όντα, σταγόνες που εκρύγνη- 
νται, δαίμονες που αιχμαλωτίζουν αθώους, 
πολεμιστές που σας κλείνουν το δρόμο, δέ¬ 
ντρα με χέρια, μεγάλες νυχτερίδες, βατρά¬ 
χια, σαλιγκάρια, ψάρια με τεράστιο στόμα 
που θέλουν να σας καταβροχθήσουν, τέρατα 
που κινούν παγίδες, τεράστια κεφάλια που 
φυλάνε τους καταρράκτες, ζωντανές πέτρες, 
μικρά και μεγάλα σαρκοφάγο πουλιά και αμέ¬ 
τρητα άλλα όντα που στοιχειώνουν τον κό¬ 
σμο του Ββ3δ( II. Το κάθε ένα από αυτά έχει 
διαφορετικό επίπεδο ευφυΐας, ταχύτητα, τρό¬ 
πο επίθεσης, μέγεθος, τακτική κίνησης και 
νοοτροπία τοποθέτησης στον χώρο. 


ΟΠΛΙΣΜΟΣ-ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 


Α ρκετά όπλα και άλλα χρήσιμα 
αντικείμενα θα βρείτε στον δρόμο 
σας ενώ αναπάσα στιγμή μπορείτε 
να διαλέξετε ποιό από τα τέσσερα που κου¬ 
βαλάτε θα χρησιμοποιήσετε. Υπάρχουν τσε¬ 
κούρια, σπαθιά, φιάλες και δοχεία, δαχτυλί- 
δια, φίλτρα που σας ξαναδίνουν την αρχική 
αντοχή σας καθώς και άλλα σπανιότερα και 
πιο περίεργα αντικείμενα. Οπως θα έχετε 
ήδη καταλάβει πρέπει να ψάξετε πολύ και να 
ιδρώσετε αρκετα για να αποκτήσετε αυτά τα 
πράγματα. Αξίζει να σημειώσουμε ότι που και 
που υπάρχουν μπαούλα που αν τα διαλύσετε 
θα βρείτε μέσα αντικείμενα και χρυσά νομί¬ 
σματα. Τα νομίσματα αυτά είναι απαραίτητα 
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ναι εντελώς απαραίτητη για την συνέχεια 
της αποστολής σας. Η ατμόσφαιρα που δη¬ 
μιουργείτε είναι καταπληκτική και αυτό οδη¬ 
γεί σε μιαν εθιστικότητα και ένα τελικό βά¬ 
θος που σπάνια βλέπουμε σε τόσο καλά 

93ΠΗ63. 


Τ ο παιχνίδι μέσα σε ένα πολύ μεγά¬ 
λο και πολύ όμορφο πακέτο περιέ¬ 
χει ένα αρκετά αναλυτικό πιβηυβΙ 
γραμμένο σε 4 γλώσσες και φυσικά συμπερι¬ 
λαμβάνει και μπλουζάκι για να βρίσκεστε 
διαρκώς στην σωστή ατμόσφαιρα. Οσοι νοιά¬ 
ζεστε για το σωστό ντύσιμο τρέξτε! 

Δύο δισκέττες αποτελούν 
το παιχνίδι, οι οποίες δεν 
περιέχουν όπως νομίζετε 
1760 Κ (880*2) αλλά η -με¬ 
γάλη- Ρ5γ9πο$ι$ κατάφερε, 
άγνωστο πώς, να φορμάρει 
τις δισκέττες έτσι ώστε και 
οι δύο μαζί να χωράνε 3.5 
Μθ93όγΙβ$ϋ! προγράμματος. 
Τα υπόλοιπα τεχνικά χαρα- 
κτηριστικά-μυστικά του παιχνιδι¬ 
ού είναι: 

-Γραφικά 2 ΜθςβόγΙθδ 
-Μουσική και ηχητικά εφέ 1 
Μθ93όγίθ 

-Ανανέωση οθόνης (συχνότητα 
3πιπΐ3(ιοη) 50 φορές το δευτερόλεπτο, 
δηλαδή το ανώτατο όριο αφού τόσο 
μπορεί να σηκώσει ένα μόνιτορ. 

-Το πρόγραμμα του Βθ3$1 II βελ¬ 
τιώθηκε με την βοήθεια ενός ΡΟ που 
έτρεχε στα 25 Μάζ ενώ τα γραφικά 
του δημιουργήθηκαν σε μια Απιιςβ 2000 των 
25 Μάζ και με επεξεργαστή -κρατηθείτε - 
τον 68030! 


για να τελειώσετε το παιχνίδι, αφού με αυτά 
μπορείτε να αγοράσετε τρόφημα για να ανα¬ 
νεώσετε την δύναμή σας και όπλα, ενώ μπο¬ 
ρείτε ακόμα να πληρώσετε την είσοδό σας 
σε μέρη που διαφορετικά δεν θα βλέπατε 
ποτέ. 


Σ ' αυτόν τον τομέα το παιχνίδι 
πραγματικά απογειώνεται. Είναι 
ένα 3Γ03άβ ΒάνβπΙυΓθ όβ3('βπι υρ 
όπου για να σώσετε την αδερφή σας από 
την αιώνια σκλαβιά στο κακό πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιήσετε όχι μόνο την σωματική δύναμη, 
τα αντανακλαστικά και την ταχύτητά σας αλ¬ 
λά κυρίως την επινοητικότητα, το μυαλό σας 
ενώ ταυτόχρονα πρέπει να δείξετε την κα¬ 
λοσύνη σας. Γιατί στον κόσμο του Βθ3$( 2 
δεν είσαστε πλέον μόνοι, ούτε αποτελείτε 
την μοναδική λογική ύπαρξη, πράγμα που 
σημαίνει ότι υπάρχουν πολλοί χαρακτήρες 
και αρκετοί τρόποι για να μιλήσετε μαζί τους. 
Και όπως είναι γνωστό όποιος μιλάει μαθαί¬ 
νει και αυτός που ρωτάει βρίσκει. Γιατί οι 
πληροφορίες που μαζεύετε σιγά σιγά θα σας 
βοηθήσουν να καταλάβετε ποιον θα αντιμε¬ 
τωπίσετε, ποιος είναι φίλος ή εχθρός, την 
χρήση ή την αχρίστευση αντικειμένων προς 
ποια κατεύθυνση να κινηθείτε και π κίνδυνοι 
σας περιμένουν. 

Ορισμένοι από αυτούς τους χαρακτήρες ζη¬ 
τούν ή πρέπει να σκεφτείτε ότι χρειάζονται 
κάποιο αντάλλαγμα ή βοήθεια (ένας άοπλος 
εχθρός του Μάγου ή ένας ανυπεράσπιστος 
γέρος) ενώ σε κάποια άλλα όντα θα 
χρειαστεί να δώσετε χρήματα για 
να πάρετε αντικείμενα, όπλα και 
πληροφορίες. 

Η βοήθεια που θα 
λάβετε από 
ορισμένα 
όντα εί- 


-Εξαιτίας του πολύ καλού 3ηιπΐ3ΐίοη,του 
τεράστιου μεγέθους των δρπίβδ, των πολλών 
αντικειμένων που υπάρχουν στην οθόνη ταυ¬ 
τόχρονα, μαζί με το 8 κατευθύνσεων 
δοτοΙΙιπς η Ρ$γ9πο$ΐ5 χρησιμοποίησε νέες τε¬ 
χνικές Ιΐ3Γάνν3Γθ κίνησης καθώς, όπως είπαν 
οι εκπρόσωποί της, ο όΙιΚθΓ δεν ήταν αρκετά 
γρήγορος για να τα βγάλει πέρα!!! 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Τ ο παιχνίδι είναι καλύτερο από οτι¬ 
δήποτε έχουμε δει ποτέ και η μό¬ 
νη σύγκριση που μπορεί να σταθεί 
λογικά είναι με το Βδ3$1 I. Εδώ το Ββ3$1 II 
υπερέχει σε $ρπ1β$ και βπίπιβίιοη ενώ υστε¬ 
ρεί ελαφρά σε χρώματα και $ογοΙΙιπ9· 

Ομως σ’ αυτό το δεύτερο μέρος έχουμε ένα 
παιχνίδι με πραγματικό 93Γηβρΐ3ν όπου μπο¬ 
ρείτε να παίζετε για την ευχαρίστηση που 
προσφέρει η υπόθεση. 

Η Ρ5Υ9Π08Ι3 έκανε αυτό που έπρεπε να γί¬ 
νει: διατήρησε το τέλειο τεχνικό μέρος ενώ 
την ίδια στιγμή έδωσε βάρος και βάθος στην 
υπόθεση δημιουργώντας έτσι ένα κλασικό 
93ΓΠ6 σε επίπεδα οοιπ ορ. 

Τολμώ να πω ότι σαν σύνολο είναι καλύτερο 
από το πρώτο Ββ35( και θα σας κρατήσει 
πολλές, πολλές, πάρα πολλές ώρες σε 


ένταση παρ' όλη την δυσκολία του. 
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ΙΛΜΙΛ-αΚΕΕΟΕ ΤΕΙ^0231)33390 


Ο 3.αη Βοηά επιστρέφει σε έναν αγώνα 
ενάντια ατο χρόνο μι σκοπό να σώσει 
τον κύαμο ακο τον ισχυρό αλλα και 
τρελό Κειί δίτυόβΓ*. 

Χρησιμοποιήστε άλες τις ικανότητες σας 
για να «μποδίσετε την καγ κόσμια 
κυριαρχία του-Λντιμετωπίστε τους 
μισθοφόρους του και εμποδίστε ένα 
κυρηνικό πόλεμο μεταξύ Ανατολής και 
Δύσης. 

Συναρπαστικές σκηνές κυνηγητών στη 
ξηρά και κάτω ακο τη θάλασσα με την 
ηθικά εξοπλισμένη σας λοέυε, βράση σε 
κολλές πίστες και απόρρητοι κώδικες που 
θα πρέπει να σπάσετε . 

Μην το χάσετε! 


5 00 * 

5οβ "ιβ/^ Γ 










ϋΥΝΑδΤΥ ννΑΡδ 


Α κόμα ένα πετυχημένο εοιη-ορ γίνεται 
παιχνίδι σε ίιοππβ υπολογιστές. Η υπόθε¬ 
σή του είναι η εξής: Κατά τον δεύτερο 
αιώνα μ.Χ. στην Κίνα, γίνονταν μάχες ανάμεσα 
στις ισχυρές οικογένειες για την κατάκτηση της 
εξουσίας. Μέσα από την πεσμένη δυναστεία (όχι 
την σαπουνόπερα!!!) ξεπήδησαν τέσσερεις γενναί¬ 
οι πολεμιστές που ξεκινούν να ξαναδημιουργήσουν 
τη δυναστεία και να τιμωρήσουν τους προδότες 
πολέμαρχους που επαναστάτησαν. Εσείς μπορείτε 
να αναλάβετε τον ρόλο ενός από τους τέσσερεις 
ήρωες, διαλέγοντας ελεύθερα έναν από τους πο¬ 
λύ καλά σχεδιασμένους χαρακτήρες που σας δίνει 
το παιχνίδι στην αρχή. Υπάρχει ακόμα η πολύ ευ¬ 
χάριστη επιλογή να παίζουν δύο παίκτες ταυτό¬ 
χρονα. Ο κάθε ένας από τους τέσσερεις ήρωες 
έχει διαφορετικές δυνάμεις από τους υπόλοιπους, 
τόσο σε σωματική δύναμη και αντοχή όσο και σε 
μαγικές ικανότητες. 

Σκοπός σας είναι να νικήσετε οκτώ διαφορετι¬ 
κούς στρατούς σε διάφορες περιοχές. Στο τέλος 
κάθε μάχης είσαστε υποχρεωμένοι να αντιμετωπί¬ 
σετε τον στρατηγό, που είναι ένα ερπίβ μεγαλύτε¬ 
ρο από τα άλλα και βρίσκεται πάνω σε άλογο. Ολο 
το παιχνίδι βέβαια για σας διεξάγεται πάνω στο 
πιστό σας άλογο και ο μόνος λόγος για τον οποίο 
κάποια σπγμή θα το αποχωριστείτε είναι το χάσιμο 
μιας από τις τρεις ζωές σας. Οι εχθροί σας είναι 
βασικό στρατιώτες με σπαθιά που σας επιτίθενται 
από κάθε κατεύθυνση ενώ υπάρχουν ακόμα τοξό¬ 
τες που ρίχνουν πύρινα βέλη (ούτε εμπριστές να 
ήταν), καταπέλτες που εκτοξεύουν εναντίον σας 
πέτρες, γιγάντιες χιονόμπαλες, ειδικά εκπαιδευμέ¬ 
νοι άντρες που σας πλησιάζουν ύπουλα και σας 
χτυπάνε από κάτω, είναι τα πιο συνηθισμένα 
ερπίβε, που εμφανίζονται, ανάλογα με το επίπεδο 
όπου βρίσκεστε. Ομως κι εσείς δεν είσαστε ανυπε¬ 
ράσπιστοι ανάλογα με το χαρακτήρα που διαλέξα¬ 
τε είσαστε αναλόγως ανθεκτικοί και έχετε μαγικές 
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δυνάμεις. Από αυτές οι πιο συνηθισμένες είναι οι 
Ριι·6ό3ΐΙ$, οπότε εμφανίζονται κάτι μπλέ φλόγες με 
ωραία κίνηση και σαρώνουν τους εχθρούς από 
άκρη σ' άκρη της οθόνης, και οι ΒοοΚεΙιάβε που 
προκαλούν την πτώση βράχων και κορμών εξοντώ¬ 
νοντας τις αντίπαλες δυνάμεις. Ακόμα έχετε το 
άλογό σας για να κινείστε γρήγορα και το σπαθί ή 
τη λόγχη σας που έχει μεταβλητή εμβέλεια, ανά¬ 
λογα με το πόση ώρα έχετε πατημένο το Λτβ (η 
δύναμη της λόγχης φαίνεται σε μια οριζόντια μπά¬ 
ρα στο κάτω μέρος της οθόνης). Κάποια όοηυ$ 
που εμφανίζονται δεν κάνουν τη ζωή σας πολύ 
ευκολότερη αλλά τουλάχιστον δυναμώνουν τα χτυ- 
πήματά σας και γιατρεύουν τις πληγές του σώμα¬ 
τός σας. Οι χώροι μέσα στους οποίους θα κινηθεί¬ 
τε είναι βουνά, χιονισμένες περιοχές, χωριά με 
σπίτια και γέφυρες και άλλα παρόμοια. Το μέγεθος 
της οθόνης είναι αρκετά μεγάλο και στο πάνω μέ¬ 
ρος φαίνεται η δράση ενώ κάτω είναι το πρόσωπο 
του πολεμιστή που διαλέξατε. Ακριβώς δίπλα σιχι- 
βολίζεται η δύναμή σας σε πόντους αριθμητικά 
(μπορείτε να δείτε πώς μειώνεται μετά από κάθε 
χτύπημα). Το πρόσωπο του πολεμιστή σας παίρνει 
εκφράσεις ανάλογα με το τι του συμβαίνει μια 
άγρια γκριμάτσα όταν στριφογυρίζει το όπλο του 
και επιτίθεται, μια έκφραση πόνου μετά από κάθε 
χτύπημα που δέχεται. Μια αξιοπρεπής εικόνα του 
εαυτού σας. τραυματισμένου, εμφανίζεται όταν χά¬ 
νετε την τελευταία ζωή. 

Στον χειρισμό το παιχνίδι ίσως σας φανεί κά¬ 
πως δύσκολο στην αρχή και μέχρι να συνηθίσετε, 
αφού υπάρχει συνεχές δοτοΐΐιπς προς τα δεξιά και 
το άλογό σας αργεί πολύ να φτάσει ένα αντικείμε¬ 
νο που βρίσκεται στα αριστερά. Από την άλλη εί¬ 
ναι κάπως περίεργο το να μην χρησιμοποιούνται 
οι μαγικές σας δυνάμεις όποτε θέλετε εσείς αλλά 
όταν σας δώσει δικαίωμα το ίδιο το παιχνίδι, κι αυ¬ 
τό για λίγα δευτερόλεπτα μόνο. Η απόκριση στις 
κινήσεις του ιογείιεΚ είναι σχετικά γρήγορη αν 
υπολογίσει κανείς την προσπάθεια που έχει γίνει 
για σωστό απιπιβίιοη. Και έτσι φτάνοψε στην τε¬ 
χνική πλευρά του 93πιβ όπου δύο στοιχεία παρα¬ 
τηρεί κανείς αμέσως: Το πρώτο είναι ότι τα περισ¬ 


σότερα ερπίθδ έχουν σχετικά μικρό μέγεθος και 
περιορισμένο αριθμό χρωμάτων, πράγμα που ίσως 
προτιμήθηκε από τους προγραμματιστές για να 
έχουμε το δεύτερο και θετικότατο στοιχείο του 
παιχνιδιού, ότι υπάρχουν πολλά ερπίβε ταυτόχρο¬ 
να στην οθόνη, συνήθως πάνω από δέκα, χωρίς 
να επιρρεάζεται στο παραμικρό η ταχύτητα ή η 
ποιότητα του αηιπιβίιοη. Τα όαοΚςωυηά γραφικά εί¬ 
ναι καλοσχεδιασμένα και υπάρχει εοτοΙΙιης 2 επιπέ¬ 
δων. 

Γενικά τα γραφικά δεν είναι άσχημα αλλά εκεί 
που θα έπρεπε να δωθεί μεγαλύτερη προσοχή εί¬ 
ναι στην επιλογή των χρωμάτων. Σε αρκετούς η 
εμφάνιση του παιχνιδιού στην οθόνη θα θυμίσει 
Νιπ |3 δριτί Ο ήχος αποτελείται από μια ωραία ει¬ 
σαγωγική μουσική- που συνοδεύεται από θαυμά¬ 
σιες οθόνες- ενώ η ίδια μουσική αποτελεί την μό¬ 
νη ηχητική επένδυση σπς μάχες σας. 

Το μεγάλο ατού του παιχνιδιού είναι η δυνατό¬ 
τητα να παίζουν δύο παίκτες ταυτόχρονα. Το επί¬ 
πεδο της εθισπκοτητας τότε ανεβαίνει κατακόρυ- 
φα και ακολουθεί μια φυσιολογική αύξηση της 
αντοχής του 93Πΐβ- ιδίως όταν ξέρετε ότι ο συ- 
μπαίκτης σας θα ελέγχει έναν χαρακτήρα με δια¬ 
φορετικές σωματικές και μαγικές ικανότητες από 
σας. όπως εχει αρχίσει να γίνεται τον τελευταίο 
καιρό στα οοιπ-ορ). 

Πρόκειται για ένα καλό πόιη9-5ΐ3$ίΤβπι υρ, που 
θα σας κρατήσει ώρες παίζοντας. 
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Τ α 16-1)14 μηχανήματα παρά τις 
μεγάλες τους δυνατότητες στερού¬ 
νταν μέχρι σήμερα ένα εντυπωσιακό 

όβαΐ'βπι υρ και κυρίως ένα τέτοιου 

είδους πρόγραμμα για πολύ παιχνί¬ 
δι.Ετσι μέχρι στιγμής τα καλύτερα 

όβαΐ'βπι υρ (μιλάμε φυσικά από άπο¬ 
ψη οβπιβρίβγ και όχι γραφικών η 

ήχου) υπήρχαν και ενθουσίαζαν 

στους οκτάμπιτους υπολογιστές 

(Πθηθ93άβ.Β3Γ4>3Γί3η...),αφήνοντας 

ένα μεγάλο κενό για τους λάτρεις του 

είδους στα 16-(>14.Αυτή την έλειψη 

ήρθε να καλύψει το ΟτίοπΙαί Οβιτιβδ. 
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Η υπόθεση είναι απλή όπως ταιριάζει στο 
είδος: Ο προπονητής σας μπαίνει στο 
θοιο,την σχολή εκμάθησης πολεμικών 
τεχνών, για να δηλώσει τη συμμετοχή σας στους 
αγώνες που αρχίζουν σε λίγο. Μπαίνει λοιπόν με το 
σακκίδιό του -άνετος- και η κοπέλα στην 
γραμματεία σας δίνει να διαλέξετε από ένα μενού 
στην οθόνη του υπολογιστή:αν θα αγωνιστείτε σε 
επίπεδο πονκβ, ρτοίβειοηβΙ ή ππβεΙβΓ, αν θα πάρετε 
μέρος στο πρωτάθλημα ή θα αντιμετωπίσετε έναν 
μόνο αντίπαλο (κάτι σαν πρακτική εξάσκηση), 
πόσοι άνθρωποι παίκτες θα παίρνουν μέρος στα 
αγωνίσματα,και εδώ το παιχνίδι δέχεται μέχρι και 
16 παίκτες κάτι που γίνεται για πρώτη φορά. Ακόμα 
υπάρχει η επιλογή βόιίοτ με την οποία αλλάζετε πς 
κινήσεις σας και ακόμα αν θα βλέπετε τους αγώνες 
που δίνουν οι χαρακτήρες που ελέγχει ο οοτπρυίβΓ 
ή αν απλώς θα ενημερώνεστε για τα αποτελέσματα. 
Αφού τελειώσετε από όλα αυτά τα τυπικά, μπορείτε 
να ετπλέξετε ελεύθερα με ποιό από τα τρία αγωνί¬ 
σματα θέλετε να αρχίσετε: κυΝ6 ΡΙΙ: όλοι φυσικά 
έχουμε ακουστά αυτή την κλασική κινέζικη πολεμι¬ 
κή τέχνη που δίνει ιδιαίτερη σημασία στην φιλοσο¬ 
φία και την εσωτερική δύναμη. Στο παιχνίδι υπάρχει 
διαιτητής που σημειώνει τα χτυπήματα ενώ τα 
ερπίβε εκτελούν 7 επιθετικές και 7 αμυντικές κινή¬ 
σεις,οι περισσότερες από τις οποίες μοιάζουν 
παρμένες από ανάλογα κινηματογραφικά έργα. 
Σ'αυτό το αγώνισμα χρησιμοποιούνται με μεγάλη 
ευκολία τα χτυπήματα με τα πόδια. 

ΚΥΟ-ΚΙΙδ-ΗΙΝ-ΚΑΙ: όχι δεν σάς βρίζω.αυτό 
είναι το όνομα του δεύτερου αθλήματος στο οποίο 
δίνετε χτυπήματα με ολόκληρο το σώμα , υπάρχει 
ακόμα και κεφαλιά και γενικά οι κινήσεις δεν είναι 
τόσο τεχνικές όσο 
στο Κυης Ρυ. Διαιτη¬ 
τής δεν υπάρχει και οι 
ενδυμασίες είναι δια¬ 
φορετικές ενώ τα 
$ρπίβ$ φαίνονται πιο 
συμπαγή και σαν εμφά¬ 
νιση μάλλον εντυπω¬ 


σιάζουν περισσότερο. Σαν αγώνισμα όμως οι κινή¬ 
σεις του διαφέρουν απ'ό,τι έχετε συνηθίσει και 
πιθανότατα θα σας φανεί δύσκολο. 

ΚΕΝΘΟ: μιας και μιλάμε για δυσκολίες σ'αυτό 
το αγώνισμα είσαστε υποχρεωμένοι να χτυπηθείτε 
με τον αντίπαλό σας όχι με γυμνά χέρια αλλά με ένα 
ραβδί από μπαμπού φορώντας μια βαρειά πανο¬ 
πλία. Επειδή το αγώνισμα αυτό είναι κυρίως μια 
τελετουργική άσκηση ο σκοπός σας δεν είναι να 
τραυματίσετε και να σωριάσετε τον αντίπαλό σας 
στο έδαφος αλλά να πετύχετε μερικά χτυπήματα 
που θα σας δώσουν τη νίκη. Τα πράγματα μάλιστα 
είναι τόσο ευγενικά που ύστερα από ορισμένα χτυ¬ 
πήματα,οι αντίπαλοι χωρίζουν και υποκλίνονται 
πρωτού ξαναρχίσουν. 

Ο χώρος μέσα στον οποίο αγωνίζεστε είναι 
ένα στάδιο και στο βάθος διακρίνονται οι κερκίδες 
και τα φλας από πς φωτογραφίες των φιλάθλων. 
Στο πάνω μέρος της οθόνης θα παρατηρήσετε μια 
σημαιούλα για τον κάθε αγωνιζόμενο. Αυτή συμβο¬ 
λίζει την αντοχή του, δεν χρειάζεται πάνω από 5 
χτυπήματα για να μειωθεί στο ελάχιστο, και αν αυτό 
συμβεί τότε θα διαπιστώσετε πως όταν εκτελείτε 
μια πολύπλοκη άσκηση θα σωριάζεστε στο έδαφος. 
Με πέντε τετραγωνάκια συμβολίζεται η εΐεπιιηε 
του αθλητή που πρέπει να δεχτεί 15 χτυπήματα για 
να νικηθεί. Το όπ τα χτυπήματα αφαιρούν όλα την 
ίδια ποσότητα δύναμης από τον αντίπαλό σας δεν 
είναι και τόσο ρεαλιστικό. Οταν κάποιος νικηθεί 
πέφτει με μια φωνή στο έδαφος, ενώ ο αντίπαλός 
του παίρνει μια στάση θριάμβου. Δύο παράγοντες 
διαμορφώνουν την δυσκολία του παιχνιδιού: ο πρώ¬ 
τος είναι η επιλογή του επιπέδου και ο δεύτερος η 
πορεία σας στο αγώνισμα καθώς οι αντίπαλοι γίνο¬ 
νται ολοένα και καλύ¬ 
τεροι -ευτυχώς- κα¬ 
θώς προχωράτε στον 
τελικό. Αν υπάρχουν 
περισσότεροι του 
ενός άνθρωποι - παί¬ 
κτες στο πρωτάθλη¬ 
μα, ο οοιπρυίβΓ θα 
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φροντίσει να μην συναντηθείτε στα προκριματικά 
αλλά όσο το δυνατόν πιο αργά. 

Ο χειρισμός που είναι βασικός σε ένα τέτοιο 
παιχνίδι γίνεται μόνο με το ργείιοΚ και η απόκριση 
των $ρπί8$ στις κινήσεις σχεδόν αυτόματη. Το 
μόνο πρόβλημα είναι οι πολλές κινήσεις (αλλά ποι- 
ός χρησιμοποιεί άμυνα άαυτά τα 93ΠΊ63) που θα 
σας στοιχίσουν πολύτιμο χρόνο μέχρι να τις μάθετε 
και ακόμα περισσότερο να τις χρησιμοποιείτε 
σωστά. 

Βρισκόμαστε τώρα στην ευτυχή θέση να σας 
μιλήσουμε για τον θΟΛογ που είναι μια εντυπωσιακή 
όσο και πρωτότυπη δυνατότητα. Με την επιλογή 
αυτή που υπάρχει και στα τρία αγωνίσματα, μπορεί¬ 
τε να διαλέξετε ελεύθερα ποια χτυπήματα θα εκτε- 
λούνται με κάθε κίνηση του |ογ$ΙιοΚ. Το ωραίο είναι 
πως μπορείτε να έχετε 4 χτυπήματα με μια κίνηση 
του )ογ$ΙιοΚ, το ένα αμέσως μετά το άλλο. Η χρησι¬ 
μότητα μια τέτοιας δυνατότητας δεν γίνεται αμέ¬ 
σως φανερή, αφού για να διαλέξετε σωστά τις κινή¬ 
σεις πρέπει να έχετε παίξει πρώτα αρκετά. Προσω¬ 
πική μας άποψη πάντως είναι πως αυτή η επιλογή 
δίνει πιό καλό οπτικό αποτέλεσμα στο ςαπιιπς 
παρά συμβάλει στον αγωνιστικό τομέα. Και αυτό 
γιατί συνήθως κάνετε κινήσεις που δεν ταιριάζουν 
εκείνη τη στιγμή ή αργούν να εκτελεστούν. 

Ο τρόπος τώρα με τον οποίο βαθμολογεί το 
παιχνίδι προσθέτει ακόμα μεγαλύτερη εθισπκότη- 
τα και ενδιαφέρον.Κατ'αρχήν δίνονται μετάλια 
χρυσό.αργυρό και χάλκινο για κάθε άθλημα ξεχω¬ 
ριστά. Ακόμα στο τέλος κάθε αγώνα δίνονται δια¬ 
κρίσεις ανάλογα με το πόσες μονάδες δύναμης 
σας έχουν απομείνει. Συγκεντρώνοντας όλα αυτά 
από όλα τα αγωνίσματα έχουμε τον τελικό νικητή ο 
οποίος εμφανίζεται με τους άλλους δύο στο βάθρο 
σε μια πολύ ωραία οθόνη. 

Δύο στοιχεία είναι βασικά σε ένα όβαί'βπι 
υρ,εκτός από τον χειρισμοπο εηιπτεΐιοη και τα γρα¬ 
φικά, ιδίως το μέγεθος των ερπίβε . Εξετάζοντας 
το αηιιτταίιοη βλέπουμε αμέσως πόσο προσεγμένο 
είναι, με πολλά (γ3ππθ$ τόσο όταν τα $ρη(β$ απλώς 
περπατάνε όσο κι όταν δίνουν χτυπήματα. Πολύ 
καλή είναι η κίνηση ακόμα όταν πέφτουν κάτω μετά 
από αποτυχημένες προσπάθειες ή αφού δεχτούν 
το τελικό χτύπημα. Η ταχύτητα του ςεπίθ είναι η 
σωστή αλλά σε μερικούς θα φανεί κάπως αργό. Το 
μέγεθος των $ρπίβ$ είναι μεγάλο και αν σκεφτείτε 
την ποσότητα των ίτβπιβδ τότε έχουμε ένα πολύ 
καλό σύνολο. Σχεδιασμένα με λεπτομέρεια και 
πολλά χρώματα -κάθε αντίπαλος φοράει στολή 
διαφορετικού χρώματος- με φόντο την αρένα 
δίνουν ένα εξαιρετικό αποτέλεσμα. Άλλα γραφικά 


βέβαια δεν υπάρχουν αν εξαιρέσει κανείς τις καλές 
στατικές οθόνες (μόνο η εισαγωγική είναι περίερ¬ 
γη). Το μέγεθος της οθόνης είναι τεράστιο, δεν 
υπάρχει καθόλου εοτοΙΙιης, πράγμα που όμως δεν 
ετηρρεάζει την εμφάνιση του παιχνιδιού. Ο ήχος, 
στην ανατολίτικη εισαγωγική μουσική περιέχει 
53 πιρΐ 6 ά ήχους, και στον αγώνα όλα τα εφε είναι 
άίρ$βά, σε αρκετές περιπτώσεις παρμένα από 
κινηματογραφικά έργα. Δεν μπορώ να πω όμως ότι 
ικανοποιούν εντελώς τον ςεσιβτ παρά το ότι δια¬ 
φέρουν από το ένα αγώνισμα στο άλλο, ια αυτό για¬ 
τί μερικές φορές οι γροθιές ακούγονται σαν χτύπη¬ 
μα σε ξύλο. Παρ'όλα αυτά πρέπει να αναγνωρίσου¬ 
με την υψηλή ποιότητα του ίβπιρίιης. Τέλος το 
πΐ 3 ηυ 3 ΐ των 67 σελίδων, εκτός από τις αναλυτικές 
οδηγίες περιέχει την ιστορία -σε βάθος- των αγω¬ 
νισμάτων. 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΑ 8-ΒΙΤ 


Ο πως είναι φυσικό η έκδοση για τα μικρότε¬ 
ρα μηχανήματα έχει διαφορές από τις 
εκδόσεις των Αίβπ και Απηιςβ. Βασική 
έλλειψη είναι αυτή του ργείκΚ βάΛοτ. Ετσι οι κάτο¬ 
χοι ΟΡΟ και δρβοίτυΓπ θα περιοριστούν στις (ίχβά 
κινήσεις οι οποίες όμως δεν είναι και λίγες. Ακόμα 
δεν υπάρχουν τα σημαιάκια της αντοχής, ενώ σε 
κανένα αγώνισμα δεν υπάρχει διαιτητής ούτε μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε επίπεδο δυσκολίας. Επίσης 
υπάρχουν μόνο αγώνες πρωταθλήματος και οι 



άνθρωποι-παίκτες που μπορούν να παίξουν μεταξύ 
τους δεν είναι 16 αλλά μόνο 4, και απΌυτούς μόνο 
ο ένας χρησιμοποιεί ιογ$ΙίοΚ. Οι υπόλοιποι πρέπει 
να δημιουργούν τις κινήσεις από το πληκτρολόγιο. 
Τα μενού επιλογών είναι λιγότερο και σε γενικές 
γραμμές παρουσιάζονται απαράδεκτα. Δεν μπο¬ 
ρείς να διαλέξεις σε πιο άθλημα θέλεις να πάρεις 
μέρος,αλλά πρέπει να τα περάσετε όλα, ενώ δεν 
υπάρχει η οθόνη με την απονομή. Παίζοντας δεν 
χρειάζονται 15 αλλά περίπου 4 χτυπήματα για να 
νικηθείτε, αφού εδώ τα χτυπήματα έχουν ποικίλη 
δύναμη και η αντοχή σας αυξάνεται όταν μένετε 
ακίνητοι. Κάποια άιςΛιεβό πρόσωπα που αλλάζουν 
ανάλογα με το άθλημα, αριστερά και δεξιά στο 
πάνω μέρος της οθόνης κάνουν μια περίεργη γκρι- 
μάτσα κάθε φορά που δέχεστε χτύπημα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ντάξει. θα πείτε, δεν μας νοιάζουν τόσο 
οι διαφορές ούτε ο συγκρίσεις με δυνα¬ 
τότερα μηχανήματα, μας νοιάζει να είναι 
καλό το ποχνίδι. Κι εδώ θα σας απογοητεύσω πάλι: 
τα $ρπίβ$ είναι μεγάλα όμως είναι άσχημα σχεδια¬ 
σμένα και περπατάνε γρήγορα και αφύσικα. Το 
κακό 3 ηιπΐ 3 ΐιοη έχει σαν αποτέλεσμα να πέφτει 
κατακόρυφα το ενδιαφέρον του παιχνιδιού, ιδίως 
αφού δεν μπορείτε να πετύχετε χτυπήματα ακρί¬ 
βειας. Τα γραφικά είναι μέτρια,αλλά αλλάζει τουλά¬ 
χιστον το ό 3 θΚ 9 Γουηά όταν αλλάζετε αγώνισμα. 
Πολλά χρώματα (στον Απΐ5ΐΓ3ό χρησιμοποιούνται 
και τα 16 σε χαμηλή ανάλυση) αλλά δεν έχουν δια¬ 
λεχτοί σωστά. Ο ήχος -που δεν είναι άίφΐίϊβά- 
περιορίζετα σε ένα εφέ και στην καλή μουσική των 
πηβηυδ. Για να απαλύνουν λίγο τον πόνο σας οι 
κατασκευαστές έχουν προσθέσει ένα τέταρτο 
άθλημα, που δεν υπάρχει στις 16-04 εκδόσεις: το 
Σούμο, όπου πρέπει με σπρωξιές και "σφαλιάρες" 
να βγάλετε τον αντίπαλό σας από τον κύκλο. Ομως 
η πραγμοπκότητα παραμένει σκληρή : είναι μια 
άσχημη μεταφορά που αδικεί τα οκτάμπττα. Η συνο¬ 
λική βαθμολογία για την 8-όιί έκδοση δεν ξεπερνά¬ 
ει δυστυχώς το 67%. 

Επιτέλους, ένα καλά παιχνίδι πολεμικών 
τεχνών και για μας.θα αναφωνήσουν οι φίλοι των 
Αίβπ και Αγπι 93. Και έτσι είναι.Μια σοβαρή προσπά¬ 
θεια σε κάθε τομέα του παιχνιδιού, αν και χάνει 
σίγουρα στην πλοκή. 

Το πράγμα διορθώνεται όμως και δίνει ατέλει¬ 
ωτες ώρες διασκέδασης στο διπλόΛέτε μετά το 
ΚιοΚ οίί να έχουμε εθνικά πρωταθλήματα και στο 
Οπβπίβΐ 03ΓΠβ$: 


ΙΙ5ΕΗ 
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Στον σκληρό κόσμο του μέλλοντος -όχι ότι το πορών πάει πίσω- το σημαντικότερο αγώνισμα είναι αυτό που ανοδεικνύει 
τον μεγάλο εξολοθρευτή της χρονιάς(το αθλητικό πνεύμα έχει χαθεί προ πολλού) τον μόνο που θα γίνει δεκτός στην Κραυγόζουσα 

Διογαλαξιακή Τάξη Κρανίου -μάλλον το σχολείο μου θα ενοούν- 


Ο 


αγώνας διεξάγεται μέσα 
σε μια περιορισμένη αρέ¬ 
να και κινείστε πάνω σε 
καθορισμένες γραμμές 
που επικοινωνούν μεταξύ τους. Αλλά¬ 
ζετε γραμμές όπως τα τρένα και πρέ¬ 
πει να στρίβετε νωρίτερα ενώ ταυτό¬ 
χρονα θα μαζεύετε τα όοηυδ αντικείμε¬ 
να που υπάρχουν στο χώρο και εί- 
ναι:ενίσχυση ασπίδας, καύσιμα, επιτά¬ 
χυνση και πολλά άλλα.Ταυτόχρονα θα 
σας δίνονται πόντοι θάρρους με τους 
οποίους μπορείτε να αγοράζετε ό¬ 
πλα και εφόδια.Στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού θα κινείστε σ'αυτόν τον χώ¬ 
ρο προσπαθώντας κυρίως να απο¬ 
φεύγετε τις εχθρικές βολές και τα 
ηλεκτρικά πεδιά.Μόλις νοιώσετε το 
σκάφος σας αρκετό εξοπλισμένο 
ορμάτε στο κέντρο της πίστας και 
βυθίζεστε στο κύριο μέρος του α- 
γώνα.Τώρα έχετε και βοήθημα οδή¬ 
γησης,μια άίςίίίδβά φωνή που σας 
λέει προς τα που να κατευθυνθεί- 
τε,που σας πηγαίνει χωρίς λάθη 
στο τέρμα και στα ρίίδ.Κάθε φορά 
που μπαίνετε στα ρίίδ παίρνετε και 
άλλους θχΙγ3 πόντους και είσαστε 
έτοιμοι να αγοράσετε νέα οπλικά 
συστήματα (σεηηοηδ και Ιβδβτδ ικα¬ 
νά να χτυπούν τους αντιπάλους 
μόνο σε ευθεία γραμμή,τοοΚβίδ και 
δΠΊ3Γΐ ςυπδ που καταδιώκουν τα ε¬ 
χθρικά σκάφη και τηίδδίΐβδ που είναι 
το καλύτερο όπλο) και μηχανήματα 
που σας επιτρέπουν να αντιμετωπί¬ 
ζετε τους αντιπάλους σας αλλά και 
να εντοπίζετε την θέση σας στον 
χώρο ευκολότερα. 

Οι αντίπαλοί σας είναι ανάλογα ή 
περισσότερο ισχυροί και τριγυρ- 
νούν με τα ίίΙΙβά νβοίοτβά σκάφη 
τους με μεγάλη ταχύτητα στο χώ¬ 
ρο εκτοξεύοντας βολές ενάντια σε 
ό,τι κινείται.Στα ρίίδ πάλι θα κατα¬ 
φέρετε να επισκευάσετε οποιαδή¬ 
ποτε εσωτερική ή εξωτερική ζημιά 
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δεν βλέπετε πολλές ενδείξεις παρά 
μόνο όταν έχετε εξοπλιστεί με τα μη¬ 
χανήματα που δείχνουν το χωρό.Τα 
γραφικά είναι 3ϋ νβοΙΟΓ ίίΙΙβά και 
ΓβγίΓβοβά και εκείνο που εντυπωσιά¬ 
ζει είναι η αίσθηση της ταχύτητας.Η 
ταχύτητα λοιπόν που μπορεί να φτά¬ 
σει το παιχνίδι είναι μια από τις μεγα¬ 
λύτερες που έχουν εμφανιστεί σε 3ϋ 
93πιβ,πράγμα που διαφημίζεται αναλό- 
γως από την εταιρία -και που οφείλε¬ 
ται κυρίως στο ότι δεν υπάρχουν πάρα 
πολλά πράγματα στην οθόνη-.Το 
χρώμα που κυριαρχεί είναι το κόκ- 
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ε- 


χει υποστεί το διαστημόπλοιό σας και 
να ανεφοδιαστείτε με καύσιμα,αφού 
πληρώσετε αδρά αυτές τις υπηρεσίες. 
Ομως το παιχνίδι είναι συνεχές,και αυ¬ 
τό το διάλειμα στα ρίίδ σας στοιχίζει 
καθώς όσο περνούν τα δευτερόλεπτα 
τόσο οι αντίπαλοί σας συνεχίζουν τον 
αγώνα και σας προσπερνούν.Ετσι τα 
περιθώρια επιλογών σας μικραίνουν: 


αν τρέχετε πολύ σίγουρα θα κάνετε 
κάποιο λάθος με απρόβλεπτα αποτε¬ 
λέσματα ενώ αν πηγαίνετε σιγά θα μεί¬ 
νετε πίσω και θα χάσετε τον αγώνα. 

Για τον χειρισμό χρησιμοποιούνται 
πολλά -ίσως υπερβολικά πολλά- πλή¬ 
κτρα και μπορείτε να κατευθύνετε το 
σκάφος σας με το ίογδίίοΚ αλλά το 
Γηουδβ θα το χρειαστείτε έτσι κι αλλι¬ 
ώς σε πολλές περιπτώσεις.Στην οθόνη 


κινο και οι αποχρώσεις του -το με¬ 
γαλύτερο μέρος της οθόνης παρα¬ 
μένει όμως μαύρο- ενώ πολλά από 
τα γραφικά,ιδίως στα ρίίδ θα σας 
φανούν άί9ΐίί5βά,όμως δεν εί- 
ναι.Ολες αυτές οι καταπληκτικές 
μεταλικές αποχρώσεις είναι 'χει- 
ροποίητες' και οφείλονται στην ε¬ 
ντατική και λεπτομερή δουλειά 
των ανθρώπων που επεξεργάστη¬ 
καν το 93^6 για πάνω από δύο 
χρόνια.Για βπίηιβ-ίίοη βέβαια δεν 
μπορούμε να μιλήσουμε αλλά για 
ομαλή μεγένθυνση αντικειμένων. 
Εντυπωσιακή -όπως σε όλα τα παι¬ 
χνίδια των ΡδΥ9πο-δίδ/Ρδγοΐ3ρδβ- 
είναι η εισαγωγή του 93 πίθ, όπου 
στην αρχή εμφανίζονται με 'φεστι- 
βαλικό' τρόπο το όνομα του παιχνι¬ 
διού και της εταιρίας, ακολουθεί 
μια οθόνη με ένα διαστημόπλοιο 
σε καταπληκτικά γραφικά (για να 
μην ξεχνάμε ότι το τβνίβνν έγινε 
σε Αγτπ 93) και ολοκληρώνεται σε 
μια φοβερή σκηνή όπου το σκάφος 
σας βυθίζεται με εξαιρετικό 
3πίπΐ3(Ιοη πέφτοντας από το μητρι¬ 
κό για να πάρει μέρος στον αγώ- 
να.Ο ήχος είναι πάνω από το μέ¬ 
τριο,καθώς υπάρχουν αρκετά μου- 
' σικά κομμάτια στα μενού και όχι στο 
ίδιο το παιχνίδι (ένα από τα οποία 
θυμίζει το βασικό θέμα του 101 


ΡΕ50Ι_υτΐ0Ν),ενώ κατα τάλλα τα εφέ 
δεν είναι πετυχημένα εκτός από την 
δβιτιρίβά φωνή που σας λέει προς τα 
πού να στρίψετε. Αξιολογώντας την 
όλη προσπάθεια έχουμε ένα καλό και 
γρήγορο 3Γθ3άθ-δίιοο(βππ υρ με στοι¬ 
χεία στρατηγικής που μπορεί όμως σε 
πολλούς 93πιβΓδ να φανεί 'λίγο' σε 
αρκετούς τομείς. 
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Διάθεση: 

Ι3ΕΙ-ΤΑ 


Σπάρτης 75, Χάίδάρι 
τηλ: 5811532. 5821347 


Η συνέχεια του πρώτου σε πωλήσεις παιχνιδιού για Απνρα το 1989 

Ο θανάσιμος αγώνας σου για ελευθερία ενάντια στις σκοτεινές δυνάμεις του 
Βθ 89 ί 1_ογΡ δεν είναι παρά μια οδυνηρή ανάμνηση. Προσπαθείς να ξεχασεις την 
αγωνία του παρελθόντος και να συγκεντρωθείς στην ανταμοιβή σου για την. 
αιματτρή προσπάθεια που κατέβαλλες: την επιστροφή στο ανθρώπινο σώμα σου. 

Αλλά καθώς προσπαθείς σιγά σιγά να προσαρμοστείς στη νέα σου μορφή, ο 
πόνος που νόμιζες ότι ξεπέρασες θα χτυπήσει ξανάΟ Βθβδί Μβρβ απήγαγε την 
αδερφή σου! Πρέπει να τη σώσεις πριν κατακτηθεί απο τις σατανικές του 
ικανότητες, θα ταξιδέψεις σ' έναν εχθρικό κόσμο, θα αντιμετωπίσεις τους 
υποτακτικούς του Βθββΐ Μβρβ και θα συναλλαγείς με φιλικούς χαρακτήρες που 
θα σε βοηθήσουν να βρεις τον δρόμο σου σ αυτό το ξένο περιβάλλον. 

5ογθ6π 5όοΙ$ ίΓΟΓΠ 11-ιβ Αιπίρα νβ^ίοη 
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Τ ι θα λέγατε, να δούμε μερικές κα¬ 
λές στιγμές, από αγώνες ταχύτη¬ 
τας όχι όμως με ραλύ, αλλά με 
κάτι αρκετά συμπαθητικά αυτοκίνητα, που 
μοιάζουν πολύ σε μηχανές, έχουν τρεις 
ρόδες, και το ποιο περίεργο, ο συνοδηγός 
κρεμιέται κυριολεκτικά στο πίσω μέρος αυ- 
τουνού του αρκετά περίεργου οχήματος. 

Σε αυτόν δεν θα ήμαστε απλή θεατές 
αλλά κάτι παραπάνω, τι; Καλούμαστε να 
παίξουμε το ρόλο ή του οδηγού ή του συ- 
νοδηγού. 

Λοιπόν δέστε την ζώνη σας, πιάστε σφι¬ 
χτά το μοχλό τον ταχυτήτων, πατήστε γκά¬ 
ζι, και φύγαμε... 

Το όχημά έχει 6 ταχύτητες, ένα στροφό¬ 
μετρο που φτάνει στις 15000 στροφές και 
το ταχύμετρο που φτάνει στα 150 μίλια !! 

Βάζω λοιπόν τον Σωτήρη οδηγό και εγώ 
μπαίνω συνοδηγός, και ξεκινάμε. Τώρα θα 
μου πείτε τι ρόλο παίζει ο συνοδηγός, και 
όμως είναι ο άνθρωπος κλειδί για τις στρο¬ 
φές ( χωρίς αυτόν σίγουρα το όχημα θα 
έβγαινε αμέσως έξω από τις στροφές ), 
μιάς που αυτός σε κάθε στροφή θα πρέπει 
να μεταφέρει το σώμα του σε τέτοια θέση 
ιστέ να αλλάζει αυτόματα το κέντρο βάρος, 
με αποτέλεσμα το όχημα να πέρνει πιο σί¬ 
γουρα και πιό ομαλά τις στροφές. 

Ο οδηγός φυσικά είναι αυτός που χειρί¬ 
ζεται το κιβώτιο ταχυτήτων, και το τιμόνι. 
Οπως καταλαβαίνεται θα πρέπει ιδιαίτερα 
στις στροφές να υπάρχει συνχρονισμός 
ανάμεσα στο οδηγό και στον συνοδηγό. 

Καθώς παίζεις στην πάνω δεξιά γωνία 
υπάρχει ο χάρτης της πίστας που σε ενη¬ 
μερώνει σε πιό σημείο βρίσκεσαι, και δύο 
χρονόμετρα τα οποία σε ενημερώνουν για 
το χρόνο που έκανες να βόάλεις την πί¬ 
στα, καθώς και για τον καλύτερο χρόνο. 

Ο ήχος του σπιναρίσματος στο παιχνίδι, 
είναι αρκετά ρεαλιστικός και θεαματικός, 
αλλά αυτό που μας εντυπώσιασε περισσό¬ 
τερο είναι ότι όταν το όχημα φτάσει να 
τερματίσει την ταχύτητα του ξαφνικά ακού- 
γεται ένας περίεργος ήχος, που θα έλεγε 
κανείς πώς μοιάζει με την μουσική του 
δραοβ ΙπναάβΓε. 

Πολύ καλό είναι και το εισαγωγικό μου¬ 
σικό κομμάτι, που σίγουρα ταιριάζει απόλυ¬ 
τα με το είδος του παιχνιδιού. 




Το παιχνίδι σου δίνει πάρα πολλές δυνα¬ 
τότητες όπως αυτή, να παίζουν ταυτόχρο¬ 
να δύο παίκτες, να κάνεις πρακτική εξάσκι- 
ση, να καθορίσεις τους γύρους, να φτιά¬ 
ξεις δική σου πίστα! και άλλες πολλές ακό¬ 
μα. 

Σε κάτι που πρέπει να αναφερθούμε σί¬ 
γουρα, είναι η δυνατότητα του να φτιά¬ 
χνεις δικές σου πίστες, κάτι που δεν το 
συναντάμε συχνά σε παιχνίδια του είδους. 
Μπορείς εύκολα να κατασκευάσεις κάποια 
πίστα, φτιάχνοντάς στην όπως ακριβώς 
εσύ θα ήθελες ή και ακόμα να φορτώσεις 
και να διορθώσεις μια ήδη φτιαγμένη πίστα, 
και μετά να την σώσεις στην δισκέτα. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι σίγουρα 
καλύτερα από αυτά που περιμέναμε. Το 
όβεΚςτουπά αλλάζει σε κάθε πίστα, αλλά 
το κοινό σημείο που έχουν όλα είναι, ο κα¬ 
λός σχεδιασμός τους και τα ωραία χρώμα¬ 
τα. 

Το πακέτο του παιχνιδιού είναι αρκετά 
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καλό, και περιλαμβάνει τις δύο δισκέτες 
του παιχνιδιού καί ένα αρκετά κατατοπιστι¬ 
κό ΠΊ3Γΐυ3ΐ. 

Αν και έσεις θα θέλατε να λάβεται μέ¬ 
ρος σε αυτούς τους συναρπαστικούς αγώ¬ 
νες, και να νιώσετε για μια στιγμή την μα¬ 
γεία της ταχύτητας, τότε το ΟΟΜΒΟ 
ΒΑΟΕΒ σας περιμένει. 
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Ε ίστε και ο πρώτος! Απλός δεν 
υπάρχει μηχανή που να μην τη 
■ξέρετε', δεν εχει βγει ακόμα 
το Γαοίης 93ΠΠΘ που θα σας ταπεινώ¬ 
σει. Αν λοιπόν ψάχνετε για ακόμα μια 
πρόκληση, ετοιμαστείτε για το Ρ\/Ρ 
ΗΟΝϋΑ. Καθισμένος πάνω στη σέλα 
μιάς πανίσχυρης ΡΧ/Ρ750 θα μεταφερ¬ 
θείτε στο μαγικό κόσμο της ΡοπηυΙβ 1. 
Στόχος σας, τι άλλο απο το στέμμα του 
πρωταθλητή. Βάλτε λοιπόν το κράνος 
σας και φύγαμε!. Βρισκόμαστε κάπου 
στην Αγγλία, στο φιλικό σιρκουί του 
ΤθίόυΓ9 Είστε ενα καινούργιος οδη¬ 
γός του τοπικού πρωταθλήματος και 
τολμηρός, καθώς είστε, μετά την εισα¬ 
γωγή του ονοματός σας, διαλέξατε την 
επιλογή Γ30Θ. Κάπου εδω θα μπορούσα 
να είχα τελειώσει τη περιγραφή του 
ΒνΡ ΗΟΝϋΑ και κυρίως εαν ήταν ό¬ 
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πως τα συνηθισμένα Γ30ίπ9 θ^σιβε. Ο¬ 
μως δεν είναι! Βέβαια τίποτα δεν σας 
εμποδίζει να παίξετε όπως θέλετε αλ¬ 
λά δεν πρόκειται να πάτε μακριά! Το 
παιχνίδι είναι αρκετά ρεαλιστικό και 
προσεγμένο που να απαιτεί απο σας 
να σκέφτεστε και να ενεργείτε σαν 
πραγματικός αναβά¬ 
της. Αυτή τη φορά, 
άλλωστε έχουμε 
ίΟΓΓπυΙβ 1 και οχι 
τουρισμό σε εξωτι¬ 
κά μέρη. Ετσι προ¬ 
τού ξεκινήσετε τον 
αγώνα σε οποιοδή- 
ποτε σιρκουί, θα α¬ 
ναγκαστείτε έκτων πραγμάτων να πε¬ 
ράσετε αρκετή ώρα σε ρΓβοίίεβ ιποάβ. 
Μετά απο πολλούς δοκιμαστικούς γύ¬ 
ρους και αγώνες τότε μόνο θα έχετε 
κάποια ελπίδα για πρόκριση. Και επει¬ 
δή αυτά ίσως ακούγονται υπερβολικά 
απλώς διαβάστε μερικά απο τα χαρα¬ 
κτηριστικά του παιχνιδιού: 

24 διαφορετικά σιρκουί με ανάλογης 
δυσκολίας οδηγούς, τα γνωστά εμπό- 
δια:λακούβες, λάδια, βλάβες, κακές 
καιρικές συνθήκες κ.τ.λ. Ανέλπιστος 
ίσως σύμμαχος το πολύ καλό ιπβηυβΙ 
που περιγράφει όλα τα σιρκουί και τις 
ιδιοτροπίες τους, ενώ παρέχει και αρ¬ 
κετές τεχνικές οδήγησης. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού αν και απλά 
είναι αρκετά ρεαλιστικά και σε αυτα τα 
μικρά, σχετικά, ερπίβε έχουν δώσει αρ¬ 
κετές λεπτομέρειες όπως για παρά¬ 
δειγμα: στην ευθεία, ο αναβάτης βάζει 


το κεφάλι του μέσα στο φαίρινγκ, όταν 
κατεβάζετε ταχύτητα θα διαπιστώσετε 
οτι κουνάει το αριστερό του πόδι προς 
τα κάτω και ενα άλλο κουφοί!) εαν στα¬ 
ματήσετε στη μέση της διαδρομής χώ- 
ρις κάποιο σημαντικό λόγο, θα κατεβεί 
απο την μηχανή του, ο αναβάτης, και θα 
τη γκαζώνει για να δι¬ 
απιστώσει οτι δεν έ¬ 
χει τίποτα !.Επίσης 
μην παραξενευτείτε 
εάν αναφωνήσετε τι 
ταχύτητα! τι ομαλό 
$0Γ0ΐ-Ιίη9! Το παιχνίδι 
έχει θαυμάσια κίνηση. 
Τόσο ο αναβάτης μας 
όσο και η 'παρέα' του, κινούνται ομα¬ 
λότατα και εντελώς φυσικά. Και σαν να 
μην έφταναν όλα αυτά, έχουμε και τα 
πολύ καλά στερεοφωνικά εφέ που δέ¬ 
νουν απόλυτα με τη δράση. 

Εδω αξίζει να πούμε ότι ο ήχος της 
μηχανής είναι άίθίϋζβά και είναι παρ¬ 
μένος απο μια αληθινή ονΡ ΗΟΝϋΑ! 
Ετσι μην ανησυχείτε αν έσπασε το κο¬ 
ντέρ ή το στροφόμετρο, ο ήχος και η 
παρατηριτικοτητά σας είναι ικανά να 
σας οδηγήσουν στην επιτυχία (ή του¬ 
λάχιστον στα ρίίδ). 

Θα ήθελα να αναφερθώ, τελειώνοντας, 
στην επιλογή άβΙβϋηΚ. Χάρις σ’αυτήν 
μπορείτε να συνδεθείτε με τον υπολο¬ 
γιστή του φίλου σας για μια μονομαχία 
μέχρι θανάτου ! 

Γενικώς ενα αρκετά καλό παιχνίδι που 
αξίζει οπωσδήποτε μια δίκια σας καλή 
ματιά. 
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Σ ' αυτό το παιχνί¬ 
δι παίρνετε τον 
ρόλο του ΤΗογ, 
του δυνατού θεού της 
Σκανδιναβικής μυθολο¬ 
γίας, και πρέπει να νική¬ 
σετε την επίσης θεά ΗβΙ η 
οποία θέλει να φέρει την 


καταστροφή και την κόλα¬ 
ση στον πάνω κόσμο. 

Ενα μεγάλο και επικίν¬ 
δυνο ταξίδι στα σκοτεινά 
βασίλεια όπου κυβερνά η 
ΗβΙ ξετυλίγεται μπροστά 
σας. Μοχθηρά όντα θα 
σταλούν ενάντιά σας, για 
να σας καθυστερήσουν 
και να σας σκοτώσουν. 
Πολλές παγίδες και σκο¬ 
τεινά πηγάδια καραδο¬ 
κούν ένα λάθος σας. 

Η επιτυχία της αποστο¬ 
λής σας σημαίνει ελευθε¬ 
ρία. 


Το αποτέλεσμα της απο¬ 
τυχίας είναι θάνατος. 
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Μ ε μια πολύ ωραία εισαγωγική οθόνη ξε¬ 
κινάει το παιχνίδι: ο ΤΙιογ (ένα σχετικά 
μικρό καλοσχεδιασμένο $ρπ(β όμοιο με 
Βίκινγκ) βγαίνει από το σπίτι του και ξεκινάει τον 
δύσκολο αγώνα του ενάντια στις σκοτεινές δυνά¬ 
μεις. Ομως μια στιγμή, αυτό το σκηνικό και τα 
όντα κάτι μου θυμίζει: ναι,η ομοιότητα του παιχνι¬ 
διού. οπτικά αλλά ευτυχώς και στο 93 π>βρΐ 3 γ, με 
το πολύ πετυχημένο ΟιοεΙε 3πό ΟοόΙιπε. γίνεται 
αμέσως φανερή. 0 Τίιοτ πρέπει να επισκευτεί 
τους εννιά κόσμους του Νοτεβπιβη που χωρίζονται 
σε τρία επίπεδα: Εσείς ξεκινάτε από το επίπεδο 
των θεών και πρέπει να κατεβείτε από τη γή μέχρι 
τα βάθη της κόλασης. Τα όπλα που έχετε στη διά¬ 
θεσή σας ποικίλουν και είναι κατ'αρχήν μπάλλες 
φωτιάς και τσεκούρια που εκτοξεύετε εναντίον 
των εχθρών σας. Οι βολές που έχετε στη διάθεσή 
σας είναι απεριόριστες, γι'αυτό μην τσιγγουνεύεστε 
όταν βλέπετε αντίπαλα $ρη($$. 

Ομως δεν είναι μόνο αυτά τα όπλα σας, γιατί 
όοπυε όπλα, ξεχασμένα ή επίτηδες αφημένα από 
άλλους θεούς στο δρόμο σας για να σας βοηθή¬ 
σουν, θα βρίσκετε συχνά. Στην κατοχή σας μπο¬ 
ρείτε να έχετε ταυτόχρονα δύο μόνο όπλα και με 
το πάτημα ενός κουμπιού μπορείτε να διαλέγετε 
πιο θα χρησιμοποιήσετε, αφού το καθένα είναι 
αποτελεσματικότερο ανάλογα με τη θέση και το 
στόχο σας. Και η μαγεία: Ναι, υπάρχουν κάποια 
μαγικά φίλτρα που είτε τα βρίσκετε σκόρπια, ή στα 
καζάνια των μαγισσών, είτε πρέπει να χτυπήσετε 
ορισμένα -φιλικά και μη- όντα για να τα πάρετε. Τα 
φίλτρα είναι τεσσάρων ειδών: Το μπλέ δημιουργεί 
μια γέφυρα πάνω απο συγκεκριμμένα εμπόδια (εί¬ 
ναι πολύ βολικό το ότι το ίδιο το πρόγραμμα βάζει 
από μόνο του τις γέφυρες στα σωστά σημεία), τα 
χρυσάφι φίλτρα δίνουν στον ήρωά μας μεγαλύτερο 
ύψος στα άλματά του, τα κόκκινα λειτουργούν σαν 
33ΐ3ΐ1 όοΓπό ενώ τέλος τα άσπρα φίλτρα φωτίζουν 
τα σκοτεινά δωμάτια. Αν και είναι δυνατόν να βρεί¬ 
τε πολλά φίλτρα, ανάλογα με τις βτοαάβ ικανότη¬ 
τες σας. μπορείτε να κοιβαλάτε μόνο δύο ταυτό¬ 
χρονα. Κάθε φορά που θα παίρνετε ένα περισσευ- 
ούμενο φίλτρο, κάποιο άλλο θα ενεργοποιείται αυ¬ 
τόματα. Προσέξτε λοιπόν, γιατί σε ορισμένα ση¬ 
μεία, δίχως τη συνδρομή της μαγείας θα χάνετε 
συνέχεια. 

Πάνω από τριάντα (30) διαφορετικά αντίπαλα 
5ρπΙβ5 θα εμφανιστούν εναντίον σας. Τα περισσό¬ 



τερα είναι μικρά ή σχετικά μικρά αλλά υπάρχουν 
και μεγαλύτερα τα οποία συνήθως φυλάνε σπηλιές 
ή εμφανίζονται στο τέλος των προχωρημένων επι¬ 
πέδων (καλή δύναμη δηλαδή!). Εκεί που ξεχωρίζει 
το 93πΐθ είναι η ποικιλία με την οποία θέλουν να 
σας σκοτώσουν αυτά τα $ρπ(β5: πουλιά που αφαι- 
ρούν δύναμη, μάγισσες σε σκούπες που ρίχνουν 
βόμβες! Κόκκινοι -από το θυμό τους προφανώς- ιπ¬ 
πότες που σας παλεύουν με γυμνά χέρια, μάγισ¬ 
σες που μεταμορφώνονται σε θανατηφόρα βατρά¬ 
χια και σας κυνηγούν, μοχθηρά φυτά σας χτυπούν 
με σπόρους, στοιχειωμένες ταφόπλακες, βράχια 
που κυλάνε καταπάνω σας, ιπτάμενοι δαίμονες, 
φαντάσματα (ουφφ) και όσο περνάτε τα επίπεδα · 
ιδίως στο τέλος- μεγαλώνουν και γίνονται πιό επι¬ 
κίνδυνα. Διασκεδαστικά είναι μερικά ξόρκια που 
όταν σας χτυπήσουν σας κάνουν να τρέχετε πολύ 
γρήγορα ή αργά ή αντιστρέφουν τον έλεγχο του 
ΐογεΙιοΚ. Μερικά όοηυ$ αντικείμενα που θα βοηθή¬ 
σουν στην επιβίωσή σας: Βιβλία (εγώ πάντα τό'λε- 
γα πως το διάβασμα κάνει καλό) και σάοΙιοβ με μα¬ 
γικές δυνάμεις, σταυροί που σας προσθέτουν μια 
έξτρα ζωή και ρολόγια που σας κάνουν αόρατο. Σε 
κάθε κόσμο υπάρχουν τέσσερα (4) κομμάπα ενός 
κλειδιού που ανοίγει την πύλη για να προχωρήσετε 
παρακάτω. Τα τρία κομμάπα είναι εύκολο -ή σχε¬ 
δόν εύκολο- να αποκτηθούν, αφού θα τα δείτε κά¬ 
ποια στιγμή. Αντίθετα το τέταρτο κομμάτι είναι 
κρυμμένο σε μέρος σκοτεινό και πρέπει να ψάξετε 
παντού για να το βρείτε. 

Τα γραφικά του χαρακτηρίζονται με μία μόνο 
λέξη: Εντυπωσιακά! Αυτό τα λέει όλα για την εμ¬ 
φάνιση του παιχνιδιού στην οθόνη. Χρησιμοποιού¬ 
νται τουλάχιστον 16 χρώματα ταυτόχρονα, πολύ 
προσεκτικό διαλεγμένα. Τα ό3οΚ9τουηά γραφικά, με 
αρκετό βάθος, είναι εξαιρετικά. Τα $ρπ(β$ σχετικά 
μικρά με καλό 3πιπΐ3(ιοη δεν μαζεύονται ποτέ πολ¬ 
λά μαζί στην οθόνη. Ετσι η ταχύτητα του παιχνιδι¬ 
ού παραμένει διαρκώς σταθερή και σωστή. Το μέ¬ 
γεθος της οθόνης είναι μεγάλο αλλά δεν υπάρχει 
εοτοΙΙιπρ. 

Ο ήχος όπως και η μουσική με την οποία ξεκι¬ 
νάει το 93πιβ είναι πολύ καλός, όπως και τα ηχη¬ 
τικά εφφέ που θά'πρεπε να είναι περισσότερο. 

Με εντυπωσιακά γραφικά, κλασικό και εθισπκό 
93πιβρΐ3γ, και μπόλικη δράση, το Ριτβ βπό 
ΒπΓπεΙοηβ δεν πρεπει να λείπει από κανένα απαι¬ 
τητικό 93ΓΠβΓ. 
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ΟΠΉ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΙΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΟΥ ΧΑΡΙΣΕΙ 
ΑΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΩΡΕΣ 
ίΥΧΑΡΙΣΤΗΣΗΣ 


ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΕ 
ΣΤΕΙΛΕΙ ΣΤΗ 


Αν πειρατεύεις προγράμματα 
παραβιάζεις τον νόμο. 

Οι παραβάτες διώκονται ποινικά. 


ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 

Ινστιτούτο Προώθησης Νέων Τεχνολογιών. 


ΤΗΙ5 0ΑΜΡΑΙ6Ν Ιδ ΟΒΟΑΝΙδΕϋ ΒΥ 

5ΡίΤ 

ευηοΡΕΑΝ ιείδυΒΕ 50 Γπλ/αβε 
Ρ υΒίΙδΗΕΒδ ΑδδΟΟΙΑΤΙΟΝ 


ΕΙ 



Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
ΔΙΩΚΕΤΑΙ 
ΠΟΙΝΙΚΑ 











Ο Α Ν Ο Α Β Ε I I I 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΑΝ ϋΑΡΕ III 

ΗΟυδΕ 

νΐραΐΝ 

ΡΟΠΜΑΤ 

ΑΙΙΡΟΡΜΑΤδ 

ΤΙΜΗ 

2600 

ΤΕ3Τ 

ΑΜδΤΡΑΟ ΟΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΒ0Α0ΕΙ.Τ.0. 


Ο λοι μας θα εχουμε διαβάσει καποια περιπέτεια 
του πολύ γνωστού συνταγματάρχη 03πίβΙ 
ΜοεΟίβηοΓ Θοτθ ή ώς γνωστό ΟΑΝ ΟΑΒΕ. 

Ο συνταγματάρχης ΟΑΝ ΟΑΒΕ γεννήθηκε την 5 
Φεβρουάριου του 1967 στο ΜαηοόβείβΓ της Αγγλίας. 
Σπούδασε στο Βο$$3ΐ, Οβπιόπόηβ και στο ΗατνβΓβ.Τα 
χόμπι του είναι κρίκετ, ξιφομαχία, ιππασία, ζωγραφική 
και μοντελισμός. 

Αυτή τη φορά εμείς θα πρεπει να βοηθήσουμε τον 
ΟΑΝ ΟΑΒΕ να αποδραοει καταστρεφοντας τον δορυ¬ 
φορικό διαστημικό σταθμό, και να πάει πιαω στον τομέα 
ανσγεννησις.’ 

Το παιχνίδι ξεκινά με μια εικόνα παρμένη απο μια 
μάχη του ΟΑΝ ΡΑΒΕ. Στην συνεχεία μας εμφανίζεται 
ένα μενού που μας ζήτα να επιλεξουμε αν θα χρησιμο¬ 
ποιήσουμε ϋογεΙίοΚ η πλήκτρα. Ο χειρισμός του παι¬ 
χνιδιού είναι παρα πολύ καλός και ευκολος.Μπορείς 
κάθε στιγμή να χρησιμοποιήσεις κάποιο άλλο οπλο 
που εχεις. Το κυριότερο προτέρημα του είναι το κατα¬ 
πληκτικό ίΟΓοΙΙίηη που διαθέτει. 



Τα γραφικα του παιχνιδιού είναι αρκετα καλα με 
πολύ πλουσίους χρωματισμούς, και ωραίους συνδια- 
ομους αποχρώσεων, που ανταποκρινοντοι πολύ καλα 
στην εποχή και στην γενική ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 
Ο ήχος είναι απλός και αρκετα συμπαθητικός. Το παι¬ 
χνίδι είναι πλούσιο σε ηχητικό εφε. άλλο αντίθετα πολύ 
Φτωχό σε μουσική. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει παρο πολλές πίστες με 
πλούσιο μαχητικό ενδιαφερον.Καθε οθονη έχει πολ¬ 
λούς εχθρούς που επιζητούν απο το πρώτο κιόλας 
βήμα σου, να σε εξοντώσουν. 

Το παιχνίδι σου δίνει την δυνατότητα να αγορά¬ 
σεις διοφορα όπλα οκομα και μια εξτρα ζωή. Τα όπλα 
που μπορείς να χρησιμοποιήσεις είναι πολλά όπως 
ΡΙΑ5ΜΑ ΒΙΡΙΕ. ΒΟΙίΝΟΕ ΒΟΜΒ. ΜυΚΕ ΕΝΕΜΥ5. 
Τη θεα των οπλών μπορείς να την βλεπεις κάθε στιγμή 
στο πάνω αριστερό παράθυρο, ενω το πόσες ζωές 
έχεις ακόμα στο πάνω δεξιά παράθυρο, το σύνολο 
ζωων που εχεις είναι 4 και κάθε φορά που χάνεις αντι- 
καθιστουνται με ενα X. Στην δεξιά πλευρά της οθονης 


εχουμε και μια φωτεινή κόκκινη μπαρο που όταν φτάσει 
στο τέλος τότε χάνουμε και μια ζωη. Το παιχνίδι εινοι 
αρκετα δύσκολο για τον έξης λόγο, στο τέλος κάθε 
πίστας θα πρεπει να περάσετε μεσω ενός μηχανήματος 
να κάνετε ενα γαλαξιακο ταξίδι μέσα απο καποια πλαί¬ 
σια. το οποία περιφέρονται στην οθονη, εμείς με την 
βοήθεια του ίογείίεΐι ή των πλήκτρων θα πρέπει να 
κάνουμε αυτό το σύντομο ταξίδι χωρίς να ακουμπαμε 
στα τοιχώματα των πλαισίων, γιατί κάθε φορά που 
ακουμπαμε πάνω οε αυτα χάνουμε ενέργεια ζωής. Η 
γενική εντύπωση του παιχνιδιού είναι αρκετό καλή και 
σε αυτό έχει παίξει κάποιο ρολο και το ποκετο του παι¬ 
χνιδιού που θα ελεγα ανετα οτι είναι αρκετό προσεγμέ¬ 
νο. 

Αν θα θελατε να γίνεται για λίγες ώρες η ψυχή και 
το σώμα ενός ηρώα των κόμικς τότε σίγουρα θα πρεπει 
να δείτε το ΟΑΝ ΟΑΒΕ III. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΚΙΝΗΣΗ 




ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΠΛΟΚΗ 


ΠΑΚΕΤΟ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 


ΓΕΝΙΚΑ 



Ρ Α Ο Μ Α Ν I Α 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΡΑΟ ΜΑΝΙΑ 

ΗΟυδΕ 

ΟΡΑΝΟδΙΑΜ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΡΟΗΙΜΕΟΕδ 

ΤΙΜΗ 

4000 

ΤΕ3Τ 

ΑΡΟΗΙΜΕΟΕδ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ϋβΙΙβ ΟοητρυίβΓδ 


Ρ ΑΟ ΜΑΝ ένα διαχρονικό παιχνίδι σε νέα έκδο¬ 
ση. Παό είναι το πιο απλό και πό διαδεδομένο 
παιχνίδι στον κόσμο; Είναι το παιχνίδι που 
έχουμε παίξει σύγουρα όλοι μικροί και μεγάλα, παό 
άλλο από το διαοημότατο ΡΑΟ ΜΑΝ. 

Ετσι παρουσιάζεται ξανά ανανεωμένο, με και¬ 
νούργια μορφή χωρίς να χάσει τα βασικά παραδοσιακά 
του σταχεία. Η καινούργια του ονομασία είναι ΡΑΟ 
ΜΑΝΙΑ. 

Το ΡΑΟ ΜΑΝΙΑ είναι η καινούργια τρισδιάστατη 
έκδοση του γνωστού μας ΡΑΟ ΜΑΝ. Κανοτομίες πολ¬ 
λές σε σχέση με το παραδοσιακό. Τώρα όλες οι πίστες 
είναι τρισδιάστατες το ΡΑΟ ΜΑΝ μπορεί να κάνει 
άλματα και να πέρνει δυναμοπκά χαπάκια. Το οοπίτοί 
του παιχνιδιού είναι απλό αλλά όχι και τόσο καλό. Το 
ραε πιεπ δεν ανταποκρίνεται πλήρως στις εντολές 
μας. Και αυτό μαζί με την μικρή ταχύτητα του μπορούμε 


να πούμε ότι είναι και τα μόνα μειονεκτήματα του ΡΑΟ 
ΜΑΝΙΑ. Στο παιχνίδι έχουν προστεθεί ακόμα δύο 
φαντασματάκια η 8υβ και ο ΡυπΚγ, αλλα έχουν αυξηθεί 
τα ροννβτ ρϋ$ και το μέγεθος της κάθε πίστας. Ακόμα 
υπάρχει το πράσινο και το κόκκινο χάπι που βγαίνουν 
τυχαία μόνα τους, στο κέντρο της πίστας. Το πότε 
υπάρχει κάποιο χάπι η κάποιο φρούτο στο κέντρο του 



παιχνιδιού μπορούμε εύκολα να το καταλάβουμε εάν 
κοιτάξουμε στην κάτω δεξιά γωνία της οθόνης μας. 
Εκεί εμφανίζεται εάν υπάρχει κάτι στο κέντρο της οθό¬ 
νης. Προσοχή το κόκκινο κο το πράσινο χάπι όπως και 
τα φρούτα εμφανίζονται για περιορισμένο χρονικό διά¬ 
στημα. Το πράσινο χάπι μας δίνει μεγαλύτερη ταχύτη¬ 
τα σε σχέση με τα φαντασματάκια ενώ το κόκκινο μας 
δίνει διπλούς πόντους. Οι πίστες χωρίζονται σε επίπε¬ 


δα δυσκολίας έτα έχουμε την πίστα 1 που ονομάζεται 
ΒΙΟΟΚ ΤΟΥΥΝ [ΕΑ8Υ], την πίστα 2 που ονομάζεται 
ΡΑΟΜΑΝ'δ ΡΑΗΚ [ΜΕΟΙΙΙΜ], την πίστα 4 που ονομά¬ 
ζεται δΑΝϋΒΟΧ ΙΑΝϋ [ΗΑΒΟ] και την πίστα 6 που 
ονομάζεται ΛίΝΟΙΥ δΤΕΡδ. Η κάθε μια από αυτές 
έχει δύο εκδόσεις. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
φανταστικά με πλούσια και πολλά χρώματα.Ο ήχος 
είναι καλοδουλεμένος όπως και ο σχεδιασμός της 
κάθε πίστας. Το Ρβο Μβπ κινείται απαλά και ωραία 
μέσα στο χώρο όσο καμιά άλλη φορά, με εξέρεση το 
λίγο κακό οοπίτοί. 

Γενικά το ΡΑΟ ΜΑΝΙΑ είναι μια πολύ πετυχημένη 
έκδοση του κλασσικού ΡΑΟ ΜΑΝ με πολλές και έξυ¬ 
πνες καινοτομίες που σίγουρα θα το αγαπήσετε όπως 
και όλους τους προγόνους του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Το καταπληκτικότερο δίιηιιΐ&ΐίοη μοτοσυκλέτας ως τώρα! 



* Ακριβής αναπαράσταση της ΗνΡ Ηοοάα 

* Απίθανα γραφικά 

* Ρεαλιστικότατος ήχος 

* Ψηφιοποιημένος ήχος μηχανής 

* Διάφορα επίπεδα δυσκολίας 

* Διάσημες πίστες αγώνων 

* Σύστημα βαθμολόγησης πρωταθλήματος 

* Σειριακή σύνδεση υπολογιστών για διπλό παιχνίδι 


ΟΕΙ.ΤΑ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΉΛ. 5811532.5821347 
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Ο Ν 



ΤΙΤΛΟΣ 


ΗουδΕ 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΤΟ Κ I Ι_ Ι_ 

βολήσετε μερικές φορές. Υστερα πρέπει καθώς 
κρέμεστε με ένα σχοινί από το ελικόπτερο να 
πέσετε ακριβώς στην ουρά του αεροπλάνου του 
δαηοόβζ. Ο χρόνος περνάει και τα σύννεφα σας 
εμποδίζουν. Μετά σας βρίσκουμε να κολυμπάτε 
κυνηγημένος από τους μαφιόζους,αποφεύγο- 
ντας τα εχθρικά δρπίβδ -σφαίρες, καρχαρίες, 
εξωλέμβιους,βατραχανθρώπους- για να κάνετε 
μετά από λίγο όβατίοοί ννβίβτ $Κι πίσω από ένα 
υδροπλάνο και προσπαθείτε να μπείτε μέσα. 
Στο τέλος του παιχνιδιού (ναι είμαι τόοοοσο 
κακός που θα σας πώ το τέλος) έχουμε ένα 
κυνηγητό με φορτηγά ενώ ανατινάζονται οι 
εγκαταστάσεις του εργοστασίου ναρκωτικών. 
Το παιχνίδι είναι αρκετά εντυπωσιακό καθώς 
βλέπετε όλη τη δράση από πάνω,με λεπτά γρα¬ 
φικά που χρησιμοποιούν ιποάβ 1 όπως και το 
αντίστοιχο σκηνικό που είναι πιστό αντίγραφο 
της Αττική. Το μέγεθος της οθόνης είναι μάλλον 
μικρό αλλά τα δρπίβδ πολύ δουλεμένα και με 
αρκετό μέγεθος και ποσότητα.Αριστο το 
3πιπΐ3ΐιοη αλλά λίγο αυστηρό το οοΙΙΐδίοπ 
όθΐβοΐιοπ. Το διαρκές ανά ριχβΙ κάθετο 5ογοΙΙπ9 
πολύ πετυχημένο αν και κυμματίζει αδιόρατα. Τα 
ηχητικά εφέ είναι καλά με μπόλικες εκρήξεις και 
έναν φανταστικό ήχο ελικοπτέρου ενώ και η 
μουσική είναι τέλεια. 

Συνοψίζοντας έχουμε ένα πολύ καλό και "πλού¬ 
σιο" 93ΠΤ6. 


κινήσεις) ενώ μπορείτε ακόμα να τρέχετε και να 
πηδάτε. Ο τελικός σας σκοπός είναι να νικήσετε 
τον ϋΓ3χ που έχει κρυφτεί μετά την ήττα του στο 
Β3Γ03Π3Π I (ελπίζω δηλαδή ότι τον νικήσατε, έτσι 
δεν είναι;). Πρέπει όμως πρώτα να περάσετε από 
τρία επίπεδα -ΤΠβ νΥβδΙβΙβηάδ,ΤΠβ ΟβνβΓηε,Τίιβ 
όβη 96003- γεμάτα με φρικτά και επικύνδυνα όντα 
όπως τεράστια σαυροειδή,πρωτόγονους, πιθή¬ 
κους, μεταλλαγμένες κότες! ιπτάμενους σκορπι- 
ούς, ΙτοΙΙδ, γιγάντια καβούρια,έξη είδη σε κάθε επί¬ 
πεδο. Αν επιζήσετε τέλος από το $3ποΙυπΊ οί ϋΓ3χ 
θα έρθετε αντιμέτωποι με το ϋνιπς ΙόοΙ τον φοβερό 
δαίμονα. Εχετε πέντε ζωές τις οποίες χάνετε όταν 
από τα αντίπαλα χτυπήματα η μπάρα ενέργειας 
φτάσει στο μηδέν ή πέσετε σε μια τρύπα στην γή ή 
σας φάει το κεφάλι εκείνος ο τεράστιος δεινόσαυ¬ 
ρος. Κι εσείς για να νικήσετε ένα ον πρέπει να 
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είναι αυτό: Τρία 


παιχνίδια απο 


κινηματογραφικές επιτυχίες και 


ενα καταπληκτικό ΒθθΙθπί υρ 


σε μια μονο συλλογή για ηρωες; 


Αξίζει να ρίξουμε μιαν 


αναλυτική ματια. 


Ο ι έμποροι ναρκωτικών και η εκδίκηση 
είναι το περιεχόμενο του ομώνυμου 
έργου που βάζει τον ΤιπαοίΙιγ ϋβΙΙοπ 
πρωταγωνιστή σε μια θανάσιμη αποστολή. Στο 
παιχνίδι τον ράλο του παίρνετε εσείς και πρέπει 
να περάσετε μέσα από 3 βασικές αποστολές 
που χωρίζονται σε μικρότερα μέρη το ένα συνέ¬ 
χεια του άλλου: Ξεκινάτε στο ελικόπτερο προ¬ 
σπαθώντας να διασχίσετε σώος μιαν έκταση 
αποφεύγοντας τα κτίρια και τις βολές των 
εχθρών, κυνηγώντας το τζιπ του έμπορου ναρω- 
τικών δβποόθζ (τουλάχιστον έτσι λεγόταν στο 
έργο). Αφού πατήσετε πόδι στο χώμα περνάτε 
στο δεύτερο μέρος που θυμίζει έντονα ΙΚ3Π 
\Λ/3γπογ5 -χειροκροτήστε παρακαλώ! - καθώς 
προσπαθήτε να προχωρήσετε σκοτώνοντας 
τους μπράβους. Το όπλο σας είναι ένα απλό 
πιστόλι που στα χέρια σας γίνεται το τέλειο 
φονικό όπλο.Μερικές φορές μπορείτε να μαζέ¬ 
ψετε και κάποιους γεμιστήρες ενώ υπάρχουν και 
μερικά βαρέλια που ανατινάζονται όταν τα πυρο- 

Β Α Β Β 

Να και η συνέχεια του θρυλικού Ββίόβπαη. Δεν 
είναι η πρώτη φορά που αυτό το παιχνίδι συμπερι- 
λαμβάνεται σε μια συλλογή αλλά δεν έχει χάσει 
τίποτα από την λάμψη του.Εδώ μπορείτε να 
διαλέξετε ποιόν χαρακτήρα θα ελέγχε¬ 
τε ανάμεσα στον βάρβαρο με το 
τσεκούρι και την χμ.,.καλί- 
γραμμη πριγκήπισα 
Μβπβηηβ που χρη- 
\ σιμοποιεί το 
σπαθίΤα επιθε- 
:ά σας χτυπή¬ 
ματα είναι 
μόνο 4 (δεν 
πάρχουν 
διαγώνιες 
επιθετικές 


υδΕΡ' 
















δώσετε πολλά χτυπήματα ενώ υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα να κόψετε το κεφάλι μερικών. Ακόμα στον 
δρόμο σας θα βρείτε κάποια αντικείμενα που θα 
σας βοηθήσουν όπως τσεκούρι, σφαίρα, φίλτρα, 
κλειδί, ασπίδα και κοσμήματα το καθένα από τα 
οποία έχει μια ειδική χρήση, ενώ υπάρχουν και 
νεκροκεφαλές τις οποίες παίρνοντας κερδίζετε 
μια ζωή . Τα γραφικά ιδίως στην έκδοση για ΟΡΟ 
είναι καταπληκτικά. Γιγανπαία έως τα μεγαλύτερα 
$ρπ(β$ που έχουν εμφανιστεί σε ΑτπδΙτβά εμφανίζο¬ 
νται ανά δύο σε μια αρκετά μεγάλη οθόνη. Το 
αηιιτιαίιοη είναι το καλύτερο δυνατό ενώ υπάρχει 
και κίνηση στα όβοΙφτουπά 9 Γ3 Ρ^ ιε$ -καπνός απο 
ηφαίστια. μαλλιά παλουκωμένων κεφαλιών που 
κυμματίζουν). 

Τα γραφικά έχουν 16 χρώματα σε χαμηλή-ανά- 



λυση αλλά λόγω των μεγεθών που χρησιμοποιού¬ 
νται έχουμε πολύ καλή λεπτομέρεια. Το κακό είναι 
πως δεν έχουμε δοτοΙΙπς αλλά οι οθόνες αλλάζουν 
πολύ γρήγορα. Ο ήχος δεν περιέχει μουσική αλλά 
βήματα, χτυπήματα, γέλια και πολύ ωραία εφέ όταν 
πέφτετε στα χάσματα. 


ΚυΝΝΙΝΟ ΜΑΝ 


Τ ο δεύτερο κινηματογραφικό 
οοπνθτΐιοη της συλλογής έχει πρωτα¬ 
γωνιστή τον μεγάλ, τον ασυναγώνι¬ 
στο και ανεπανάληπτο ΑτποΙά 
δννβΓοηβηβςβτ! Η υπόθεση του παιχνιδιού 
είναι παρμένη από το αντίστοιχο έργο και 
είναι η εξής (σε περίληψη): είσαστε αναγκα¬ 
σμένοι για χάρη του θεάματος να διασχίσετε 
τα επίπεδα ενός άγριου μελλοντικού παιχνιδι¬ 
ού αντιμετωπίζοντας τους κυνηγούς σας και 
μερικά άγρια σκυλιά. Οι αντίπαλοί σας θέλουν 
να παίξουν χόκευ πάνω σας ή να σας κεραυ¬ 
νοβολήσουν με ηλεκτρισμό ή να σας κάψουν 
και άλλα τέτοια ευχάριστα! Υπάρχουν ακόμα 
και χαντάκια όπου χάνετε μια ζωή αν πέσετε 
μέσα. Διαφορετικά η ζωή σας εξαρτάται από 
την μπάρα ενέργειας (όπως και των αντιπά¬ 
λων σας). Για όπλα έχετε τις γροθιές και 
κλωτσιές σας ενώ μπορείτε και να τρέχετε. 
Εκεί που το παιχνίδι υστερεί και κάνει τα πράγ¬ 
ματα δύσκολα χωρίς λόγο είναι στον χειρισμό. 
Αν και κάπως πιο σωστός απ' ότι στις 16-όιί 
εκδόσεις παραμένει παράξενος και πρέπει να 
υπολογίζετε τις κινήσεις σας με προσοχή 
ιδίως όταν βρίσκεστε πάνω σε παγωμένες 
επιφάνειες ή προσπαθείτε να ανέβετε υπερυ¬ 
ψωμένες πλατφόρμες. Στο δρόμο σας δεν θα 
βρείτε όπλα για να σας βοηθήσουν αλλά αντι¬ 
κείμενα που θα αποκαταστήσουν την ενέρ- 
γειά σας. Μόλις νικήσετε έναν αντίπαλο σας 

ΓΕΝΙΚΑ 

Αξιολογώντας την συλλογή 
βλέπεουμε ότι είναι μία οπό τις 
καλύτερες -ον όχι η καλύτερη- 
που έχουν κυκλοφορήσει 
μέχρι στιγμής και αξίζει πραγ¬ 
ματικό να την αποκτήσετε. 

Διατηρούμε όμως κάποιες επι¬ 
φυλάξεις για την εμπορική της 
επιτυχία καθώς τα παιχνίδια 
που περιέχει αν και δεν είναι 
παλιά έχουν πουλήσει ήδη 
πολύ. 



δίνεται το δικαίωμα να δοκιμάσετε τις δυνατό¬ 
τητάς σας στην αποκωδικοποίηση με ένα 
περίεργο σύστημα όπου πρέπει να φέρετε το 
αριστερό ρβπβΙ συμβόλων να έχει πς ίδιες 
ακριβώς θέσεις με το δεξιό πρώτυπο. Τα 
σύμβολα αλλάζουν θέσεις ανά δύο και είναι 
πραγματικά πολύ έξυπνο και δύσκολο ταυτό¬ 
χρονα ιδίως με τον περιορισμένο χρόνο που 
έχετε στην διάθεσή σας. Τα γραφικά είναι 
καλά.όχι ιδιαίτερα πολύχρωμα αλλά τα ερπίβε 
είναι κάπως πολύχρωμα με μέτρια κίνηση.Λεί- 
πει φυσικά η φανταστική εισαγωγή της Ατηιηβ 
αλλά το δύο επιπέδων εααίΐιπς που κινεί πολύ 
μεγάλα τμήματα οθόνης είναι εξαιρετικό. Ο 
ήχος είναι μέτριος χωρίς κανένα ξεχωριστό 
ενδιαφέρον. 

Το τελικό αποτέλεσμα είναι ένα συμπαθη¬ 
τικό παιχνίδι που χάνει από τον κακό χειρισμό. 
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Τι νο πει κανείς γι'αυτό το κλασικό κίνημα 
τογραφικο έργο Οιι το εχει δει πάνω απο 
ιριανια φορές η οτι αρκετοί ζουν κοι ανα 
πνέουν με την ψωνη του ν,κΚτ' Ενα πραγ 
μα θα σας πω εγω, οτι το παιχνίδι κάθε 
άλλο παρα κλασικό είναι Είναι ενα απλό 
και απο τα πρώτα τοσο γρήγορα νεοίοτεά 
93ΠΚ» Κατα τ'αλλο η υπόθεση του παιχνι 
διού ξεκινάει από το τέλος της ταινίας 
όπου εσείς ως δΚα/ν/αΙΚετ κάνετε μιαν 
απελπισμένη προσπάθεια να καταστρεψε 
τε το Αστρο του Θανάτου Πρεπει πρώτα 
να αντιμετωπίσετε τα εχθρικά μαχητικό 
που εξαπολύουν βολές εναντίον σας 
Εχετε μιαν ασπίδα προστασίας που μειω 
νεται μετά από κάθε χτύπημα που δεχε 
στε Οι βολές φαίνονται απο μακρια καθώς 
μεγενθυνονται και μπορείτε να πς χτυπη 



οετε πραγμα που αποτελεί και το μονο 
τρόπο για νο γλυτώσετε το Οβιπθ ον μ 
Μ πορείτε ακόμα να πετυχετε τα εχθρικά 
διαστημόπλοια που διαλύονται εκτός από 
ένα μικρότερο (έχει πιο κλειστά φτερά) 
που ανήκει στον ναάοτ και χάνετε απο την 
οθόνη για λίγο όταν χτυπηθεί Αφού πέρα 
σετε αυτούς τους κίνδυνους πετάτε στην 
επιφάνεια του 0β3ΐό 5(3τ και επιτιθεστε 
στους πυργους χτυπώντας το πάνω 
μέρος τους απ'όπου σας πυροβολούν ενω 
την ίδια στιγμή προσέξτε μην πεσετε 
πάνω τους Αν ζειτε ακόμα θα κάνετε μια 
βουτιά στους στενούς διάδρομους οπού 
αποφευγοντας τις ακτίνες και τα ενεργια 
κά πεδία θα φτάσετε στο μόνο τρωτό 
άνοιγμά του στάθμου Υπολογίζοντας 
σωστά και γρήγορα εκτοξεύετε την κατα 
στροφικη πρωτονικη τορπίλλη κοι βλεπετε 
το Αστρο του Θανατου να διαλύεται Τα 
όπλα που έχετε είναι μονον δυο συγκλι 
νουσες ακτίνες Ιβεετ αλλα την δουλειά 
τους την κανουν καλα Το τπ3$Κ της οθο 
νης είναι αρκετά μεγάλο και ολα τα γραφι 
κα νεοΐοτ αλλα οχι ΙιΙΙεά με καλή μεγεν 
θυνση ενω η απόκριση στον χειρισμό είναι 
πολύ γρήγορη και ακριβής Τα χροιματα 
είναι λίγο το ερτιΙεε καλοφτιαγμενα αλλα η 
τελική έκρηξη οπογοητευτικη Ο ήχος 
είναι διαστημικός με μπόλικα εφέ και την 
οτιψηα! βραβευμένη με όοκαρ μπράβο 
ϋοόπγ αγόρι μου μουσική του έργου στην 
εισαγωγή Εχουμε λοιπόν ενα γρήγορο 
χωρίς ιδιαίτερη ποικιλία ηητηε που οι ευΙΙ 
ίοπε του έργου δεν πρεπει να χάσουν με 
τίποτα 
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Είσαστε ο ΑτίυΓβ ο γιος του Ρθηάτβήοη. Σκο¬ 
πός σας είναι να ενώσετε τα βασίλεια του 
ΑΙόιοη κάτω από τις διαταγές σας και να διώξε¬ 
τε τους εισβολείς. Για να το πετύχετε αυτό θα 
χρειαστεί να ανακαλύψετε τους ιερούς θυσαυ- 
ρούς του ΑΙόίοη. Αλλά για να πάρετε τους 
θυσαυρούς πρέπει πρώτα να μάθετε πού βρί¬ 
σκονται κι αυτό το ξέρει μόνο ο Μβτάγη ο οποί¬ 
ος έχει πέσει θύμα του... καλά μην το ψάχνετε 
το παιχνίδι έχει μια τεράστια υπόθεση, λίγο 
κλεμμένη από το ΟαπίθίοΙ, αλλά κατά τάλλα... 
ξέρετε την παροιμία που λέει όπου λαλούν 
πολλά κοκκόρια; Το Ατίυτβ είναι ένα ατοαάβ 
αάνβπΙυΓθ που δεν τα καταφέρνει ούτε στον 
τομέα της δράσης ούτε της περιπέτειας, όπου 
ελέγχετε τον χαρακτήρα σας μέσα σε ένα 
κάστρο μπαίνοντας και βγαίνοντας από πόρ¬ 
τες σε μυστικά δωμάτια πολεμώντας τους 


Οι συνηθισμένες συλλογές έχουν 
4 παιχνίδια. Το Ηουδβ ππίχ έχει 6 
διαφορετικό μεταξύ τους ςβπιβδ 
που μπορούν να ικανοποιήσουν 
όλα τα γούστα. Ας τα δούμε 
αναλυτικά: 


υ Ρ Α 



αντίπαλους βάρβαρους, αετούς και άλλα 
περίεργα όντα. Οπλο σας είναι ένα τσεκούρι 
που το εκτοξεύετε ενάντια στους εχθρούς 
που ξεφυτρώνουν αριστερά και δεξιά από τις 
άκρες της οθόνης διαρκώς. Τα γραφικά χαρα- 
κτιρίζονται μάλλον "μίζερα" και ενώ έχουν 
αρκετά καλό σχεδίασμά έχουν λίγα ίταπΊβε 
κίνησης και το αποτέλεσμα θυμίζει πρωταγω¬ 
νιστές θεάτρου σκιών. 5ογοΙΙιπ9 δεν υπάρχει 
και ο ήχος είναι πολύ λίγος. Το τελικό αποτέλε¬ 
σμα είναι πολύ χειρότερο από ό,τι περιμέναμε. 


ΜΟΤΟΚ ΜΕ88ΑΟΚΕ 


Π αγιδευμένος μέσα σε τρεις πόλεις 
πρέπει να βγείτε και να νικήσετε τον 
μεγάλο κακό. Ομως το βασικό νόημα 
του παιχνιδιού είναι η επιβίωση σας. Τα λεφτά 
σ'αυτόν τον τόπο δεν σημαίνουν τίποτα. Αλλά τα 
τρόφιμα μπορούν να ανταλλαχθούν με καύσιμα 
για το αυτοκίνητό σας, ανταλλακτικά, πυρομαχι- 
κά και όπλα. Στον δρόμο να έχετε τα μάτια σας 
ανοιχτά για ανοίγματα στα κτίρια, πράγμα που 
μπορεί να σας δώσει μερικά αγαθά και αν είσαστε 
τυχερός θα οδηγηθείτε στην έξοδο της πόλης. 
Και αν τύχει να συναντήσετε στο δρόμο σας 
αυτοκίνητα πέστε πάνω τους ενώ τις στρατιές 
των εξωγήινων μπορείτε να τις πυροβολείτε. 
Παρά τα αρκετά ροννβτ υρ$ το παιχνίδι έχει γρα¬ 
φικά περασμένων εποχών, τα $ρπίθ$ είναι 



τετραγωνισμένα, τα υπόλοιπα γραφικά σχηματι¬ 
κά, το απιππαΙιοπ σχεδόν ανύπαρκτο και το 
50 γοΙΙιπ 9 καλούτσικο. Στα ίδια μέτρια επίπεδα 
είναι και ο ήχος, ενώ ο χειρισμός θα σας δυσκο¬ 
λέψει. Το παιχνίδι συνιστάται στους μανιακούς 
του είδους (ποιού είδους άραγε;) και σε όσους 
έχουν να δουν 93πιβ πάνω από 5 χρόνια. 
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εκινάμε με ένα ατοβάε βείιοη εάοοΙ'βΓη 
κβ υρ όπου παίρνετε τον ρόλο του υπερα 
άπιστη της γής ο οποίος πρέπει να 
νικήσει τους εξωγήινους περνώντας από τρία 
επίπεδα. ΟοιτιόβΙ ζοπε. ΑΙιβη και ΡΙιηόΙ ζοηβ. 
Στο καθένα από αυτά τα επίπεδα πρέπει να 
φέρετε εις πέρας μια αποστολή. Οι κίνδυνοι 
που αντιμετωπίζετε προέρχονται από διαστη 
μόπλοια,εξωγήινα όντα με στολές και όπλα 
που δεν συγχωρούν, πυροβόλα που κινούνται 
στο ταβάνι και μερικά μεγαλα "μητρικά" $ρπ 1 θ 5 . 
Το όπλο οας στην αρχή είναι ένα μικρό ακπνο 
πίστολο αλλα διάφορά όοπυ$ που εμφανίζονται 
στην θέση των σκοτωμένων αντιπάλων σας 
δίνουν μεγαλύτερο άλμα και ισχυρότερο οπλι¬ 
σμό. Το σενάριο αυτό του παιχνιδιού το έχουμε 
ξαναδεί αμέτρητες φορές και το στήσιμο στην 
οθονη είναι αυτό ενός κλασικού Ιβί! (ο 0901 
δέιοοΓβπΊ υρ που δεν ξεχωρίζει ούτε για το 
μεγεθος της οθόνης που χρησιμοποιεί ούτε για 
τα γραφικό του. Με την εξαίρεση των μεγάλων 
κακών τα γραφικα είναι μάλλον ασχημα και δεν 
υπαρχουν πολλά ερσίβε στην οθόνη. Η κίνηση 
είναι γενικά λίγη και το αηισοίιοπ μέτριο. Δεν 
υπάρχουν ΡβοΚ τουηά 9 Γ 3 ρόιε 8 αλλά αστέρια 
που κινούνται με τρεις διαφορετικές ταχύτη¬ 
τες δίνοντας μια καλή αίσθηση μαζί με το ομαλό 
εαοΙΙης. Ο ήχος κι αυτός δεν αποτελεί τίποτα 
το αξιόλογο συνθέτοντας ένα μέτριο αλλα 
ξεκουραστο παιχνίδι 
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Ν α και ένα πρωτότυπο παιχνίδι που ασχο- 
λείται με την αμερικάνικη τρέλλα, το 
εοαίιηζ). Ετσι ελέγχετε τον ΡΓβόγ σε δύο 
αγωνίσματα, το πρώτο είναι το 03Γ ΡβγΚ 
003116096 όπου διαγωνίζεστε με τους φίλους 
σας για το πρωτάθλημα. Κάθε επίπεδο έχει μια 
καθορισμένη διαδρομή που πρέπει να ακολουθή¬ 
σετε η οποία σημειώνεται με λάστιχα, κουτιά, 
κώνους, τενεκέδες, ράμπες. Πρέπει να εντυπω¬ 
σιάσετε τους κριτές που εμφανίζονται και σας 
βαθμολογούν κάτω δεξιά, με άλματα, ταχύτητα 
και φιγούρες. Προσέξτε ακόμα να μην παρακου¬ 
ράζεστε γιατί θα αναγκαστείτε να αποσυρθείτε 
πρόωρα από τον διαγωνισμό. Οι τέσσερεις ζωές 
σας κινδυνεύουν από τον χρόνο που κυλλάει αν 
ιοτύχετε να ολοκληρώσετε την διαδρομή και 



αν χάσετε πάνω από 5 πύλες. Οι τέσσερεις κρι¬ 
τές κρίνουν ο καθένας με διαφορετικά κριτήρια 
τις επιδόσεις σας,τα οποία κριτήρια μπορεί να 
είναι: καλή προσγείωση μετά το άλμα, τα όοπυ$ 
που μαζέψατε, αν κάνατε $03ΐιη9 ανάποδα, 


πόσες φορές τρακάρατε. πόσες φιγούρες κάνα¬ 
τε στον αέρα, πόσο γρήγορα τρέχετε και αν επα¬ 
ναλαμβάνετε τις ίδιες ασκήσεις συνέχεια. Το 
δεύτερο μέρος του παιχνιδιού ονομάζεται 
Οόβηροη ΟίιβΙΙβηςβ όπου δεν βλέπετε πλέον 
το παιχνίδι σε ψευδοτρισδιάστατη απεικόνιση 
αλλά από τα πλάγια και πρέπει να διατηρείτε την 
ισσοροπία σας τρέχοντος στον χώρο μιας οικο¬ 
δομής ή γύρω από μιά λίμνη και περνώντας από 
άλλα τρία παρόμοια επίπεδα. Ο χειρισμός είναι 
πολύ καλός ενώ υπάρχουν αρκετές κινήσεις. Τα 
γραφικά είναι πολύ καλά και το 93Γπβ είναι αρκε¬ 
τά γρήγορο. Ο ήχος δεν ξεφεύγει από το μέτριο 
μελίγαεφέ. 

Πρόκειται για ένα πολύ ενδιαφέρον δίπιυΐβΐιοη 
που διαθέτει και χιούμορ. 


Ν ] 

[ Ο Η Τ 

Κ ] 

[ ϋ Ε Κ. 


X μ,έχουμε και Ιίίςίιΐ είπιυΐβΐιοη στην παρέα 
μας. Και αυτό είναι φυσικό αφού οι φίλοι των 
εξομοιωτών έχουν αυξηθεί... επικίνδυνα 
τελευταία! Για την ακρίβεια δεν είναι ένα αυστηρό 
5ΐιπυΐ3(ιοη καθώς έχει περισσότερη 3Γ03όβ δράση 
και δεν υπάρχει λεπτομέρεια στην πτήση. Ο σκο¬ 
πός του παιχνιδιού είναι να καταφέρετε να βιΧΧσετε 
το Β*5γτ>3γΚ. το καλύτερο πλοίο των γερμανών στον 
Β Παγκόσμιο πόλεμο. Το αεροπλάνο σας είναι ένα 
ΟΓυτητηβη με ειδικές τορπίλλες σαν εκείνες που 
πραγματικά βύθισαν το πλοίο. Στον αέρα πρέπει να 
προσέχετε τα 51υΚ3$ που εμφανίζονται συχνά και 



για όπλα σας έχετε τα πολυβόλα. Μπορείτε να δείτε 
το χώρο από 4 απόψεις, από την θέση του πιλότου 
με τις ανάλογες ενδείξεις (ταχύτητα αέρα,υψόμε¬ 
τρο, ορίζοντα, πυξίδα, ΙχβΚβε, τορπίλες, πυρομαχι- 
κά), του μηχανικού όπου κανονίζετε τις λειτουργίες 
της μηχανής πριν και κατά την διάρκεια της πτήσης, 
από την θέση του πολυβολητή πίσω και από έναν 
χάρτη όπου σημειώνεται η θέση σας. Το παιχνίδι 
μπορεί να μην είναι το ειπιώβίοτ που περίμενε η 
ανθρωπότητα! αλλά υπάρχει μπόλικη δράση και 
αρκετά 5ίυΚ3$ να καταρρίψετε. Τα γραφικά είναι 
καλά και -ευτυχώς χέ, χέ- όχι νβσίοτ και η κίνηση των 
εχθρικών αεροπλάνων ομαλή με αρκετά μεγάλα 
$ρπίβ$. Πολύ ωραία είναι και η σκηνή όπου πέφτουν 
χτυπημένα τα εχθρικά σκάφη. Τα χρώματα είναι 
δυστυχώς λίγα και ο ήχος στα συνηθισμένα επίπεδα 
(εφέ μηχανής, πολυβόλα, εκρήξεις). Ηθικό 
δίδαγμα: το Ρ-19 δεν είναι το πρώτο (Ι 19 Μ 
$ιπιυΐ3ΐιοη με νυχτερινές αποστολές. 


ΤΕΟΗΝΟΟΟΡ 


Τ ο τελευταίο παιχνίδι της συλλογής είναι και¬ 
νούργιο, πρωτότυπο και καλό. ΕΙσαστε ένας 
Ιβείιποεορ, μέλος της καλύτερης ομάδας 
δίωξης του εγκλήματος και πρέπει να συλλαμβάνετε 
τους κακοποιούς άσχετα από το κάστος (αυτά σημαί¬ 
νει ότι καμιά ντουζίνα αθώοι θα την πληρώσουν). 
Είσαστε εξοπλισμένοι με το τελευταίας τεχνολογίας 
νΜΑΧ αυτοκίνητο που μπορεί να φτάσει τα 230 
μιλιά. Εχετε ακόμα ένα εοιπρυΐβτ χειράς,έναν ισχυ¬ 
ρά ανιχνευτή εγκληματιών(!), ένα όπλο που ρίχνει 
δίχτυ και ένα ΐΗίρπυπι 88. Ξεκινώντας το παιχνίδι 
σας βρίσκουμε στον δρόμο με το αμάξι σας να σας 
επιτίθενται αυτοκίνητα της οργάνωσης ΡΟΑ (ϋββΙΗ 
οιι Αττίναί) τα οποία και καταστρέφετε με το κανόνι 
σας όσο προσέχετε να μην συγκρουστείτε πάνω 
τους. Σε λίγο θα δεχτείτε ένα σήμα για τον κακοποιό 
που πρέπει να πιάσετε ή νο σκοτώσετε, θα σας δωθεί 
ο καθορισμένος χρόνος γιο νο φτάσετε στο άντρο 
του και κάτω αριστερά θα εμφανιστεί με πολύ καλά 
άίμίΐίεβά γραφικά το πρόσωπο και δίπλα μερικά 
στοιχεία όπως ηλικία, όνομα, βάρος. Φτάνοντας 
στον προορισμό σας το αμάξι κόβει ταχύτητα μόνο 
του και παρκάρει. Το σκηνικά έχει αλλάξει τελείως. 
Κινείστε μέσα σε ένα κτίριο και πρέπει να ψάχνετε 
στους ορόφους του πηδώντας τα χάσματα, χρησιμο¬ 
ποιώντας τα ασανσέρ, αποφεύγοντας τους μπρά¬ 
βους που σας επιτίθονται με τσεκούρια, μαστίγια και 
πιστόλια ενώ προσέχετε τους αθώους ενοίκους. 


"τΤΓΡ Γ ΜΠΠ-Γ ΠΟ- 



Ακολουθώντας την διαίσθησή σας αλλά και τον 8 
κατευθύνσεων δείκτη εγκληματιών βρίσκετε τον 
στόχο σας αλλά προσοχή,μια σφαίρα από το όπλο 
του αρκεί για να σας ρίξει αναίσθητους και να το σκά¬ 
σει. Μετά από κάθε πετυχημένη σύλληψη σας δίνο¬ 
νται κάποιβνν όοηυ; ίπιβΓΐ όοπιί>$ και περνώντος τα 
επίπεδα αποκτάτε βχΐτ» ταχύτητα και πυραύλους. 
Ταυτόχρονα αυξάνονται τα οχήματα που σας κλεί¬ 
νουν το δρόμο και τα κτίρια στα οποία κρύβονται οι 
κοκοποίοι γίνονται πιο πολύπλοκα. Τα γραφικά τόσο 
στο έγχρωμο όσο και στο πράσινο μόνιτορ είναι πολύ 
καλά, με ωραία ερτίίβε και καλό ΡιεΚοτουπά, μέσα σε 
μιά μικρή οθόνη. Ο ήχος είναι κι αυτός πολύ καλός με 
προσεγμένη εισαγωγική μουσική. Πραγματικά ένα 
εξαιρετικό ραπιβ. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Μια συλλογή που 
έχει σαν κύριο στοι¬ 
χείο της την ποσότη¬ 
τα των παιχνιδιών 
που προσφέρει (6 
93ΓΤΊ65 είναι μια πολύ 
καλή προσφορά) 
αλλά κυμαίνεται σε 
μέτρια ποιοτικά επί¬ 
πεδα. 
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θνίθννδ 


Είμαι σίγουρος ότι αρκετοί από 
σας έχουν ζηλέψει την δόξα του 
Βογ 9 και του ΒβΚβτ. 

Αλλά το ίβηηίδ ουρ έρχεται να 
σας απαλλαξει από αυτό το 
συναίσθημα καθώς αποτελεί ένα 
εξαιρετικό και πρωτότυπα 
σχεδιασμένο τέννις δίΓπυΙαΙίοη. 

ΤΙΤΛΟΣ 


ΤΕΝΝΙ8 ουρ 


ΤΕΝΝίδ ουρ 


ια στον 
να κάνε 
αρχίσε -*■' 


ΗουδΕ 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΤΙΜΗ 


ΤΕδΤ 


ΔΙΑΘΕΣΗ 



τάση για 


ο παιχνίδι δεν είναι προσεγμένο μόνο 


Τ στα γραφικά ή τα εξωτερικά 
στοιχεία αλλά έχει πολύ καλή 
παρουσίαση .στήσιμο και ππβηυδ. 
Τα ορίίοπδ που έχετε στην διάθεσή σας 
είναι πραγματικά εντυπωσιακά: κατ'αρ- 
χήν μπορείτε να παίξετε εναντίον του 
οοππρυίβΓ μονό ή διπλό μαΠ με έναν φί¬ 
λο σας ή να παίξετε^βΠ 
πρώην!- φίλο σας. Μ 
πρακτική εξάσκηση 
τον αγώνα όπου ένα 
εκτοξεύει προς το μέρος 1 
και μπορείτε να το ρυθμίσε 1 

να τις ρίχνει σε ορισμένη α _ , 

να εξασκείστε σε παιχνίδι βάσης,φιλέ 
κλπ. Ενα Οβπιο σας δείχνει τις δυνατό 
τητες του παιχνιδιού και ρυθμίζετε ακό 
μα την διάρκεια του αγώνα σε 1,3 ή 5 
$βΐ5. Ακόμα ελέγχετε την ταχύτητα του, 
παιχνιδιού από ίο 
Μβάιυπι και ΗίςΙι δρββ 
Μπορείτε να πάρετε μέρές 
σε ένα από τα μεγάΐΚα 
τουρνουά (ΡΙβδίγης 
Μβεάονν. ΜβΙόουτη, 

Ιαηά 03ΓΓ05, ννιιπόΙβάο 
στο 03νίδ Ουρ όπου 
τέχετε σαν μέλος 
εθνικής ομάδας ενάν 
άλλες χώρες και /£λ 
υπάρχει και το πριΛΚβλη 
μα. Μετά διαλέγετε το εί¬ 
δος του Ιβτβιπ πάνω στο 
οποίο θα αγωνιστείτε (χω- 



υήήμο 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

[~ 85 
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88 
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ΓΕΝΙΚΑ 

91 


μάπνο, χόρτο, κλειστό γήπεδο 
στικό) πράγμα που εκτός από 
γή του χρώματος επιρρεάζι 
τρόπο παιχνιδιού καθώς τα 
γίνονται πιο δυνατά ή πιο „ 
πάντως είναι θβμα συνήθειας κι 
πόνησης. 

Στην διάθεσή σας έχετε όλες τι 
νήσεις που χρησιμοποιούνται από τί 
επαγγελματίες όπως λόμπες, δπΐ 3 $ 7 ^ 
όβοΚίιβηά και 1θΓθΙΐ3ηά χτυπήματα 
ρβδδίης δίιοΐδ, άτορ δΐιοΐδ και βο 
Πρωτού ξεκινήσετε το 
στην διάθεσή σας ένα 
μό οΓβάίίδ που τις προ 1 , 

νο το χτύπημα που θε' ^ _ 

σας φανεί πιο χρήσιμο ενώ αν 
αφαιρείτε ποσοστά από εκείνα 
μίζετε ότι θα μείνουν αχρησιμι 
Ακόμα δίνετε το όνομά και ί 
την εθνικότηϊά σας ανάμεσα 
χώρες (η Ελλάδα δεν συμπερι 
ται δυστυχώς) και είσαστε έτ 
κινήσετε. Α, να μην ξεχ' 


ώρα αλλά 
1 σωστή είνο 
ζεται σε_ 


μπορείτε να διαλέξετε τον αντίπαλό 
σας στα νοκ ουτ παιχνίδια ή ακόμα κα¬ 
λύτερα να τον δημιουργήσετε! Και αυτό 
ρι ότι μπορείτε να δώσετε το πο- 
Ιστδιικανοτήτων του για κάθε κίνηση, 
ολογικό του επίπεδο και το εί- 
χνιδιού του (αν παίζει δηλαδή 
ήκσγαι κοντά στο φιλέ ή π ροσε- 
και ίτην βάση). 

εμφήΐιση του παιχνιδιού μόλις δεί- 
^ε να ξεκινάει ο αγώνας θα σας παρα- 
ξέ)Κτ|κί κα| θα σας μπερδέψει για λίγη 
Ιίετά θα διαπιστώσετε πόσο 
Η οθόνη της ΑπΊί93 χωρί- 
^ οριζόντια μέρη και στο κά¬ 
κτε σε πρώτο πλάνο τον 
[<τη και στο βάθος τον 
κίνηση είναι ταυτόχρο- 
δύο «υτά "παράθυρα" όπως 
κα^ή μεγΛώυνσΧ της μπάλλας. Μόλις 
ονηθίσετε λ^ο τ\ν χειρισμό των κινή- 
τεων και το νή<Λ|κ> στην οθόνη θα 
ανακαλύψετε ότΚπρΛειται για ένα κα¬ 
ταπληκτικό 93 γπθ \κ)υ \ιακρίνεται εκτός 
από το άριστο 93Γηβοΐ3\και για τα γρα¬ 
φικά του που είναΐλπτ 
στην απεικόνιση του 
είναι πολύ λεπτομερή 
μέγεθος ενώ ταυτόχροί^ 
δεν βρίσκονται πολλά* 
δρπίβδ- ενώ υπάρχει ακόμα κίνηση 
στους κριτές, τον διαιτητή και το παιδά¬ 
κι που μαζεύει την μπάλλα. Εκείνο που 
είναι εντυπωσιακό είναι η πληρότητα 
του βηίΓηβΙίοη και η τελειότητα της αυ¬ 
ξομείωσης του μεγέθους των δρπίβδ 
παρά το μεγάλο πλήθος κινήσεων που 
έχετε στην διάθεσή σας. Η ταχύτητα 
^του παιχνιδιού είναι κάΙι παραπάνω από 
Ικανοποιητική και πολλά προσθέτουν 
?ν ρεαλισμό οι ενδιάμεσες οθόνες με 


Κύ ρεαλιστικά 
φυ. Τα δρπίβδ 
αι σε μικρό 
ην οθόνη 
Συνολικά 6 


δια 


(ο τα πράγματα είναι επίσης 
^ιστΛΛ^ουσική στην εισαγωγή συνδιά- 
)ζ£|ται μέγιολύ καλό δβππρίβό ερββοά 
/που δεν χορταίνετε. Και στο παιχνί- 
*δι ακούγο*αι αρκετά εφέ όπως οι φω¬ 
νές ΤαΐΜΓκριτών που σημειώνουν τα 
^^^άουτ κο/ια αποτυχημένα δβτνίδ. 

' Στο Οβνιδ ουρ μάλιστα παίζονται και 
εθνικοί ύμνοι των ομάδων. Ακόμα αν 
ετ^ 1 Μβ9β μνήμη θα ακούτε τον διαι- 
_μετράει με τέλεια άί 9 ΐίίδβά 
Το Ιελικό αποτέλεσμα 
γο δύναμη, ρεαλισμό και 
που μόνο μια έκφραση 
κγράψει: "είναι το ΚιοΚ οίί 



είναι ένα 
πιστότητα 
μπορεί να 
του τέννις! 
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Πόσες ψορες εχετε αγανακτήσει με το προβλήματα της 
πόλης σος; Πιστεύετε πως ον οος δινόταν η ευκαιρία 
θα μπορούσατε να τα διορθώσετε; Το $ΙΜ ΟΤΥ σας 
δίνει την ευκαιρία! 

Παρτε στο χέρια σας τις τύχες των μεγαλουπολεων 



της Γης ή φτιάξτε απο την αρχή την δίκη σας πόλη 
Γίνετε δήμαρχος και αρχιτέκτονας συγχρόνως, στον 
μοναδικό εξομοιωτη πόλης που υπάρχει 1 Δημιουργή¬ 
στε σπίτια, δρομους. εργοστάσιά, αεροδρόμια, στάδιά, 
ακόμη και πυρηνικά εργοστάσιά. Οργανώστε υπηρεσί¬ 
ες όπως αστυνομία, πυροσβεστική Και τότε θα δείτε 
την πόλη σας να αποκτα ζωη. Οι δρομοι και οι 
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συνοικίες αποκτούν κατοίκους που ςουν και ενεργούν 
κάτω απο τους δικούς σας κανόνες Στο χέρι σος είναι 
να κροτήσετε την ισορροπία, ρυθμίζοντας τα οικονο¬ 
μικά και επεκτεινοντας τις δραστηριότητες σας 
Τυχαία γεγονότα μπορούν να επηρεάσουν την ευ¬ 
ημερία της πόλης Οι καταιγίδες οι σεισμοί και οι 
πυρκαγιές είναι μερικά απο ουτα, Η βιο είναι είναι ενα 
ακόμη θέμα που πρεπει να αντιμετωπιστεί Ενα 




ΙΐΜίϋ 


τρομερό παιχνίδι με υπεροχα γραφικα 3«π3Ροπ 
ηχητικά εφε και βάθος στην υπόθεση του που θα οος 
κροτήσει για πολύ καιρό μπροστά στην οθονη του 
υπολογιστή σας 

Σχεδιάστε και ζηστε στην πόλη των ονείρων σας· 
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ρισκόμαστε σε 
έναν κόσμο του οποίου η 
ιστορία χάνετε στα βάθη του 
χρόνου και ο αγώνας για την 
εξουσία οδηγεί σε ανελέητες 
συγκρούσεις, εκεί που η μαγεία, 
τα όνειρα γίνονται 
πραγματικότητα και ένα ποτήρι 
νερό έχει μεγαλύτερη αξία από 
μια ανθρώπινη ζωή - όχι δεν 
βρισκόμαστε στην Αθήνα του 
1990-, αυτός είναι ο κόσμος 
του ΚΗαΙοαη. 
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Π ριν από πολλά χρόνια ανάμεσα στόν ποταμό Τίγρη και την έρημο ίυΐ βρισκόταν μία 
πλούσια και ακμάζουσα αυτοκρατορία,το ΚΙιβΙοοπ.Την διοίκησή του την μοιράζονταν 
τέσσερεις ισχυροί χαλίφηδες,ο καθένας προσπαθώντας να αποκτήσει τον έλεγχο ολό¬ 
κληρης της περιοχής.Μια αρχαία προφητεία προέβλεπε τον ερχομό ενός πανίσχυρου εξωτερικού 
εχθρού που θα ρίμαζε τη χώρα Αυτός που θα κατόρθωνε να τον νικήσει θα υπερίσχυε όλων και θα 
ονομαζόταν Μέγος Χαλίφης. 

Για να πάρετε εσείς αυτόν τον τίτλο πρέπει να είσαστε έτοιμοι να αντιμετωπίσετε χίλιους και 
έναν κινδύνους,έτσι ώστε να εκπληρώσετε πρός οφελός σας την προφητεία.Πρέπει να εξοπλίσετε 
τον στρατό σας,και να διαπραγματευτείτε υποδεικνύοντας τις διπλωματικές ικανότητές 
σας.Εμπόδιο στο δρόμο σας στέκονται οι άλλοι τρεις χαλίφηδες που ετοιμάζονται κι αυτοί για τον 
πόλεμο που θα ακολουθήσει. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΟΘΟΝΗ 


Ο χειρισμός στο 93ΐπβ γίνετε είτε με 
Κ>γ$ίιοΚ. ίπου$6 ή με τα οιγ$ογ Κβγ$ και 
οποιαδήποτε στιγμή έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να αλλάξετε οοπίτοίε. Σε γενικές γραμμές 
ο χειρισμός είναι καλός αλλά η απόκριση των 
πλήκτρων είναι αρκετά αργή και κάποιες φορές 
θα δυσκολευτείτε να σημαδέψετε ακριβώς το 
σημείο που θέλετε -ιδίως όταν χρησιμοποιείτε 
πληκτρολόγιο- αφού το βελάκι σας κινείται ανά 
χαρακτήρα και όχι ανά ρίχβί. 

=εκινάτε το παιχνίδι διαλέγοντας ανάμεσα σε 
δύο χαλίφηδες που εμφανίζονται στην οθόνη με 
φόντο ένα καλοσχεδιασμένο ναό. Μπορείτε να 
ελέγξετε τον πλούτο του καθενός, ο οποίος 
μετριέται σε χρυσό, τρόφιμα και ποσότητα 
νερού -μην ξεχνάμε ότι βρισκόμαστε στην έρη¬ 
μο- ανά μήνα. Με ένα μενού παραμέτρων μπο¬ 
ρείτε να καθόρισε τε το βαθμό δυσκολίας του 
παιχνιδιού(αν θα συμμαχούν μεταξύ τους οι 
αντίπαλοί σας, πότε θα αρχίσουν να σας επιτίθε¬ 
νται, πόσο θα διαρκέσει ο χρόνος του παιχνιδι- 
ού-από ένα έως είκοσι χρόνια), την ταχύτητα 
του 93πτβ, αν θα ενημερώνεστε με μυνήματα 
που εμφανίζονται καθ'όλη τη διάρκεια της περι¬ 
πέτειας για πς επιτυχίες των εχθρών σας και τις 
μάχες μεταξύ τους, αν θα διοικείτε αυτοπροσώ¬ 
πως πς μάχες ή θα υπολογίζει το αποτέλεσμα ο 
εοπιρυΙβΓ και ποιος θα αναλάβει την μετακίνηση 
των στρατευμάτων. Ανα πάσα στιγμή μπορείτε 
ακόμα να σώσετε και να φορτώσετε ένα παχνί- 
& 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 


Κ ατ'αρχήν ένα οποιοδήποτε χαλιφάτο 
(πόσο μάλλον το δικό σας) πρέπει να 
έχει ένα ισχυρό στρατό που να εξα¬ 
σφαλίζει την ασφάλειά του-διαφορετικά σας 
βλέπω να έχετε την τύχη του Κουβέιτ!-. Το να 
οργανώσετε ένα στράτευμα δεν είναι μια απλή 
υπόθεση αφού πρέπει να υπολογίσετε πόσα 
από τα αποθέματά σας σε νερό και τρόφιμα θα 
καταναλώνει καθώς και τα χρήματα που πρέπει 
να ξοδεύετε για να παραμείνουν πιστοί οι 
άνδρες σας. Τα χρήματα τα βρίσκετε κάθε μήνα 
από τους φόρους που συλλέγετε (ξεζουμίζο¬ 
ντας τους φτωχούς για την ακρίβεια!) και στην 
αρχή είναι καλύτερα να έχετε ένα μικρό (το 
πολύ μέχρι χίλια άτομα) εξτρατευτικό σώμα, ενώ 
κάποια στιγμή πρέπει να αποκτήσετε αλόγα και 
καμήλες ως μεταφορικά μέσα Προσέξτε όμως 
γιατί και αυτά καταναλώνουν μεγάλες ποσότη¬ 
τες νερού και τροφίμων. 

Τον στρατό σας μπορείτε ακόμα να τον δια¬ 
λύσετε, να τον ανεφοδιάσετε να τον μετακινή¬ 
σετε να επιτεθείτε σε έναν άλλο εχθρικό και να 
κάνετε μια επιδρομή σε πόλεις, όπως θα δούμε 
αναλυτικότερα παρακάτω. Οι εμπορικές σας 
δραστηριότητες συνίστανται στην δημιουργία 
καραβανιών, τα οποία είναι ειδικευμένα στην 
τροφοδοσία στρατών και φρουρίων, και στην 
αγορά ή πώληση φρουρίων. Κάποια δώρα στους 
υποψήφιους αγοραστές φέρνουν συχνά το 
ποθητό αποτέλεσμα. 

Ομως το Κίΐ3ί33π είναι μια περιοχή περιτριγυ- 



























ρισμένη από θάλασσα, έτσι είναι απαραίτητη και 
η ύπαρξη ενός στόλου που να μπορεί να μετα¬ 
φέρει καραβάνια και στρατό σε άλλα νησιά. Εχε¬ 
τε επίσης το δικαίωμα να βυθίζετε τα πλοία για 
να μην πέσουν στα χέρια των εχθρών σας. Μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιείτε εμπορικά (που είναι 
πολύ γρήγορα) ή πολεμικά πλοία (που είναι ικα¬ 
νά να αντέξουν και να ανταποδώσουν μια επίθε¬ 
ση). Τα πολεμικά πλοία είναι εξοπλισμένα με 
κανόνια και αν καταφέρετε να σημαδέψετε 
σωστά, αυξομοιώνοντας την γωνία βολής ανά¬ 
λογα με την απόσταση του εχθρικού σκάφους, 
μπορείτε να το βυθίσετε, ή αν έχετε τοξότες 
πάνω στο πλοίο να σημαδέψετε με ανάλογο 
τρόπο και να χτυπήσετε το εχθρικό σώμα. 
Κάποιες ενδείξεις σας δείχνουν διαρκώς την 
κατάσταση του σκάφους των επιβατών καθώς 
και των εχθρικών δυνάμεων. Μερικές φορές 
διατρέχετε κίνδυνο και από την ίδια ιη θάλασσα 
και τη δύναμη των κυμμάτων. Οταν επιτίθεστε σε 
ένα φρούριο στην ξηρά πρέπει κατ'αρχήν να 
σημαδέψετε σωστά με το τόξο σας και να νική¬ 
σετε τους σκοπούς ενώ μέσα στο φρούριο θα 
δώσετε σκληρές μάχες με το σπαθί σας. Με ανά¬ 
λογο τρόπο θα υπερασπιστείτε ένα δικό σας 
φρούριο όταν δεχτείτε επίθεση. 

Αρκετά όμως με τον πόλεμο. Στις αραβικές 
περιοχές όπου γεννήθηκε το παζάρι και άνθισε 
το εμπόριο υπάρχουν πολλά πράγματα να κάνει 
κανείς. Μπαίνοντας στην πόλη μπορείτε να 
αγοράσετε τρόφιμα και νερό, καθώς και να 
πάρει στο στρατό του μισθοφόρους για να ανα¬ 
πληρώσει τις τυχόν απώλειες. Δώστε προσοχή 
στα παζάρια που κάνετε γιατί μερικές φορές τα 
πράγματα είναι πιο επικίνδυνα από όσο φαίνο¬ 
νται. Κυκλοφορούν ακόμα στην πόλη πολλοί 
στρατιώτες ειδικά εκπαιδευμένοι που είναι 
δύσκολο να τους νικήσετε αν εμπλακείτε σε 
μάχη μαζί τους. 

Στο χώρο της διπλωματίας και των κρατικών 
υποθέσεων μπορείτε να πείσετε κάποιον αντί¬ 
παλο χαλίφη να υπογράψει μια συμφωνία ειρή¬ 
νης για τριάντα(30) ημέρες ή να δώσετε δώρα 
στο λαό σας γλυτώνοντας κατ’αυτόν τον τρόπο 
από ανεπιθύμητες εξεγέρσεις. Υπάρχουν και 
μυστικές αποστολές που μπορείτε να αναθέσε¬ 
τε σε έμπιστα άτομα-αφού αποφασίσετε ποιος 
είναι ο καταλληλότερος για την συγκεκριμένη 
αποστολή, έναντι αδρής αμοιβής, το ύψος της 
οποίας καθορίζετε ελεύθερα. Ετσι μπορείτε να 
διατάξετε την δολοφονία ενός αντιπάλου σας. 
την διαφθορά ενός ολόκληρου εχθρικού σώμα¬ 
τος την κλοπή χρημάτων ή ενός πολύτιμου αντι¬ 
κειμένου και την διεξαγωγή κατασκοπείας με 
σκοπό να μάθετε το μέγεθος των εχθρικών 
δυνάμεων. Μην νομίζετε όμως ότι η μαγεία δεν 
έχει το μερίδιό της στην εξέλιξη της περιπέτει¬ 
ας: αν κατορθώσετε να πάρετε στα χέρια σας το 
μαγικό λυχνάρι (ξέρετε αυτό με το τζίνι) μπορεί¬ 
τε να του ζητήσετε να δώσει πλούτο και ευημε¬ 
ρία σε σας και στο λαό, να σας κάνει αόρατο. 


ακόμα και να σας τηλεμεταφέρει σε όποιο μέρος 
θέλετε. Από την άλλη, αν θέλετε να δείξετε 
πόσο κακοί μπορείτε να γίνετε, ζητήστε από το 
τζίνι να ρίξει θανατηφόρες επιδημίες και κατα¬ 
στροφές στους εχθρούς σας. Οι ευχές σας δεν 
έχουν τη δύναμη να επιρρεάζουν τα πράγματα 
στη θάλασσα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 


Π ολύ καλή είναι η εισαγωγική οθόνη 
του παιχνιδιού με τον άιεςιεβά ναό, 
ενώ τα υπόλοιπα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι σε γενικές γραμμές μέτρια, και την 
περισσότερη ωρα λειτουργικά. Ξεχωρίζουν τα 
παλάτια και στις μάχες τα υπέροχα όβοΚ^ουπά 
(ρρόιοδ ενώ υπάρχει και κίνηση μεγάλων ερπίβε 
στις περισσότερες μάχες. Σε μια περίπτωση 
μάλιστα υπάρχει και 30 κίνηση. 

Τα τοπία στο παιχνίδι, στην οθόνη που βλέπε¬ 
τε διαρκώς μοιάζουν πολύ μεταξύ τους καθώς 
κοιτάτε το χώρο από πάνω και απουσιάζουν οι 
λεπτομέρειες που θα ξεχώριζαν τις διάφορες 
περιοχές μεταξύ τους. Τα χρώματα πού εμφανί¬ 
ζονται στην οθόνη είναι λίγα, προσεγμένα, 
δύσκολα όμως ξεχωρίζουν τα μικρά ερπΤβε ιδίως 
στο πράσινο μόνιτορ. Στην πραγματικότητα τα 


περισσότερα απο τα ερπίβε είναι μικρά ενώ 
έχουν ανεκτό απιππαίιοη. Το μέγεθος της οθό¬ 
νης στην οποία διεξάγεται η δράση είναι αρκετά 
μεγάλο χωρίς αυτό να προσθέτει ιδιαίτερα στο 
παιχνίδι. 

Το άίξμΐιζβά εισαγωγικό κομμάτι μουσικής 
στην αρχή του 93 γπθ είναι εξαιρετικά καλό αλλά 
δεν καταφέρνει να καλύψει την έλλειψη ήχων 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Π ρόκειται για ένα αιχαάθ δίΓβΙβφσ 
αάνθπίυΓθ 93Πΐ6 στο οποίο μπορείτε 
να διαλέξετε αν θα δώσετε περισσό¬ 
τερη σημασία στον τομέα της στρατηγικής ή της 
3Γ03όβ δράσης. Εκμεταλλεύεται ακόμα με επι¬ 
τυχία στοιχεία από άλλα παρόμοια παιχνίδια 
(ϋβπ άΆτΚ. Οβίβηόβτ οί βιβ Οτοννη) δίνοντας ένα 
πολύ πετυχημένο σύνολο. Η ύπαρξη της μαγεί¬ 
ας και του θαλασσινού στοιχείου προσφέρουν 
ακόμα περισσότερο βάθος στην περιπέτεια. 
Παρ'όλα αυτά μερικά στραβοπατήματα από 
τεχνική άποψη δεν αποφεύχθηκαν-αναφερόμα- 
στε κυρίως στον χειρισμό- που αν και δεν επιρ- 
ρεάζουν ουσιαστικά την αξία του παιχνιδιού, 
είναι πιθανό να σας κουράσουν στην αρχή. 
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Λγαπητοί φίλοι 
καλώς ήρθατε 
στο σημερινό 
παιχνίδι μας. 

Είμαι σίγουρος 
πως οι περισσό¬ 
τεροι από σας 
έχετε παρακο¬ 
λουθήσει όλα τα 
προηγούμενα 
επεισόδια του 
"Οτουπά Οθίβποβ 
Οαπιβδ" και ξέρε¬ 
τε τα πάντα για το 
παιχνίδι μας αλλά 
ας το θυμηθούμε 
μαζί για τους 
καινούριους 
φίλους - γειά σε 
όλη τη νεολαία 

εκεί έξω-: πιλότοι από ολόκληρο τον 
γαλαξία καλούνται από την Μβςβοοτρ 
ιπάυδίπβδ σε μια μάχη επιβίωσης μέσα σε 
ποικίλες αρένες ειδικά φτιαγμένες για 
τον αγώνα. Κάθε πιλότος μπορεί να δια¬ 
λέξει ένα σκάφος από τους πέντε εγκε¬ 
κριμένους τύπους που έχουμε για φέτος. 
Και καλά θα κάνουν να διαλέξουν προσε¬ 
κτικά γιατί αυτό το σκάφος θα το έχουν 
σε ολόκληρη την διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού. Τα κριτήρια με τα οποία έχουμε επιλέ- 
ξει τα πέντε μοντελάκια -Χα Χα αστειάκι- 
είναι: ταχύτητα, ευελιξία στις στροφές 
και επιτάχυνση. Αφού διαλέξετε το σκά¬ 
φος σας στην οθόνη εμφανίζεται ένα 
πορτρέτο των διαγωνιζόμενων και ο 
αγώνας αρχίζει. 

Σκοπός της μάχης είναι να υπερασπί¬ 
σετε τις βάσεις εδάφους και ταυτόχρονα 
να καταστρέψετε όλα τα Οτοηβ 
ΟβηβΓ3ΐθΓ5. Χάνετε το παιχνίδι και το 
συμβόλαιο με την Μθρβοοτρ αν κατα¬ 
στραφούν όλες οι βάσεις σας μέσα σε 
έναν γύρο. Οι διαιτητές γεμίζουν την 
αρένα διαρκώς με ϋτοηβδ εξοπλισμένα 
με τα πιο εξελιγμένα επιθετικά οπλικά 
συστήματα που είναι ικανά να σας κατα¬ 
στρέφουν. Ομως κι εσείς φίλοι μας δεν 
θα καθήσετε με σταυρωμένα τα χέρια, 
εξοντώστε τα, διαλύστε τις μηχανές που 
τα δημιουργούν και περάστε τα επίπεδα . 
Μερικές φορές όταν ανατινάζεται ένα 
άΓοηβ αφήνει στην θέση του ένα ροά που 
αν το μαζέψετε θα σας δώσει έξτρα οπλι¬ 
σμό, καύσιμα, ενίσχυση ασπίδας, επιτά¬ 
χυνση και κάποια σφαίρα να περιστρέφε¬ 
ται προστατευτικά γύρω από το διαστη¬ 
μόπλοιό σας. 

Ομως να μην ξεχνάμε ότι βρισκόμαστε 
σε τηλεοπτικό σώου που σημαίνει ότι 
πρέπει να παίζετε γρήγορα και αποτελε¬ 
σματικά για να μην πέσει ο δείκτης θεα- 
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ματικότητας της εκπομπής. Κάθε φορά 
που τελειώνετε ένα επίπεδο η επίδοσή 
σας βαθμολογείται από τους κριτές ανά¬ 
λογα με την αμυντική και επιθετική ικανό¬ 
τητά σας και αν η απόδοσή σας κριθεί ικα¬ 
νοποιητική θα επισκευαστεί ανάλογα το 
σκάφος σας. Τα 5 επίπεπδα των 10 
γύρων το καθένα δυσκολεύουν διαρκώς 
και ο αγώνας προβλέπετε συναρπαστι¬ 
κός. Διάφορες ενδείξεις στην οθόνη 
σημειώνουν τον αριθμό των βάσεων 
(ξ)Γουηά ιηδίβΐΐβΐιοη) που πρέπει να υπε¬ 
ρασπίσετε, το σκορ, τον αριθμό των 
9 βηβΓ 3 ΐθΓ$ που μένουν ακόμα να κατα¬ 
στραφούν, την ενέργεια της ασπίδας και 
το ποσοστό θεαματικότητας!" 

Μπαίνοντας στο παιχνίδι βλέπετε 
αμέσως ότι πρόκειται για ένα 3ϋ $οϋά 
νβοΙοΓ 93ΓΠβ όπου φαίνεται το πολυγωνι¬ 
κό σας σκάφος από πίσω -μέσα από την 
"κάμερα" δηλαδή- και ο χώρος της δρά¬ 
σης είναι πολύ μεγάλος. Μπορεί να πείτε 
Άα, πάλι μια από τα ίδια' και θα κάνετε 
λάθος ΠΓο παιχνίδι είναι το πιο γρήγορο 
νβοΙοΓθά 93ΠΊ6 μέχρι τώρα ενώ ταυτό¬ 
χρονα όλα στην οθόνη μεγενθύνονται 
πάρα πολύ ομαλά, τόσο μάλιστα που δεν 
θυμίζει ΡΟΙΑκόμα και σε μηχάνημα με 
λίγα Μήζ δεν παρατηρείται κανένα πρό¬ 
βλημα. Στην οθόνη υπάρχουν πολλά . 
αντικείμενα που μεγενθύνονται ομαλά 
μέσα σε υπέροχους χρωματισμούς (το 


παιχνίδι βλέπετε υποστηρίζει μόνο ΕΟΑ 
και νΟΑ) και όλα τα δρπίβδ είναι καλοσχε- 
διασμένα. Η αρένα πρωτοτυπεί καθώς 
δεν είναι διαρκώς επίπεδη αλλά υπάρ¬ 
χουν λόφοι, χαντάκια, λίμνες και παγί¬ 
δες. Τα δρπίβδ ξεχωρίζουν από μακριά 
ενώ είναι πραγματικά εντυπωσιακός ο 
τρόπος με τον οποίο περιστρέφεται το 
σκάφος, που το παρακολουθεί η κάμερα 
και οι βολές που εκτοξεύονται πάντα 
από μπροστά όποια κλίση κι αν έχει. Το 
ύψος στο οποίο πετάτε αυξομειώνεται 
ανάλογα με την κίνηση που δίνετε μέσω 
του Γπουδβ -που είναι προτιμότερο γι'αυ- 
τό το 93ππβ- ή τα άλλα χειριστήρια και η 
απόκριση είναι αυτόματη. 

Ο ήχος δείχνει την δύναμή του από 
την αρχή καθώς το ηχείο του ΡΟ παίζει 
την γνωστή Τοοοβία του Μπαχ και μέσα 
στο παιχνίδι δεν στερείται εφέ. Το μεγά¬ 
λο πλεονέκτημα του παιχνιδιού είναι η 
ταχύτητά του και η πρωτοφανής "ομαλή 
οπτική συμπεριφορά" για τα δεδομένα 
των ΡΟδ. 

Το μόνο μειονέκτημα είναι η έλλειψη 
ποικιλίας που παρά την μεγάλη αρχική 
εθισπκότητα θα κουράσει μετά από αρκε¬ 
τές ώρες παιχνιδιού τον 93τπβτ και ίσως, 
ίσως δεν το ξαναφορτώσει για αρκετό 
καιρό. 
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8ΗΑΟΟΜ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ 

Τό καλύτερο παιχνίδι της χρονιάς τώρα και για το μηχάνημά σας! 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5811532.5821347 


ΑΙ·γΙ 8Τ 

48 χρώματα στην οθόνη!! 

11 επίπεδα εοΓοΙΙϊηρ! 

128 διαφορετικά τέρατα! 
Μεγαλύτερο δρπίβ:220χ150 ρϊχβίδ! 
500Κ από τα γραφικά της Αππϊθβ! 
Τεράστια περιοχή δράσης! 


Αϋ»»ΐΓ·«ΐ·8«ι·ο1πιιη 

Απίθανα γραφικά! 

Παράλληλα επίπεδα εοΓΟίΙίηρ! 

Η πρωτότυπη μουσική του Οβνϊά ννΝΙίβΚβΓΐ 
Πληθώρα αιμοβόρων εχθρών! 

Αμέτρητες οθόνες έντονης δράσης! 

Ολο το σενάριο της έκδοσης για Αηιίθβ! 


























3Ε0Α Ρ 


θνίθννδ 


Τ ο όνομα ΚοηβΚο σας λέει τίποτα; Οχι; 
ούτε και μένα! ή τουλάχιστον δεν μου έλε¬ 
γε μέχρι πριν από λίγο καιρό. Ε, λοιπόν η 
ΚαπβΚο είναι μια εταιρεία κατασκευής οοκϊορε και 
το ΟϋΒογ είναι ένα από τα πιό γνωστά της παιχνί¬ 
δια, (για να πω την αλήθεια δεν ξέρω άλλο)... Αν 
και δεν το έχω δα σε καμία αίθουσα ετοαόβ. δεν 
αμφιβάλω ότι η έκδοση του στην δβςε ΜβςεΟπνε 
θα είναι πιστή μεταφορά του πρωτότυπου. Ας δού¬ 
με το παιχνίδι όμως από κοντά. Πρώτα απ'όλα ο 
τίτλος δεν έχει καμία σχέση μιας και δεν υπάρχουν 
βϋε στο παιχνίδι. Το ϋϋ Βογ είναι ένα όβαΓβιη υρ με 
κλασική υπόθεση: οι Κακοί έχουν απαγάγει μία 
ξανθιό χαζοχαρούμενη κοπελίτσα και εσείς πρέ- 
πα σαν κορόιδο να την σώσετε αντιμετωπίζοντας 
μιά ολόκληρη συμμορία με μοναδικό αντόλαγμα 
στο τέλος ένα φιλάκι ή κάτι τέτοιο... Το διαφορετι¬ 
κό σε σχέση με τα άλλα παιχνίδια του είδους είναι 
ότι εσείς όπως και οι αντίπαλοί σας φοράτε γοΙΙθγ 
εΚεΙβε ή κατά την ελληνικήν πατίνια. Ετσι η συμπε¬ 
ριφορά των ερπίβδ στον δρόμο είναι πιό "ρευστή". 
Ο ηρωάς σας μπορεί να κινηθεί προς όλες τις 
κατευθύνσεις, να πηδήξει στον αέρα και να χτυπή¬ 
σει τους αντιπάλους με μπουνιές και κλωτσιές. Οι 
πίστες έχουν σαν όβεΚςτουπά τους δρόμους μιάς 
πόλης που συχνά έχουν εμπόδια όπως πίσσα, 
πινακίδες κτλ. Οι τύποι των εχθρών που θα αντιμε¬ 
τωπίσετε είναι έξι και σας επιτήθονται σε διάφο- 
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ρους συνδιασμούς. μία καστανομάλα κοπελίτσα 
που θα σας κάνα να χορέψετε με τους δυναμίτες 
που πετάα, ένας χοντρός που αν σας πλησιάσει 
πολύ τότε μπορεί να σας χτυπήσα με την κοιλιά 
του!, ένας κοντούλης με κοστούμι και παπιγιόν 
(όχι γραβάτα), ένας μαύρος και τέλος δύο αλήτες 
ντυμένους στα πράσινα. Φυσικό κατά την διάρκεια 
του παιχνιδιού θα μπορέσετε να μπείτε σε ένα 
μαγαζί και να αγοράσετε απαραίτητα όπλα και 
ενέργεια για να συνεχίσετε, και ακόμα φυσικότερα 
στο τέλος κάθε πίστας θα αντιμετωπίσετε έναν 
Αρχικακό όπως έναν κλόουν! ή για παράδειγμα 
στο τέλος της πρώτης πίστας θα αντιμετωπίσετε 
μία τεράστια μαύρη κυρία που θα προσπαθήσει να 
σας βγάλει εκτός μάχης με... χμ! πως να το πω; ε,... 
"κλαρινιές" χωρίς το "ρΓ! Η ενέργειά σας απεικονί¬ 
ζεται κάτω από την οθόνη μέ μία μπάρα που όποτε 
σας χτυπήσουν οι αντίπαλοι μειώνεται ανάλογα με 
το χτύπημα Για να αγοράσετε τα διάφορα έξτρα 
από το μαγαζί πρέπει να έχετε λεφτά και τα λεφτά 
τα βρίσκετε χτυπώντας τους αντιπάλους οπότε 
αφήνουν κέρματα τα οποία μαζεύετε. Οσο για τα 
γραφικά και την κίνηση όπως πάντα βρίσκονται σε 
επίπεδο οοιη'ορ και υπάρχουν πολλά μουσικά 
θέματα έτσι ώστε η μουσική να μήν γίνετε μονότο¬ 
νη. 

Τελειώνοντας μπορούμε να πούμε ότι το ϋάΒογ 
είναι ένα πολύ καλό και χαρούμενο ίΟθβί'βΓΠ υρ 


Τ ο παρακάτω παιχνίδι είναι ολοκαί¬ 
νουργιο και μας έρχεται από μία εται¬ 
ρεία που λέγεται... εεε... Υου-ιπο, 
Υου-ίπς, ΜεεΙγα, Μπεηγπ ή τέλος πάντων 
κάπως έτσι, (γιαπωνέζικα πιβηυαΙ βλέπετε...). 
Είναι ένα φανταστικό είιοοΓβπι υρ πάνω σε 
ένα θέμα που ίσως να σας είναι γνωστό. 
Κάπου όχι και πάρα πολύ μακριά στο μέλλον 
η Γη δέχεται επίθεση από -τί άλλο- εξωγήι¬ 
νους και φυσικά πρέπει να την υπερασπιστεί¬ 
τε. Φυσικά η τεχνολογία αν και έχει γνωστά 
στοιχεία, πυροβόλα όπλα κτλ, βρίσκεται σε 
άλλα επίπεδα. Ετσι εσείς ελέγχετε ένα 
ρομπότ που μοιάζει με διαστημόπλοιο που 
μοιάζει με ρομπότ!! Αυτό το "σκάφος" θα 
καταλάβετε καλύτερα πως είναι και συμπερι- 
φέρεται αν είχατε δει στο παρελθόν μία σειρά 
κινουμένων σχεδίων με ΒοΡοΙβοΗ στην τηλε¬ 
όραση ή είχατε παίξει το παιχνίδι ΒβΚΙβΙβοίι. 
Το όλο παιχνίδι είναι μία μεγάλη ιστορία με 
κάθε πίστα να αποτελεί και ένα μέρος της. 
Ετσι στην πρώτη πίστα η βάση σας δέχεται 
επίθεση και πρέπει να καταστρέφετε ένα 
τεράσπο εχθρικό σκάφος πριν φτάσει στη 
βάση, στη δεύτερη πίστα πρέπει να μπείτε σε 
ένα δικό σας σκάφος για να το σκάσετε, στην 
τρίτη να καταστρέφετε άλλο ένα εχθρικό 
σκάφος και πάει λέγοντας, μέχρι στο τέλος 
που πρέπει να εισβάλετε στην εχθρική βάση. 
Θα σταθώ σε μερικά σημεία που κάνουν το 
παιχνίδι να ξεχωρίζει από τα άλλα του είδους: 
Υπάρχουν και άλλα ρομπότ-σκάφη που βρί¬ 
σκονται στην ίδια πλευρά με σας και συχνά 
πρέπει να τα προστατέψετε. Ετσι τα βλέπετε 
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στην οθόνη να μάχονται με τους αντίπαλους 
και συχνά να καταστρέφονται. Αυτό σημαίνει 
"φάσεις" όπως να είστε έτοιμος να καταστρα- 


φήτε και ένας σύμμαχός σας να καταστρέφει 
τον εχθρό μόλις πριν σας αναπνάξει! και αμέ¬ 
σως μετά να τον ανατινάζει ένας άλλος 
εχθρός και εσείς γεμάτος οργή να τον κυνη¬ 
γάτε για να τον σκοτώσετε!, ούτε ταινία νά 
ήταν. Τα όπλα, πολλά στο παιχνίδι και το 
καθένα είναι χρήσιμο στους κατάληλους 
εχθρούς που είναι πολλών τύπων όπως και οι 
σύμμαχοί σας. Τα γραφικά είναι πάρα πολύ 
καλά και προσεγμένα σε λεπτομέρειες (εξα¬ 
τμίσεις, πυροβολισμοί, συννεφάκια σκόνης 
στην προσγείωση κτλ), η κίνηση στο γνωστά 
επίπεδο και ο ήχος και τα μουσικά θέματα τα 
καλύτερα που έχω ακούσει μέχρι στιγμής σε 
δβςβ. 

Τελειώνοντας μπορώ να πω ότι το Α.51 είναι 
το πιό ενδιαφέρων είιοοΓβπι υρ που έχω δει 
στην 5β93 Μβ93 Οπνβ και ότι μόλις ξεπερά- 
σετε την επιφανειακή δυσκολία του, τότε 
έχει πολλά να σας προσφέρει. 
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Ε πιτέλους, μετά από πολΟμηνη αναμονή · σχεδόν 16 
μήνες πέρασαν· οι ευτυχείς κάτοχοι των $Τ και 
Απι^ο μπορούν να έχουν στον υπολογιστή τους αυ¬ 
τόν τον καταπληκτικό εξομοωτή που είχε πρωτοεμψσνιστεί στα 
ΡΟ. Οι διαφορές που υπάρχουν ανάμεσα στην τωρινή έκδοαι και 
στην παλιότερη είναι μηδαμινές και όπου εμφανίζονται είναι υπέρ 
της νέας κυκλοφορίας: Μπορείτε να διαλέξετε με πιο αεροπλάνο 
9α ξεκινήσετε πς αποστολές σας μεταξύ του χλασβιού' Ρ-19 και 
του νεώτερου μοντέλου Ρ117Λ. Η μόνη διαφορά τους είναι στο 
σχήμα και κάπως στην συμπεριφορά κατά την οδήγηση. Το κόκππ 
των αεροπλάνων δεν παρουσίαζα σημαντικές διαφορές ούτε πιθα¬ 
νές βελτιώσεις. Το πλήθος των κουμπιών παραμένει το ίδιο, ενώ 
υπάρχει και η δυνατότητα που υπήρχε στην έκδοση για ΡΟ να 
ρυθμίζεται ή ευαισθησία της ιάντμης στην απόκριση του ιογεάΛ, 
χωρίς να χάνονται (τόπι» από το απιπαίιοη. Ξεκινώντας το παι¬ 
χνίδι θα σας ζητηθεί να αναγνωρίσετε ένα αεροσιάψος από αυτά 


που περιγράφονται λεπτομερώς στο πυηιαΐ για να μπορέσετε να 
ετπλέξετε ελεύθερα ανάμεσα στις αποστολές. Τα σενάρια έχουν 
διατηρηθεί επακριβώς: Νυχτερινή αποστολή στην Λιβύη. Περσικός 
κόλπος (που είναι δυστυχώς επίκαιρος στις μέρες μος), ΝοΛι 
Οαρο (Σκανδιναβικές χώρες) και κεντρκή Ευρώπη. Με μερικά «ά¬ 
μα μενού επιλέγετε την δυσκολία και το επίπεδο ικανοτήτων των 
εχθρών. Αφού μάθετε πς λεπτομέρειες της αποστολής (πρωταρ¬ 
χικό και δευτερευοντες στόχους, περιοχή, ραντάρ, εχθρικές βά¬ 
σεις) διαλέγετε τα πυρομαχικά σας ανάμεσα σε 18 είδη όπλων 
που τοποθετούντο σε 4 ειδικά τμήματα του αεροσκάφους. Η απο¬ 
γείωση είνα πολύ εύκολη και ο χερχιός στον αέρα έχει αρκετά 
μεγάλη ταχύτητα, δίνοντάς σας έτσι τη δυνατότητα να κάνετε 
όσα ακροβατικό θα κάνατε με ένα πραγματχο σκάφος. Εκεί που 
το 9 «π )6 υπερέχει απά πολλά παρόμοιο εινα οι Όψεις - δηλαδή οι 
θεσεις απ όπου βλέπετε το χώρο κο το αεροπλάνο σας. Εινα 
συναρπαστικό να ταξιδεύεις με τα μάτια του πυραιλου που μόλις 
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εξαπέλυσες, μέχρι τον στόχο που καταστρέφεται! 

Η κίνηση, όπως είπαμε, είνα σοφώς βελτιωμένη απ' δ,τι στην 
έκδοση για ΡΟ, δεν κομπιάζει πουθενά κα είνα φυσικότερη. Το 
απιπαίιχ επίσης είνα πιο πλούσιο -μιλάμε πόντο για 30 ΝΙοό 
νοοίοί γραφικά· κα υπάρχουν πολλά χρώματα. Το μόνο παράπονο 
που έχουμε περιορίζεται στον ήχο, όπου -στην έκδοση για Αίεπ 
τουλάχιστον- δεν υπάρχει ο ήχος των μηχανών. Ηχητικό εφφε 
έχουμε στους πυραύλους, στο πολυβόλα στις διάφορες εκρήξεις 
κα σε αρκετές άλλες λειτουργίες του σκάφους. Το πακέτο παρα¬ 
μένει άψογο περιλαμβάνοντας το ογκώδες πιαηυαΙ κα χάρίες. Για 
μα ακόμα φορά το τελικό μας συμπέρασμα είνα πως το Ρ-19 εί¬ 
να ένα υπέροχο ειπυίαίιοπ που δεν πρέπει να λείπει από κανένα 
φίλο του είδους. 
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Κ αταπληκτικό! Η μεταφορά ταυ παιχνιδιού 
αυτού από τις 16-όίΙ εκδόσεις στον 
Απιείτεά έγινε με μια πολύ προσεγμένη 
δουλειά Εχουν διατηρηθεί όλο εκείνο τα στοιχεία που 
έκαναν το Ηο$(39β$ ενα τόσο ποιοτικό κα πετυχημένο 
παχνίδι: Παίρνετε το ρόλο των μελών μας ανπτρομο- 
κραπκής ομάδας που πρέπει να απελευθερώσει τους 
ομήρους που κρατούντα από τρομοκράτες σε κάποια 
πρεσβεία στο Παρίσι 

Πρώτου α δυνάμεις σας εισβάλουν στην πρεσβεία 
πρέπει να τοποθετήσετε σε ορισμένο οημείο-οημέΐώνο· 
ντα καθαρό στο χάρτη- τους τρεις ελεύθερους σκοπευ¬ 
τές σας,«οπαία θα επιβλέπουν το κτήριο εξωτερικά. 
Το «φτάσετε όμως στη σωστή θέση είνα δύσκολο 
αφού πρέπει να προχωρήσετε μέχρι εκεί, κάτω από το 


άγρυπνο βλέμα των τρομοκρατών, α οποία χρησιμοποιούν 
προβολείς γιο να σας σνακαλύψουν. Οταν ένας προβολέας 
πέσει πάνω οος τότε οος χτυπάει μα βροχή απο σφαίρες κα ανάλογα με 
πς ικανότητάς οος κα το επίπεδο δυσκολίας που εαλέξοτε μπορεί να 
γλυτώσετε ή να σκοτωθείτε οπότε στο χάρτη εμφανίζεται ένα αγγελάκι 
που φτερουγίζει' Γιο να αποφύγετε τους προβολείς μπορείτε να κάνετε 
τούμπες. νο σέρνεστε στο έδοφος κα κυρίως να κρύβεστε οε ανοιχτές 
πόρτες, παοάθυρα κα πίσω από τοίχους. Αφού τοποθετήσετε τους «ο- 
πευτές το έργο τους είνα να πυροβολούν όποιον τρομοκράτη εμφανιστεί 
στα παράθυρο της πρεσβείας, νοτερά κατεβαίνουν από την ταράτσα κομ- 
μαντος α οποία πρέπει με τη σωστή κίνηση να σπάσουν το τζάμια των 
παραθύρων κα να μπουν μέσα, οε οπαονδήποτε από τους τρεις ορό¬ 
φους. 

Εδώ το σκηνικό αλλάζει, χειρίζεστε ένα μεγάλο ερσίε που κρατάει 
αυτόματο κα αλψανο οε οποίον βρεθεί μπροστά σας. Ενας χάρτης δεί¬ 
χνει τη θέση οας στο χώρο, σημειώνοντας ταυτόχρονα τη θέση των τρο¬ 
μοκρατών κα των ομήρων Οταν βρεθείτε οε ένα δωμάτιο με τρομοκρά¬ 


τες μπορεί νο σκοτωθείτε ακόμα η όταν δεν τους βλέπετε. Μερικοί άλ¬ 
λα προτιμούν να κρύβοντα πίσω οπο τους ομήρους δυσκολεύοντας πολύ 
τα πράγματα Ο χειρισμός του παχνιδιού είνα σχετικά εύκολος ενώ η 
δυνατότητα να βλέπετε τον χάρτη ανα πόσα στιγμή βοηθάει πολύ. 

Αν κα η οθόνη που δίξαγετα η δράση εινα μκρή. το γραφικά έχουν 
μεταφερθεί από τους Ιβμπιτους αρκετά καλά κα χρηοιμοποιείτα μεσαίο 
κα χαμηλό ιπο* ανάλυσης. Τα ερσίκ είνα ευδιάκριτα κα σχεδκκψένα 
προσεκτικά ενώ σε άριστα επίπεδα βρίσκεται το οιμΙχκι κα η ταχύτητα 
του ριη. Στο πρώτο μέρος της περιπέτειας υπάρχει κα ομαλό εσπΑιρ· 

Ο ήχος είνα επίσης άριστος κα η μουσική προσεγμένη κα με πολύ 
όβαΤ. Με λίγα λόγια ένα πολύ καλό παχνίδι 
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Α κόμα ένα παιχνίδι που μετά από την μεγάλη 
επιτυχία του στους 16-όιί υπολογιστές 
μεταφέρεται στα μικρότερα μηχανήματα. 
Παίρνετε το ρόλο ενός φιλόδοξου ραλίστα που 
θέλει να φτάσει στην κορυφή του πρωταθλήματος, 
σε ένα άθλημα που δεν συγχωρεί τα λάθη. Γιατί δεν 
μιλάμε για ένα συνηθισμένο τοαης ςβπτβ αλλά για 
έναν αγώνα σε οκτώ διαφορετικές υπερυψωμένες 
ράμπες με απότομες στοφές και μεγάλα κενά που 
πρέπει να πηδάτε με την κατάλληλη ταχύτητα. 
Ξεκινάτε στην τέταρτη κατηγορία και πρέπει να 
φτάσετε στην πρώτη για να σας δωθεί η δυνατότη¬ 
τα να αγωνιστείτε με ένα πιο δυνατό αυτοκίνητο 
αντιμετωπίζοντας τους καλύτερος οδηγούς. Στην 
οθόνη βλέπετε την ταχύτητα με την οποία τρέχε- 
τε-μπορεί να φτάσει τα 350 χιλιόμετρα-, τον αριθμό 
τωνΊυτόο που έχετε ακόμα, σε ποιόν γύρο βρίσκε¬ 



στε, και πόση απόσταση σας χωρίζει από τον αντί¬ 
παλο που ελέγχει ο οοΓπρυίθτ. Μπορούν να πάρουν 
μέρος μέχρι και οκτώ παίκτες ενώ μπορείτε να 
σώσετε και να φορτώσετε ένα παιχνίδι. Βαθμούς 
κερδίζετε όταν τερματίσετε πρώτοι αλλά και αν 
έχετε κάνει τον ταχύτερο γύρο. Αυτό που ξεχωρί¬ 
ζει το παιχνίδι από τα περισσότερα τααης 93 Γηβ$ 
είναι ότι είναι φτιαγμένο με την τεχνική των 30 
ΒΙθά νβοίοτ γραφικών, δίνοντας σας την ευκαιρία 
να ζήσετε την δράση με μεγάλη ταχύτητα. Το να 
κουμαντάρεις σωστά ένα γρήγορο αυτοκίνητο, σε 
έναν αρκετά στενό δρόμο, προσέχοντας τις στρο¬ 
φές αφού κάθε στιγμή παραμονεύει η πτώση από 
μεγάλο ύψος, και ταυτόχρονα να πρέπει να κερδί¬ 
σεις τον αγώνα, δεν είναι καθόλου εύκολο πράγμα. 
Είναι όμως εθισπκό και πολύ συναρπαστικό. Οταν 
μάλιστα έχουν διατηρηθεί όλα τα στοιχεία των 16- 


όιί εκδόσεων και συνοδεύονται από καλά και πολύ¬ 
χρωμα γραφικά, μεγάλο πιοεΚ στην οθόνη και μεγά¬ 
λη ταχύτητα, τότε έχοιχιε ένα πολύ καλό παιχνίδι 
στα 8-όιί. Το μόνο ερπίβ που θα δείτε στο δρόμο 
σας είναι το αντίπαλο αυτοκίνητο που μεγενθύνε- 
ται πολύ φυσικά. Προσθέστε ακόμα τον πολύ καλό 
ήχο της μηχανής που αυξομοιώνεται ανάλογα με 
την ταχύτητα, τα εφέ από τα χτυπήματα του αυτο¬ 
κινήτου και τις εκρήξεις όταν πέσετε από το δρόμο 
και θα έχετε ένα απαραίτητο για την συλλογή σας 
93ΓΠβ. 

Να μην ξεχύσουμε και το αναλυτικότατο 
πιβηυαΙ (47 σελίδες) που εκτός από τις οδηγίες, 
περιέχει την ιστορία των ράλλυ από το 1895 μέχρι 
το... 2008. 
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οιπόν αυτοί οι προγραμματιστές έχουν 
βαλθεί να μας τρελλάνουν! Πάνω που 
νομίζαμε ότι έχουμε δει όλες τις δυνατό- 
τητες της σειράς των ΟΡΟ μας δίνουν ένα τέλειο 
παιχνίδι που μόνο στα πιο τρελλά μας όνειρα μπο¬ 
ρούσαμε να φανταστούμε. Το άριστο Τυπίοβη έχει 
την εξής υπόθεση: Ο τρομερός ΜοτςυΙ έχει επι¬ 
στρέφει και για μια ακόμα φορά σκορπίζει τον τρό¬ 
μο. Εσείς πρέπει να τον βρείτε και να τον νικήσετε 
στο βασίλειό του ,αφού πρώτα περάσετε από 
πέντε εχθρικούς κόσμους με εκατοντάδες οθό¬ 
νες. Ολα τα στοιχεία των 16-όιί εκδόσεων έχουν 
διατηρηθεί: γρήγορη κίνηση με ανάλογο σκρολλά- 
Ρίσμα αριστερά και δεξιά, έλεγχος του Τυπεεβπ 
ενώ είναι στον αέρα και ένα πολύ καλό άλμα για 
τον ήρωά με την γυαλιστερή πανοπλία. Ξεκινάτε 


με ένα απλό όπλο που ρίχνει μερικές σφαίρες σε 
ευθεία αλλά σε λίγο τα ροινοτ υρ$ αρχίζουν να 
πέφτουν βροχή: όπλα που ρίχνουν βολές σε τρεις 
κατευθύνσεις,ισχυρά Ι3$βτ ηυπε, $γπ3γ1 όοιτιόε με 
μορφή κάθετων κεραυνών που σαρώνουν την 
οθόνη, ασπίδα προστασίας και όοπυε που επανα- 
καθιστούν την αντοχή σας η οποία σημειώνεται με 
μια οριζόντια μπάρα στο κάτω μέρος της οθόνης. 
Ακόμα έχετε στην διάθεσή σας έναν ορισμένο 
αριθμό (αλλά μην ανυσηχείτε αφού θα βρίσκετε κι 
άλλα στον δρόμο) από χειροβομβίδες, νάρκες και 
σπανίως μερικές 6χ(τ3 Ιιίθ$ να προσθέστε στις 
ζωές σας. Στην περιπλάνισή σας θα αντιμετωπίσε¬ 
τε διαφόρων ειδών ρομπότ, νυχτερίδες, πυροβό- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΚΙΝΗΣΗ 




λα και ακτινοβόλα κανόνια, τα στοιχεία της φύσης 
όπως κεραυνούς -με φανταστικά γραφικά- και 
καταράκτες. Στο τέλος κάθε επιπέδου υπάρχουν 
οι πολύ μεγάλοι και πολύ γρήγοροι κακοί που 
έχουν περίεργες μορφές όπως ψάρια, χέρια, δια¬ 
στημόπλοια... Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
απλώς ..τέλεια! 16 χρώματα, με μεγάλα $ρπ(β$ 
ταχύτατα με άριστο βηιπιβίιοη και καλό $αοΙΙιπ 9 · 
Στις περισσότερες οθόνες έχει διατηρηθεί η λάμ¬ 
ψη των όβεΚρτουηά γραφικών όπως στην έκδοση 
για Αγπι93. Η απόκριση του (ογείιοΚ είναι πολύ γρή¬ 
γορη και η κίνηση στον αέρα πολύ απαλή. Μουσική 
δεν υπάρχει αλλά τα πολλά ηχητικά εφέ είναι πει¬ 
στικά και χορταστικά. Ομως εκείνο που μετράει 
πάνω από όλα είναι το πλούσιο και γεμάτο με ατέ¬ 
λειωτη δράση 93Π)βρΐ3γ. Πρόκειται για το καλύτε¬ 
ρο και τελειότερο (εντάξει ξέρω ότι υπήρξε και το 
Οτγεοτ) ρΙβΙίΟΓπι δόοοΓβιπ υρ που έχει βγει για τα 
ΟΡΟ. 
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Ε πιτέλους, το 
χρυσό χέρι της 
Ρδγςηοδίδ έφτα¬ 
σε και στα ΡΟ, με ένα 
παιχνίδι που εμφανίζε¬ 
ται πραγματικά δυνατό. 

Ας πάρουμε τα πράγ¬ 
ματα από την αρχή και 
ας δούμε την υπόθεση: 

Στο έτος 3106 μετά 
τον πόλεμό που κατέ¬ 
στρεψε την γη άρχισαν να χτίζονται οι πρώτες πόλεις,αλλά η μεγά¬ 
λη απειλή εμφανίστηκε από τα ρομπότ που επαναστάτησαν και 
ζήτησαν ίσα δικαιώματα με τους ανθρώπους. Μόνο ένας μπορεί να 
αποτρέψει τον ολο¬ 
κληρωτικό αφανισμό 
του ανθρώπινου 
γένους, είναι δυνατός, 
γενναίος, υπέρ-έξυ- 
πνος, μισός άνθρωπος 
μισός μηχανή και το 
όνομα αυτού: δίτγχ και 
τον ρόλο του αναλαμ¬ 
βάνετε εσείς, η τελευ¬ 
ταία ελπίδα της ανθρω¬ 
πότητας. Σκοπός σας 
είναι να βρείτε και να 

εξοντώσετε τα ΟγόοΓρε,να πάρετε τους κωδικούς και αποκωδικο- 
ποιώντας την ϋίβΙοΓΟβ να καταστρέψετε όλα τα ρομπότ. Το σενά¬ 
ριο ήταν και είναι λοιπόν το αυτό. Πώς όμως μεταφέρθηκε το "νευ¬ 
ρικό" αυτό 93Γτιβ από άποψη προγραμματισμού και γραφικών στο 
ΡΟ; Η απάντηση βγαίνει από μόνη της αμέσως μόλις εμφανιστούν οι 
εισαγωγικές -με κίνηση- οθόνες, σε ΕΟΑ και Ν/ΟΑ. Αριστούργημα! 
Το βραβευμένο με την διάκριση της καλύτερης εισαγωγής ςβππθ βρί¬ 
σκεται ολοζώντανο (σπαρταράει) μπροστά σας! Μείναμε κυριολε¬ 
κτικά άφωνοι βλέποντας αυτό τα γραφικά σε ΡΟ να είναι ισάξια με 
του δΤ και να πλησιάζουν την Αιτιιςβ. Και στο κυρίως παιχνίδι επίσης 
έχουν μεταφερθεί πιστά όλα τα στοιχεία τόσο στα χρώματα όσο και 
στα σχετικά μικρά δρτίίβδ, αλλά δεν δείχνουν τόσο συμπαγή όσο 
σπς άλλες εκδόσεις. Στον δρόμο σας θα βρείτε σχεδιασμένα με 
μεγάλη λεπτομέρεια όλα τα ρομπότ, τις αράχνες, τους ανθρώπους 
και τα Γοόοίδ που σας πυροβολούν καθώς και εκείνα τα μεγάλα 
Ογόοτ9 δολοφόνους που δεν καταστρέφονται εύκολα. Τα όπλα που 
έχετε στην διάθεσή σας παραμένουν ίδια με των άλλων εκδόσεων 
και σε δυσπρόσιτα μέρη. Η απόκριση σπς εντολές του ϋογδίίσΚ ή 
των πλήκτρων είναι πάρα πολύ γρήγορη. Ο ήχος είναι η μεγάλη δια¬ 
φορά από πς άλλες 16-όίί εκδόσεις και στο ΡΟ δεν εκμεταλλεύεται 
ούτε όλες πς δυνατότητες του ενός καναλιού. Μερικά παράπονα 
υπάρχουν για το 3σοΙΙίπ9 που είναι αργό και η οθόνη μετακινείται 
οριζονπα ανα τρία ριχβΙ, χωρίς αυτό να σημαίνει όπ δεν είναι καλό. 
Το 3ηίΓπ3ίίοπ είναι σωστό αλλά σ'αυτό σιχαβάλει η αργή κίνηση. Αυτό 
είναι και το μόνο μειο¬ 
νέκτημα του παιχνιδιού 
που άσχετα αν έχετε 
στην οθόνη ένα ή 
πέντε δρπίβδ είναι 
αρκετά αργό. Κατα 
τ'άλλα πρέπει να απο¬ 
τελεί την καλύτερη 
μεταφορά από Ασιί93 
σε ΡΟ, ενώ ταυτόχρο¬ 
να παραμένει ένα εξαι¬ 
ρετικό παιχνίδι. 
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Για μια ακόμα φορά καλείστε να σώσετε την 
ανθρωπότητα από τους εξωγήινους που 
στο έτος 2020 εγκατέστησαν τις βάσεις 
τους στον ωκεανό και καταστρέφουν την 
γη.Ομως τώρα δεν έχετε στην διάθεσή σας 
ένα 16-όίί μηχάνημα αλλά την σειρά των 
Απειρό ΟΡΟ. Το παιχνίδι εξακολουθεί να 
αποτελείται απο 8 μεγάλα επίπεδα, γεμάτα 
με εξωγήινους και φυσικά υπάρχουν σχεδια¬ 
σμένα με πολύ καλά γραφικά και χωρίς να 
έχει μειωθεί το μέγεθός τους αισθητά,τα 
τεράσπα τέρατα στο τέλος κάθε επιπέδου. 
Η φανταστική εισαγωγή της έκδοσης για 
Αγπι 93 βέβαια δεν υπάρχει εδώ αλλά έχουμε 
μιά εξαιρετική αρχική οθόνη. Το ιπβηυ όπου 
διαλέγετε τα όπλα έχει παραμείνει ίδιο και 
χρησιμοποιείται το ίογβίίοΚ για την επιλογή 
όπλων και διαστημοπλοίων. Υπάρχουν τα 
τέσσερα σκάφη και σχεδόν όλα τα οπλικά 
συστήματα,για τα οποία πρέπει να ξοδέψετε 
πολύτιμα χρήματα αν θέλετε να τα αποκτή¬ 
σετε. Εκείνο που κάνει άσχημη εντύπωση 
είναι η παντελής έλλειψη μουσικής ενώ δεν 
υπάρχουν ό3θΚ9Γογπά γραφικά στο βάθος. 

Αντίθετα ο χρόνος 
που φορτώνει τις 
πίστες ο ΑηπδΐΓ3ΰ (σε 
8 δευτερόλεπτα 
περίπου) είναι πιο 
γρήγορος από της 
Αιπίβα! Κατά τ'άλλα 
το παιχνίδι είναι 
πιστό αντίγραφο της 
16-όίί έκδοσης με 
ίδιο στήσιμο στην - 
κάπως μικρότερη- 
οθόνη, με ολόιδιους 
εχθρούς (γιγάντια 
σαλιγκάρια, υποβρύ¬ 
χια, πυραύλους, 
βάσεις) και αρκετά 
μικρά ερπίβδ. Ευτυ¬ 
χώς τώρα δεν κατα¬ 
στρέφεστε αμέσως 
αγγίζοντας τα ανπ- 

κείμενα στον χώρο αλλά απλώς χάνετε ενέργεια. Τα γραφικά 
χρησιμοποιούν 16 χρώματα σε χαμηλή (160*200) ανάλυση με 
πολύ καλό αποτέλεσμα. Εντυπωσιακή είναι η ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού την ίδια σπγμή που υπάρχουν στην οθόνη 20-30 ερπίβδ! 
Το αηΐΓπβίίοη είναι ελάχιστο, όπως ταιριάζει στο είδος του 93™β 
και το δσοΙΙιη 9 άριστο. Ο ήχος δεν είναι δυστυχώς αντάξιος των 
ικανοτήτων του ΑΓΠδίτβά αλλά όταν πάρετε το ΙβδβΓ 9 υπ θα ακού- 
γονται περισσότε¬ 
ροι ήχοι ταυτόχρο¬ 
να. 

Πρόκειται πραγμα- 
πκά για μια άριστη 
μεταφορά και μια 
πολύ καλή δουλειά 
από την Πβίπόονν 
ΑιΊε φτιάχνοντας 
ένα από τα καλύτε¬ 
ρα δίιοοί' θγπ υρ στα 
8-όίί. 
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βιοκ οΑΝΟΕΗουβ 

Πάρτε τη θέση του κατα¬ 
πληκτικού ΗίοΚ 03Π9βτου5 
και ζήστε τη μεγαλύτερη 
περιπέτεια σας. Αντιμετω¬ 
πίζοντας τον κίνδυνο με 
χαμόγελο και θάρρος, νι¬ 
κήστε όλους τους εχθρούς 
που βρίσκονται στο δρόμο 
σας. Το πιο συναρπαστικό, 
χιουμοριστικό ρίβΐίοππ 
98 ΐπβ τα τελευταία χρόνια. 


ΟυΑΗΤΖ 
Οα χρειαστεί να επιστρα¬ 
τεύσετε υπεράνθρωπες 
δυνάμεις για να παίξετε το 
Ουβτίζ, ένα παιχνίδι με κί¬ 
νηση 8 κατευθύνσεων. 
Μην αφήσετε τη σκανδάλη 
ούτε στιγμή για να καταφέ¬ 
ρετε να επιβιώσετε στα 22 
επίπεδα έντονης βράσης. 




ΜΗ. ΗΕ 

Ανεβείτε στο ελικόπτερό 
σας και οδηγήστε το στην 
πιο επικίνδυνη αποστολή 
του. Κερδίστε χρήματα για 
να αγοράσετε εξοπλισμό 
μια και σας είναι απαραίτη- 
; τ ο. Χρειάζεται κουράγιο 
: για να συνεχίσετε τη μάχη 
μέχρι το τέλος. 






I Ρ47 

Πιλοτάρετε το Ρ 47 
[ ΤΗυηύβι-όοΙΙ στον Β' Παγ¬ 
κόσμιο Πόλεμο στις μεγα¬ 
λύτερες αερομαχίες που έ¬ 
χετε δει. Εισχωρείστε στις 
εχθρικές γραμμές, καταρ- 
ρίψτε τα αντίπαλα αερο¬ 
πλάνα 


\ 
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ΑΤΗΕΝ3 Ο Ι_ υ Β 

ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ Η Α Ρ Ω νν Α Π Ε - δ Ο Ρ Τ \Ν Α Ρ Ε 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΕΦΤΑΣΕ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ Η ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΜΕΘΑ ΟΒίνΕ 16 ΒΙΤ ΠΟΥ ΦΕΡΝΕΙ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ ΚΑΙ 
ΤΗΝ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΤΩΝ ΟΟΙΝ-ΟΡ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ, ΜΕ 
ΣΥΝΔΕΣΗ ΚΑΙ ΣΤΗ Τν ΚΑΙ ΣΤΟ ΜΟΝΙΤΟΡ! ΜΕ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ - ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΩΣ ΕΞΕΛΙΣΣΟΜΕΝΗ- ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΟΟΜΡΙΙΤΕΠ ΘΑΜΕδ! 



ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ3 ΟίϋΒ ΣΤΗΝ ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΣΑΣ 
ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΜΕ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ Σ' ΟΛΑ 
ΜΑΣ ΤΑ ΕΙΔΗ, ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ (ΤΕΧΝΙΚΗ 
& 50ΡΤ1Λ/ΑΒΕ) Σ' ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ΟΑΜΕ5 & ΟΑΒΤΡΙΟΟΕ3. 
ΕΤΣΙ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ5 ΟΙΙΙΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ: 
ΑΜΙΟΑ 500 ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΓΚΑΜΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟ¬ 
ΡΟΥΝ.ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ 16 ΒΙΤ / ΡΟ ΕΝΟΙΝΕ / 
ΝΙΝΤΕΝΩΟ / ΟΑΠΤΡΙΩΟΕ ΓΙΑ ΟΑΜΕ ΒΟΥ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΚΑΙ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ ΣΕ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ- 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ-ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


δυΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΡυϋΙ 2ΌΌ ΜΟΝΟ 310 ΔΡΧ. 

ΑΤΗΕΝδ ΟίυΒ ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑΛ ΤΗΛ: (01) 9596691 



ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 

ΑΣΤΡ0Λ0ΓΙΚΩΝ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 

003ΜΙ0 ΡΑΤΤΕΒΝδ 
ΑδΤΠΟΟΑΙ.Ο 
ΑδΤΠΟ 1_ΤΩ 
ΑΙΒ δΟΡΤννΑΒΕ 
ΑδΤΒΟ ννΟΒϋ 


ΤΟ ΔΙΚΟ σας 
ΟοιηριιΐΘΓ ΟεηΙεΓ ΤΩΡΑ 
στου ΖΩΓΡΑΦΟΥ! 
Τεράστια ποικιλία σε 
ΟΑΜΕ5 

ΟΑΩΝ των εταιριών 
ΟοιηρυΙεΓδ-ΡΓίηΙεΓδ- Αναλώσιμα 


Λ. ΠΑΠΑΓΟΥ 133 - ΖΩΓΡΑΦΟΥ 157 73 ΤΗΛ: 77.76.582 
































































Α γαπητοί φίλοι, στό¬ 
χος της στήλης αυ¬ 
τής είναι να σας 
βοηθήσει με κάθε δυνατό 
τρόπο (οδηγίες, συμβουλές, 
υποδείξεις) να ξεπεράσετε 
τα εμπόδια και τις δυσκο¬ 
λίες που συναντάτε στα 
αγαπημένα σας παιχνίδια, 
έτσι ώστε να μπορέσετε να 
τα συνεχίσετε και να τα 
τερματίσετε. Περιμένουμε 
και τη δική σας συμβουλή. 
Στείλτε οτιδήποτε "κόλπα" 
ξέρετε (και όχι μόνο για 
παιχνίδια) όποιον υπολογι¬ 
στή κι αν έχετε και εμείς 
θα το δημοσιεύσουμε μαζί 
με το όνομά σας. Επίσης 
θα κληρώνονται δωράκια σε 
όσους στέλνουν τα καλύτε¬ 
ρα και περισσότερα Ιΐρ$. Η 
στήλη αυτή πρέπει να γρά¬ 
φεται απο εσάς τους ίδι¬ 
ους! 

Η διεύθυνσή μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 
Σπάρτης 75,124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
'ΤΙΡδ 'Ν ΤΒΙΟΚδ" 



Β . V . Ρ . ΗΟΝϋΑ 


Τα παρακάτω Ιίρε, μας τα στέλνει 
ένας ανώνυμος ΑΜΙΟΑ-υδΕΠ. 

Αν δεν πήγατε και τόσο καλά 
στην κούρσα, βγάλτε τη δισκέτα μό¬ 
λις φτάσετε στο σημείο του τερμα¬ 
τισμού. Η οθόνη θα αναβοσβήσει 


κόκκινη. Ξαναβάλτε τη δισκέτα και 
διαλέξτε ΤΟΑΟ ΝΕ\Λ/ ϋΑΤΑ” από 
το Γπβηυ. Μόλις φορτώσει, διαλέξτε 
την επόμενη διαδρομή και θα κάνετε 
την ίδια διαδρομή πάλι. 

Κάντε το ίδιο σε κάθε πίστα μέχρι 
να συγκεντρώσετε αρκετούς βαθ¬ 
μούς. 


δΡΟΒΤδ ΡΟΟΤΒΑΙΙ 


Να ένας πίνακας για μια σούπερ ομάδα: 


Ρ08ΙΤΙ0Ν 

ΒΑΝΚ 

δΡΕΕϋ 8ΤΕΝ 

ΟΒ 

6 

5 

5 

Ι_Η Β 

2 

7 

1 

ΒΗΒ 

3 

7 

1 

ΡΒ 

11 

4 

1 

ι_ννρ 

13 

1 

1 

οννπ 

12 

3 

1 

Ι_ ■ Ι_ Β 

1 

6 

6 

Ρ Ι1_Β 

5 

7 

1 

1.01. Β 

17 

5 

1 

ΒΟΙ.Β 

18 

4 

1 

1.0 

7 

7 

3 

ΡΟ 

4 

7 

7 

1.5 

8 

5 

1 

Π8 

10 

6 

2 

ΡώΝΤΕΡ 

9 

6 

6 

ΚΙΟΚΕΡ 

ΟΡΡΧΙΝΕ 

ΟΕΡ.Ι.ΙΝΕ 

14 

3 

3 


ΗΑΝΡδ ΑΒΙΙΙΤΥ ΤΟΤΑΙ 


3 6 19 

8 7 23 

7 7 22 

8 1 14 

8 2 12 

8 113 

6 6 24 

7 5 20 

1 1 8 

1 1 7 

2 6 18 

2 5 21 

8 1 17 

16 15 

2 2 16 

2 2 11 

15 

16 


Α Β Ο Α Ν Ο I ϋ 


Εαν την ώρα που παίζετε πληκτρολογήσετε τη λέξη: ϋδΙΜΑΘΙΟ, κάθε 
πλήκτρο που θα πατάτε μετά θα πέφτει το αντίστοιχο δωράκι π.χ. πατώ¬ 
ντας 1_ θα πέφτει το 1_3$θγ κ.τ,λ. 

Τα επόμενα Ιιρδ μας έρχονται απο τα Τρίκαλα απο τον Γιώργο Μαραγκό- 
πουλο. 


ΤΗΕ ΟΒΙδΤΑΙ 


Για να μπορέσετε να επιβιώσετε στη 
ΡβΙάίπα πρέπει να πάρετε πάνω στον πλα¬ 
νήτη κάτι ταμπλέτες που θα τις βρείτε κο¬ 
ντά στο κρεβάτι σας στη ΖαρπηΙηοΙα. 

Η είσοδος του σπιτιού σας είναι: Στο 
Κππ95 Ηθ3ά μόλις μπείτε η κάτω πόρτα 
και ανοίγει με το ΟοΙάβη Κθγ-ςβοτςβ. 


ΒίΟΟϋ ΜΟΝΕΥ 


ο οίιββί ητοάβ του όΐοοά σιοηβγ μπαίνει 
σε ενέργεια, σε κάθε πίστα (στην αρχή) 
πατόντας το πλήκτρο ΗΕΙΡ. 



Στο Ρ16 μπορείτε εύκολα να καταρίψετε 
τα Μΐ 9-28 με σφαίρες αν αυτά έρχονται 
καταπάνω σας και είναι κοντά. Το Ιιρ μπορεί 
να δουλεύει και σε άλλους υπολογιστές. 


Ρ Α Ι_ Ο Ο Ν 


Ακόμα ενα ίίρ για το ΡΑΙΟΟΝ,μας το 
στέλνει ο φίλος Λουκάς Τσιρογιάννης (Σύ¬ 
ντομα θα αποκτήσεις και ΑΜΙΟΑϋ) Πατώ¬ 
ντας τα πλήκτρα X, δίιίίΐ, ΟοπΙγοΙ έχετε 8 
πυραύλους και μεγαλύτερη ισχύ στις 
τουρμπίνες. Απλό και σίγουρο. 
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ΟΡΕ Β ΑΤΙ ΟΝ ϋυΡΙΤΕΡ 


Για να μπείτε στη πρεσβεία κάντε τα 
εξής: 

Βρείτε στη δισκέτα Β του παιχνιδιού, 
το αρχείο ϋϋΡΙΤΕΒ.ΡΒΘ και κάντε 
ΟΡΕΝ. Αυτό ήταν βρίσκεστε στο Β μέ¬ 
ρος του παιχνιδιού. 

Τώρα για να μπείτε μέσα σπάστε τα 
τζάμια, μετά διαλέξτε εναν άνδρα που 
βρίσκεται κρεμασμένος και όταν φτάσετε 
σε ενα σπασμένο παράθυρο, πατήστε Ιιγθ 
και κάντε ταυτόχρονα κάτω δεξιά τον 
μοχλό. 

Ντίνος Ντριστέλας "00Μ08 13” 


ΜΙΙ_Ι_ΕΝΙΙΙΜ 2.2 


Τα παρακάτω Ιίρβ μας τα στέλνει ο 
Γιώργος Κίζιλις,το οποίο και ευχαριστού¬ 
με 

Πώς θα αποκτήσετε περισσότερα 
οΓάίίαΙ ΐ38βΓ$ στη Σεληνόβαση, αλλά και 
όπου αλλού θέλετε: Προσγειώνετε 4 ή 
περισσότερα 03ΓΓ30Κ$ στη Σελήνη. Αρχί¬ 
ζετε παραγωγή ΟΓ&ίΙβΙ Ι3$ΘΓ8 (Η βάση 
παίρνει μόνο 16). Φορτώσατε τα παρα- 
γόμενα ΐ3δβΓ8 απο τα οβιτβοΚδ στη βάση, 
παρατηρώντας οτι ξεπερνούν κατα πολύ 


τα 16 !!! Με αυτό το τρόπο, μπορείτε να 
φτιάξετε μέχρι και 100(ϋ), το λιγότερο 
ΟΓάίΙβΙ ΐ3δβΓδ (εξαρτάται και απο τα 
οβιταοΚδ που θα έχετε προσσεληνώσει). 
Μα. θα μου πείτε τι χρειάζεται αυτό, 
αφού οι επιθέσεις των Αριανών, δε ξε¬ 
περνούν τα 10 μαχητικά. ΛΑΘΟΣ! Προς 
το τέλος του παιχνιδιού, σας κάνουν επί¬ 
θεση, πάνω-κάτω, 293 μαχητικά που ξέ- 
φυγαν απ’τον πλανήτη Αρη. Με, 100 
τουλάχιστον, οιΜβί ΙβδβΓδ όμως ...Νο 
ΡΓοάΙβπι! Με συνεχή πάτημα του ΙαδβΓ 
3θ(ινιίθ θα τα βγάλετε πέρα. 


Ο Η Α δ Ε Η.Ο. 


Μόλις σας βγάλει στην οθόνη το αυ¬ 
τοκίνητο που τρέχει μόνο του στο δρόμο 
και παρουσιάζει το ίηίοπτΐ3ΐίοη του προ¬ 
γράμματος, αρχίστε να πατάτε πολύ γρή¬ 
γορα το δραοβ Ρ3Γ μέχρι να αρχίσει το 
παιχνίδι. Τώρα μπορείτε να τρέχετε με 
πάνω απο 1000 Κσι/ίι!! 


ϋΕΡΕΝϋΕΒ ΟΡΤΗΕΟΒΟννΝ 


Οταν κάνετε επίθεση σε κάστρο, κάντε 
πρώτα την επιλογή πηονβ 3Γπγ. Θα επι¬ 
τεθείτε στο κάστρο και χωρίς καταπέλτη. 



ΝΕνν ΖΕΑί-ΑΝϋ 3ΤΟΒΥ 


Ενα Ιίρ, μας έρχετε απο την 
Λαμία και απο τον φίλο Β. Καρα- 
γεώργο. 

Αφού φορτώσει το παιχνίδι και 
εμφανιστεί το πίθηυ, πληκτρολο¬ 
γήστε Η-ΙΙΡΡΥ και στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης θα τυπωθεί η 
λέξη ΟΗΕΑΤ. Με αυτό το κολπά- 
κι θα μπορείτε να έχετε άπειρες 
ζωές και πατώντας το ΕΝΤΕΒ θα 
περνάτε στη επόμενη πίστα. Πιά¬ 
νει σε όλες τις νβτδίοπ του 
δρβοίΓυπι (48 & 128). 



υδΕΒ 
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Τα παρακάτω ΙΙρδ μας τα στέλνει ο 
Παναγιώτης Καραθανάσης, τον 
οποίο και ευχαριστούμε: 


ΑΒΚΑΝΟΙϋ II 


Οταν φορτώσετε το παιχνίδι πριν 
αρχίσετε να παίζετε πατήστε ταυ¬ 
τόχρονα τα πλήκτρα Β,Ρ,Τ και η 
οθόνη θα αλλάξει κάπως το χρώμα 
της. Μετά παίξτε ενα παιχνίδι και 
κάθε φορά που θα πατάτε ΕδΟ θα 
παιρνάτε πίστα. 


ΟΡΕΑΤ ΟΙΑΝΝΑ 5Ι3ΤΕΡ5 


Μετά το φόρτωμα παίξτε ενα παι¬ 
χνίδι και κάθε φορά που θα πατάτε 
ταυτόχρονα Η, 3, Τ, I, υ θα βρίσκε¬ 
στε στην επόμενη πίστα. 


ΙΝΡΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 3ηά 

ΪΙΪθΤΕΜρΓε οί ΙΗθ ΡΟΟΜ 


Με το που θα βγάλει την εισαγω¬ 
γική οθόνη με τα γράμματα, εσείς 
γράψτε τη λέξη ϋΙΜΒΟ και θα 
ακουστεί ένας χαρακτηριστικός 
ήχος. Παίξτε το παιχνίδι και θα έχε¬ 
τε άπειρες ζωές. 


ΟΗΟυίδ 'Ν' 0Η03Τ3 


Σε αυτό το πραγματικά ωραίο 
παιχνίδι της υ.δ.ΟΟΙΌ μόλις φτά¬ 
σετε στον πρώτο αρχηγό πηγαίνετε 
μέσα στην οθόνη (που υπάρχει ο 
αρχηγός) και κατόπιν βγαίνετε κα¬ 
τευθείαν στη πίσω οθόνη που υπάρ¬ 
χουν τρία κακτάκια. Εκεί πέρα αρχί- 
στε να ρίχνετε συνέχεια σφαίρες 
προς την οθόνη που ήταν ο αρχη¬ 
γός. Ξαφνικά θα ακούσετε το θόρυ¬ 


βο που σημαίνει οτι τον σκοτώσατε. 
Τώρα πηγαίνετε στην οθόνη του 
αρχηγού παίρνετε το κλειδί και 
περνάτε στην επόμενη πίστα. 

Στην δεύτερη πίστα μόλις φτάσε¬ 
τε στον αρχηγό πηγαίνετε στο κέ¬ 
ντρο της οθόνης και αρχίζετε να 
πυροβολάτε μέχρι να σκοτωθεί. 


ΒΕΑΟΗ V Ο Ι_ Ι_ Ε Υ 


Ενα (ίρ απο τον Δ. Κατσαρό 

Εάν πάτε στη δεύτερη πίστα και 
έχετε χάσει απο την ομάδα της Ν. 
Υόρκης και θέλετε να ξαναπαίξετε 
στην ίδια πίστα πάλι, και όχι απο 
την αρχή δεν έχετε παρά να κάνετε 
τα εξής: Περιμένετε να σας τελειώ¬ 
σει όλος ο χρόνος, και αφού βγεί 
το μύνημα “ΟυΤ ΟΕ ΤΙ ΜΕ” κρατεί¬ 
στε πατημένο το Ριγθ.Το ίδιο γίνε¬ 
ται και στις υπόλοιπες πίστες. 


ΡΕΝΕ6Α0Ε 


Στην αρχή του παιχνιδιού πατήστε 
τα πλήκτρα \Ν, Α, ϋ, δ, εραοε, Ο. 
Το απτέλεσμα θα είναι μία..έκπληξη. 

Αυτά τα Μρβ μας ήρθαν απο το φί¬ 
λο μας Πάτροκλο Αργυρούδη 


ΑϋνΑΝΟΕϋ ΑΒΤ δΤυϋΙΟ 


Δώστε: 

Ι,οαά "δΐυάίο 2.όίπ", &4000 

ΡοΚβ &6306,0 

ΡοΚβ &6307.0 

Ρ?>Κβ &6308.0 

ΡοΚβ &63ϋ3, &18 

δβνβ “δίυάίο2. Βίπ”, & 4000, 

& 4000, & 4000 

Με αυτό το προγραμματάκι δε θα 
σας ζητάει κάποιες λέξεις απο το 
ΓπβπυβΙ για να τρέξει. 


ΟΥΒΕΟΝΟΙϋ 


Πατάτε την επιλογή άβίίηβ Κβγδ, 
και ορίζετε Υ, X, Ε, δ. 

Αυτόματα βρίσκεστε με άπειρα 
κανονάκια. 


ΕΧΟίΟΝ 


Κάντε άβίίηβ Κβγδ και ορίστε τα 
πλήκτρα κίνησης ως εξής: ΙΙΡ: Ζ, 
ϋΟνΥΝ: Ο, ΙΕΡΤ: Ρ, ΒΙΟΗΤ: Β, 
ΡΙΒΕ: Α. 

Επειτα ξαναορίστε τα πλήκτρα 
της αρεσκείας σας και θα έχετε 
άπειρες ζωές. 


Ο Η Α δ Ε Η Ο 


Ορίστε σαν πλήκτρα κίνησης τα 
δ, Η, Ο, Ο, Κ, Ε, 0, και θα εμφανι¬ 
στεί στο κάτω μέρος της οθόνης η 
λέξη "ΤΕδΤ". 

Τώρα οποιαδήποτε στιγμή κατά 
την διάρκεια του παιχνιδιού, πατώ¬ 
ντας 1 ξαναρχίζει η πίστα που βρί¬ 
σκεστε από την αρχή, με 2 πάτε 
στην επόμενη πίστα, με 4 πέρνετε 
μια έξτρα ζωή και με 3 βλέπετε τις 
τελικές οθόνες!! 


δΙΙΡΕΒΤΑΝΚ 3ΙΜΙΗ.ΑΤΟΚ 


Πατήστε Εεο για να παγώσει το 
παιχνίδι και μετά πληκτρολογήστε 
την λέξη "δΤΑΝΚ" ξαναπατήστε το 
Εδο για να ξαναρχίσει το παιχνίδι 

και .μόλις αποκτήσατε άπειρες 

ζωές! 


Αυτά για αυτόν το μήνα και μέχρι 
τον επόμενο, περιμένουμε νέα (Ιρδ 
για τα αγαπημένα σας παιχνίδια. 


70 


υδΕΒ 


























Σχεδίαση: Β. Καραγεώργος 


ί-ΕΥΕΙ. 1 - «501ΙΤΗΑΜΕΒΙΟΑ» 


Π1 Π Η > 

II II II ιι 


Ζ>>τ β33Μ*ΦΦΠ1βϋ!> 

?<< "?.? 52.5 2 2 5 £§52 

χ 2 2 °* «5 -ο - > 

^ = ΐ ο »ο 

Λ ο Ο < Ο “ β 
ϊ,0»θ“ί" 

ΛΙ Ζ λ Έ Μ Ο Τ 


α α· '-ί< ο-ί < < ® 3 
?«·ο ^»·>.ο ο -ο = ° 

“ Ο Η Η Ο- (Λ 
-.3 3 Λ - 

3 -€►■» Ξ 

Ο ο- Ο - 


0*5 ο Έ. η Ο 6 
β β β η ε )ί 

δ· 

«Λ Λ 










































ΠΩΛΕΙΤΑΙ σκληρός δίσκος για ΑΙβπ 3Τ, χω· 
ριτικότητας 30 ΜΒ και με ένα χρόνο εγγύη¬ 
ση. Πληροφορίες στο τηλ: 6438784 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΓΠδίΓβΟ 6128 με πράσινο 
ΓηοηΙΙοΓ. δύο βιβλία, κάλυμμα και παιχνίδια σε 
καλή κατάσταση. Αλέκα τηλ: 3606801 Αντι¬ 
προσωπεία οοπιρυΐΘΓ ςβηβδ ζητά πωλητές 
για επαρχία. Πληροφορίες: 5820643, 
5811532, 3625024 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αππ$ΐΓ3ά 6128 με πράσινη οθόνη, 
βιβλία, κάλυμμα, δισκέτες 45000. Με έγχρω¬ 
μη οθόνη 77000. Τηλ:6438784 

Πωλητής ή πωλήτρια ζητείται από κεντρικό 
κατάστημα ηλεκτρονικών υπολογιστών. Τηλ: 
3625024 

ΟΟΜΜΟΩΟΗΕ 64-128 Εχουμε χιλιάδες 
οπςιηβΙ προγράμματα σε 

Α κασσέτα και παραλαβές 
απο το εξωτερικό σε δι¬ 
σκέτα κάθε μήνα. Χρή- 
στος 7 με 11 μ.μ. κάθε 
μέρα. ΤΗΛ: 8641909 

πι 

ι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αππ8ΐΓ3ά 
ΟΡΟ 6128 με πράσινο 
ΓποηΙΤοΓ σε άριστη κα¬ 
τάσταση με ΓΠοόυΙβΙοΓ 
προγράμματα + ]ογ- 


είίοΚ. Τιμή 85000. Στέφανος τηλ:5912720 
(απόγευμα) 

ΧΙΟΥΜΟΡ ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΥ! ΙΒΜ ΡΟ όλα τα 

καινούργια ΟΑΜΕ5 όπως: ΡΙΡΑΤΕ5. 
ΟΟϋΕΝΑΜΕ:ΜΑΥΡΟβΕΝΙ3, ΒίΟΟΟ 
ΜΟΝΕΥ. Ακόμα μεγάλη συλλογή νΐΠυ3Ε5 
όλες οι τελευταίες νβΓδίοπδ μαζί με 
ΜΑΝυΑΙ_5. Χαμηλή ποιότητα, υψηλές τιμές. 
Μγ.ΒΙ3οΚ0ιγ 0 Καραιβική, τηλέφωνο δεν εχω, 
δέχομαι παραγγελίες με περιστέρι! 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΑΙ να αγοράσω ΟΘΟΝΗ 
ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ στερεοφωνική. ΤΗΛ: 3439854. 
(απογεύματα 4μμ-10μμ), Τάσος 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜ3ΤΡΑΟ ΟΡΟ 6128 σε άριστη 
κατάσταση ελληνικό και ξένο πιβηυβΙ, προ¬ 
γράμματα και παιχνίδια και ενα ιογδίίολ. 
ΜΟΝΟ 70000 δρχ. ΤΗΛ: 4525394 Ηλίας 
(απόγευμα). 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ υπολογιστής ΑΜ3ΤΡΑϋ 1512 με 
σκληρό δίσκο 20 ΜΒ και μονόχρωμη οθόνη. 
Τιμή συζητήσιμη. Τηλ: 6712100 

ΑΜΙΟΑ ϋβδΚ Τορ ύιάβο Τώρα και στην 
Ελλάδα! Υπόπτλοι, βιντεοσκοπήσεις, γραφι¬ 
κά, βηιπιβΙιοηδ και όλα αυτά στην βιντεοκασ- 
σέτα σας! (νΗ3,νΗ3ο). Επίσης κατασκευές 
προγραμμάτων για τίτλους, Ιθ9θδ κ.τ.λ. κατό¬ 
πιν συμφωνίας. Τιμές λογικές. Ρθπβίο τηλ: 


9844505 (3χ: 9827479 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΓΠδ(Γ3ά ΟΡΟ 6128 με πράσινο 
πτοπίΤοΓ, σε άριστη κατάσταση, με πολλά παι¬ 
χνίδια, ιογδίισΚ, βιβλία στα ελληνικά και αγ¬ 
γλικά. τηλ: 5710808 

ΕϋΡΟΡΟ. ΗΑΡϋ ΟΙ5Κ 20ΜΒ, ϋΡίνΕ 5 1/4, 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ. ΤΙΜΕΣ 85000. 60000, 25000 
ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ. ΤΗΛ: 6711221 

ΜΝΗΜΕΣ. Τσιπάκια ΟΡΑΜ Αμερικής (ΟΙΡ, 
3ΙΜΜ), καινούργια εγγυημένα. Ολες οι ταχύ¬ 
τητες. Τιμές προσφοράς. ΣΠΥΡΟΣ 8829736. 

3ΕΟΑ Μβ93άπνβ. 2 ύογδίίολδ, Παιχνίδι 
85000 δρχ. Τηλ: 5983837 Γιάννης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ 3ΑΜ3υΝΟ 3ΡΟ-3000 με 20ΜΒ 
ΗΑΡΟ ϋΙ3Κ & 5 1/4” ϋΟ 360Κ, ΕΟΑ οοΙογ 
Γ ηοηΙΙοΓ 640X350, ΕΟΑ οοΙογ 03Γά ήί9ΐτ 
ΓθδοΙυδίΙιοη, βχίβηά ΚβγΟοβΓά 102 πλήκτρων, 
ππουδθ Ιθ9ίΙβοΙι 3 πλήκτρων, εκτυπωτής 
3ΤΑΡ 1.0-10. ΓηοάβΓπ Ι.ΕΧΙ3 (300, 600, 
1200), και τα πταπυαΙ τους, εντελώς αχρησι- 
μοποίητο. Πωλούνται όλα μαζί 350.000 δρχ. 
Τηλ. 8025.377 από 6-10 μ.μ. τον κ. Τάσο. 

ΑΜ3ΤΡΑ0 6128 με έγχρωμη οθόνη και... 
πληθώρα προγραμμάτων. ΑΓΠδίΓβά 1512, 
640 Κ, 2 ΙΙορργ, γποπιΙογ. κ.ΠΑΡΑΒΑΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ, Τηλ: 92.16.996, ώρες γραφείου. 


ΓΓΕΛΙΕΣ 


Τώρα το ΧΑΙΔΑΡΙ έχει το δικό του ΟΟΜΡϋΤΕΡ δΗΟΡ 


30Ρ03 ΡΰΡΡΡΤΕΡΒ 

Για την ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗ αλλά και το ...ΧΟΜΠΥ 

Αποκλειστικά... ΚΑΙ... 


* ΓΙΑ ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΑ Ξ. ΓΛΩΣΣΩΝ 0ΑΕ3 
Σύστημα εκπαίδευσης με τη βοήθεια υπολογιστή: 

Ενας υπολογιστής, πολλά πληκτρολόγια για ΝΐυίΤΙΡίΕ 
ΟΗΟΙΟΕ ΤΕ3Τ, μια οθόνη για όλους, κα. με δΟΡΤνΥΑΗΕ. 

* δΟΡΤννΑΡΕ για νΐΩΕΟ ΟΒΑΡΗΙ03... 

* ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ-ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ ΡΟ... 

* ΑΤ 16 ΜΗζ, ΜΙΝΙ ΤΟννΕΒ, ίίορργ: 

1.2ΜΡ, 1.44Μ0, ΗΩ 21Μό, 101 Κβγ 
14’Όυ3ΐ ΜοπϊΙογ 

ΤΙΜΗ έκπληξη... 


* 30ΗΝΕΙΩΕΗ 

* ΟΙΤΙΖΕΝ 

* ΟΟΜΜΟΩΟΡΕ ΑΜΙΟΑ 

* ΑΜ3ΤΗΑΩ 

* 3ΤΑΗ 


και φυσικά... 

* ΟΑΜΕδ 

* ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


Αν είστε “ανήσυχοι” με τους υπολογιστές (όπως κι εμείς) σίγουρα θα έχουμε να πούμε πολλά, 
αν έχετε κάποιο πρόβλημα ελάτε να βρούμε τη λύση του, 
αν θέλετε υπολογιστή ΣΤΑ ΜΕΤΡΑ ΣΑΣ ελάτε να τον κάνουμε πραγματικότητα. 

δΟΡΟδ ΟΟΜΡυΤΕΡδ ίΤΤίΐο τ ΤΛ ΡΡΤ, ,ττ: 3 
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ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ 


Αγαπητό υδΕΒ. 

Παρακολουθώ την πορεία σου, 
και νομίζω ότι υπάρχει μια σοβα¬ 
ρή έλλειψη στην ύλη σου. 

Μια στήλη με Τίρε για 
ΑΟνΕΝΤυΠΕ. Μετά από την 
ΑΟνΕΝΤϋΡΕ ΡΑΡΑΟΙ5Ε πι¬ 
στεύω ότι είναι απαραίτητη. 

Ακόμα καλύτερο θα ήταν ένα 
ΑΟνΕΝΤυΡΕ' 5 ΟΐυΒ, όπου θα 
δημοσιεύονται τα ονόματα των εν¬ 
διαφερομένων και τα ΑΟνΕΝΤυ- 
ΡΕ' δ στα οποία ζητούν ή προσφέ¬ 
ρουν βοήθεια. (Κάτι ανάλογο με το 
ΗβΙρ ϋηβ του ΑΟΕ). 

Επίσης, βρίσκω μερικά προ¬ 
βλήματα στη σελιδοποίηση: 

Οι λέξεις συχνά δεν χωρίζονται, 
με αποτέλεσμα, όταν μάλιστα οι 
στήλες είναι λίγων χαρακτήρων, 
να υπάρχουν μόνο δύο γράμματα 
σε κάθε γραμμή. Αλλού τα γράμμα¬ 
τα είναι αραιά και μεγάλα, αλλού 
μικρά και πυκνά κ.ά. 

Θανάσης Χρυσός. 

Ιεράπετρα. 

Φίλε Θανάση 

Η στήλη που έλλειπε έχει αρχί¬ 
σει κιόλας από το τεύχος 6 και εί¬ 
ναι η στήλη δρβΙΙ δάορ, που εκτός 
από εσένα την είχαν ζητήσει και 
αρκετοί άλλοι αναγνώστες. 

Το πρόβλημα αυτό της σελι¬ 
δοποίησης. οφείλεται όχι σε μας 
αλλά στο ΜεαπΙοεό (Ας είν' κα¬ 
λά κι* αυτό) που κάνει τις μακέτ- 
τες. Βέβαια όπου υπάρχουν με¬ 
γάλες αποστάσεις (που τις πιά¬ 
νει το μάτι) διορθώνονται. 


ΑΜΙΟΑ - ΑΡΟΗΙΕ - δΕΗΙΕδ 


Αγαπητό ΙΙδΕΒ. 

Επειδή βρισκόμαστε μπροστά 


σε 

μια διαμάχη 
μεταξύ Α500 και 
Α3000 γράφω αυτό το 
γράμμα για να ξεκαθαρίσω κάπως 
τα πράγματα. 

Ετσι αυτή την στιγμή πιστεύω ότι ο Α500 εί¬ 
ναι ο πιο ολοκληρωμένος υπολογιστής στην 
Ηοπηβ αλλά και στην όυεειηβδ αγορά. 

Αυτό είναι αποδεδειγμένο αν λάβει κάποιος 
υπ' όψην του τις πωλήσεις της Αππιςβ (500 ή 
2000 ) τα 2 τελευταία χρόνια. 

Οι περισσότεροι χρήστες αγοράζουν ΑΠ 1193 , 
τα περισσότερα τηλεοπτικά κανάλια χρησιμο¬ 
ποιούν Ατπι 93 και τέλος αρκετοί καλλιτέχνες 
προτιμούν την Απίι 93 για τα δημιουργήματά 
τους. Και αυτό επειδή οι δυνατότητες που δί¬ 
νουν τα εξειδικευμένα οίιιρε είναι απεριόριστες. 
Εξηγούμαι: το οίιιρ του ήχου της ΑΠ 1193 έχει θε¬ 
ωρητικά 4 κανάλια ήχου, αλλά στην πραγματι¬ 
κότητα έχουμε όσα κανάλια θέλουμε μιας και η 
Ρ 3 υΐ 3 μπορεί να παράγει κυματομορφές και όχι 
συχνότητες. 

Εδώ πρέπει να τονίσουμε ότι η Ατπι 93 έχει 9 
οκτάβες ενώ ο Α3000 μόνο 6 , πράγμα που ση¬ 
μαίνει απλά καλύτερος ήχος, (έχω ακούσει ήχο 
από Α3000). Το οίιιρ των γραφικών μπορεί να 
επαναπρογραμματιστεί και να προσφέρει αναλύ¬ 
σεις της τάξης 1000 χ 755 ριχβίε με 16 χρώμα¬ 
τα ταυτόχρονα στην οθόνη ή 640 χ 512 με 
4096 χρώματα στην οθόνη και όλα αυτά σε μια 
κοινή οθόνη. 

Τέλος το ΑπιτηβΙιοπ οίιιρ είναι το αποκορύ¬ 
φωμα μια και δίνει τη δυνατότητα παραγωγής 
θ 3 Τίοοπ ή Γβ3ΐ Ιιττιβ 3ΠΐΓΠ3ΐιοη μέχρι και επιτά¬ 
χυνση των δρπΤβδ! 

Εδώ απλά θα αναφέρω ένα πρόγραμμα το 
ΘθΙυχβ νιάβο 3. Τώρα το μόνο που έχει να πα¬ 
ραθέσει σε όλα αυτά ο Α 3000 είναι ο πραγμα¬ 
τικά φοβερός Ατττι με την ταχύτητα των 4 Μιρ$. 

Πρέπει όμως να πούμε ότι υπάρχουν κάρτες 
για την Αγπι 93 με πολύ ανώτερους επεξεργα¬ 
στές και ΐΓ3Π5-ρυΙβΓδ όπως έχετε και εσείς οι 
ίδιοι αναφέρει. 

Το κόστος βέβαια θα είναι μεγάλο αλλά αν 
σκεφτεί κανείς το τι μπορεί να κάνει κάποιος 
επαγγελματίας το κόστος δεν θα τον ενδιαφέ¬ 
ρει και πολύ. 

Οπως βλέπετε μίλησα μόνο για ηβτάννβτβ 


* 


♦ 


# δυνατότητες γιατί αυτές ζήτησε κάποιος 
Α3000 υ$ 6 Γ. 

Ελπίζω αυτά να φτάνουν για να πειστεί 
πως η ΑΠ 1193 είναι η βασίλισσα των υπολο¬ 
γιστών. 

Πρέπει ακόμα να πούμε ότι η ΟοπτττττοτΙΟΓβ 
κάθε φορά βελτιώνει τα ολοκληρωμένα της και 
φροντίζει ώστε η Ατπι 93 να μένει πάντα στην 
κορυφή. 

Γιώργος Αλατεράς. 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΑΠΟ ΓΕΡΜΑΝΙΑ 


Αγαπητό υδΕΒ !! 

Καταρχήν χαιρετίσματα σε όλους εσάς στην 
σύνταξη του υ$βτ. που έχετε την ευτυχία να εί¬ 
στε στην Ελλάδα. Κατά την συνέχεια συγχαρη¬ 
τήρια για το επίπεδο του περιοδικού σας (και 
μας) σε όλους τους τομείς. 

Και τώρα αρχίζουν οι ερωτήσεις (ή η ανάκριση). 

1) Υπάρχουν μουσικές κάρτες για Ρ.Ο και αν 
ναι πόσο μεγάλες δυνατότητες έχουν και πόσο 
μεγάλη τιμή. Φτάνουν τις δυνατότητες ήχου 
της ΑΠ 1193 ; και εκμεταλλεύονται από τα προ¬ 
γράμματα (μίλησε κανείς για Οβτπβδ) που κυ¬ 
κλοφορούν στην αγορά: 

2 ) θέλω να αγοράσω έναν υπολογιστή με 
ικανές μουσικές δυνατότητες για να τον χρησι¬ 
μοποιήσω στην σύνθεση και παραγωγή μουσι¬ 
κής. Εχω να διαλέξω ανάμεσα σε ΡΟ (με μου¬ 
σικές κάρτες) σε ΑΠ 1193 (με προσθήκη τπιάι) και 
σε ΑΟτ 8 Τ. Εσύ π λές; (Τι θα διάλεγες στην 
θέση μου;). 

3) Επειδή προσανατολίζομαι προς την 
ΑΜΙΟΑ (χωρίς φυσικά να έχω αποφασίσει) κατά 
πόσο "συμβατή" με προσθήκη ΗΑΠϋΥ/ΑΠΕ ή 
δΟΡΤνΥΑΒΕ με ΡΟ είναι η ευγενής δεσποινίδα; 
(Μιλάμε για την ΑΜΙΟΑ 500). 

4) Αν μπορούσες να κάνεις κάποιο άρθρο 
για τα ΕππυΙβΙΟΓδ που κυκλοφορούν στην Ελλη¬ 
νική αγορά. 

Από την ηλιόλουστη Γερμανία (αν εξαιρέσεις 
μερικές Αυγουστιάτικες μπόρες) πολλά χαιρετί¬ 
σματα σε όλους εσάς που μας κρατάτε ενήμε¬ 
ρους στα πάντα γύρω από τα ΟοιπρυίθΓ$.. 

Φιλικά 

Νίκος Αρούκατος. 


υ$ΕΡ 
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Φίλε Νίκο 

Σ' ευχαριστούμε γιο τα καλά σου λόγια, προ¬ 
σπαθούμε όσο μπορούμε. 

Τώρα ας περάσουμε στις ερωτήσεις σου: 

1. Υπάρχουν στο εμπόριο κάρτες μουσικής 
για ΡΟ. Οι τιμές τους είναι σε λογικά επίπεδα 
και λειτουργούν με αρκετά προγράμματα (κυ¬ 
ρίως 93ΓΠβδ) 

2. Κατά τη γνώμη μου, θα διάλεγα ένα ΡΟ με 
μια Αγπι 93 και έναν 5Τ !!! (Αυτό έχω κάνει ήδη!) 

3. Αυτή τη στιγμή κυκλοφορεί ά3Γάνν3Γ6 ΡΟ 
Ειπυΐ3ΐοι· και για τη 500. Και την κάνει συμβατή 
με ΡΟ-ΧΤ και ταυτόχρονα δίνει ΙΜό μνήμη σε 
Αγπι 93 πτοάθ όταν δουλεύει. 

4. Αυτό το άρθρο θα γίνει με το δυνατότερο 
πρωτότυπο (κουφό!) τρόπο. 


ΑΥΤΟΔΥΝΑΜΙΑ... ΠΕΡΙΟΔΙΚΩΝ 


Αγαπητό υ3ΕΒ 

Παρακολουθώ από το πρώτο τεύχος την 
προσπάθειά σου να κατακτήσεις την ....αυτοδυ¬ 
ναμία στο χώρο των εντύπων της πληροφορι¬ 
κής. Και ήταν καιρός! Τα υπάρχοντα περιοδικά 
δεν μπορούν να προσφέρουν τίποτα. Χρειαζό¬ 
ταν μια ανανέωση. Ελπίζω να ανταποκριθείς 
στις περιστάσεις και να μην γίνεις ακόμη άλλο 
ένα “περιοδικό". 

Με την ευκαιρία θα ήθελα να σου προτείνω 
μερικές στήλες. Η μία θα είναι διάφορα Ιιείιηςί, 
σε οποιαδήποτε γλώσσα, για διάφορα θέματα. 
Σ' αυτή θα συμμετέχουν αναγνώστες. Κατ' επέ¬ 
κταση θα μπορούσε να γίνουν διαγωνισμοί με 
κάποιο θέμα που θα ορίζετε εσείς. Π.χ. Να γί¬ 
νει ένα πρόγραμμα σε όλα τα 1οπτΐ3ΐ$ για επαγ¬ 
γελματικά γραφικά. Οι καλύτερες παραγωγές 
θα επαινούνται και θα γίνεται και Γβνιβ* Η άλ¬ 
λη θα αφορά το παραμελημένο εκπαιδευτικό 
50ήνΥ3Γβ. 

Αρκετό όμως σας κούρασα. 

Από τους βράχους 
των Μετεώρων 
Θ. Μουσιώλης 
“Τάθ 6θ$! οί (ήβ Ββ$Γ! 

Για άλλη μια φορά ευχαριστούμε για τα καλά 
σας λόγια, η ...αυτοδυναμία θα έρθει μόνο με 
την δίκιά σας βοήθεια και γι αυτό προσπαθούμε 
να σας καλύπτουμε με θέματα και ύλη που να 
σας αρέσει. Δεν υπάρχουν περιοδικά που να 
μην προσφέρουν τίποτα, απλά ο καθένας μας 
αγοράζει αυτά που τον καλύπτουν. Οσον αφο¬ 
ρά τις στήλες που λες, ήδη διαγωνισμοί 
γίνονται και στο μέλλον θα υπάρξουν πολλές 
εκπλήξεις.... 

Στο τεύχος 6 όπως θα είδες και μόνος σου 
υπάρχει κάποιο άρθρο για τα εκπαιδευτικά προ¬ 
γράμματα και θα ακολουθήσουν κι άλλα. Για τις 
ερωτήσεις σου (6128) θα σου σταλεί ένα γράμ¬ 
μα από τον έμπιστο μισθοφόρο χακερά του 
υδΕΒ !!! 


Ο - 64 ΝΟΤ Θ Ε Α Θ ! 


Αγαπητό ΙΙ3ΕΗ 

Πριν σου κάνω ορισμένες ερωτήσεις θα ήθε¬ 
λα να αναφερθώ σε μια διαφήμιση ενός γνω¬ 
στού ΟοιπρυΙβΓ-δΙιορ, που χαρακτήριζε τον 



ΟοιππιοάΟΓβ 64 ως παιχνιδομηχανή. 

Επειδή είμαι κάτοχος ενός 0-64 θα ήθελα να 
πω ότι αυτός ο χαρακτηρισμός, αν μη π άλλο, 
είναι αρκετά επιπόλαιος. Βέβαια, ένα μεγάλο 
μέρος των δυνατοτήτων του 64 ασχολείται με 
τα παιχνίδια. Ομως απορώ πώς ένας υπολογι¬ 
στής με προγράμματα γραφείου και σχεδιασπκά 
προγράμματα, με τόσες δυνατότητες για επαγ¬ 
γελματική απασχόληση στον ήχο, με τόσα περι¬ 
φερειακά όπως: ΟιςιϊβΙ δουπά δβιπρίβΓ. Μιάι 64, 
ΤβΙβΙεχΙ ΑάβρΐΟΓ (αποκωδικοποίηση κειμένου, 
γραφικών από δορυφόρο), πάμπολλα 03ΐ1ηά96$, 
αρκετές γλώσσες προγραμματισμού (Ρ3503Ι, 
διπιοη'5 Β38ΐο), με αρκετές επεκτάσεις μνήμης 
κ.τ,λ. Απορώ κύριοι πώς ένας τέτοιος υπολογι¬ 
στής μπορεί να ονομάζεται παιχνιδομηχανή. Τέ¬ 
λος έχω να κάνω 3 ερωτήματα: 

α) Με ποιο τρόπο μπορώ να απενεργοποιή- 
σω το πλήκτρο τυπ/δίορ; 

β) Ο 0-64 έχει δυνατότητα σύνδεσης με 
σκληρό δίσκο: 

γ) Αν μετατρέψω τη μνήμη σε 128Κ θα φορ¬ 
τώνει ορισμένα προγράμματα που είναι μόνο 
για 0-128: 

Ελπίζω να μην σας κούρασα. 

Φιλικά 

Νίκος Γ. Βουλιέρης 


και λεπτομέρειες μπορείς να αγοράσεις κάποιο 
αμερικάνικο περιοδικό όπου υπάρχουν αρκετές 
διαφημίσεις. 

γ) Οχι δεν θα μπορείς να τρέχεις προγράμ¬ 
ματα 128 γιατί εκτός από μνήμη υπάρχει και 
διαφορετική ΗΟΜ καθώς και άλλες εντολές. 


ΒΛΕΠΕ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


Αγαπητό ΟδΕΒ 

Θα ήθελα να διατυπώσω τη γνώμη μου πάνω 
στο θέμα σύγκρισης του ΡΙΧΕί. με το ΙΙδΕΗ. 

α) Τα στοιχεία που υπάρχουν στο υ3ΕΒ και 
έχουν “έμπνευση" ή αντιγράφει αν θέλετε από 
το ΡΙΧΕί είναι δοκιμασμένες συνταγές επιτυ¬ 
χίας. Δεν μπορεί π.χ. ένα περιοδικό να μην 
έχει στήλη 6311105 Ρβνιβννδ ή ΑάνβηΙυτβ επειδή 
έχει και ένα άλλο περιοδικό. 

β) Η στήλη Β 19 ΜουΤΤι η οποία με καυστικό 
χιούμορ κέντριζε χωρίς όμως να προσβάλλει 
κακώς καταργήθηκε. Κάτι μου λέει ότι όλος αυ¬ 
τός ο θόρυβος γύρω από αυτήν έγινε επειδή 
έθιξε το ΡΙΧΕί (και με το δίκιο της). 

γ) Αυτό που μου αρέσει πολύ στο περιοδικό 
σας είναι η εκτεταμένη ενημέρωση χωρίς τις 
ρατσιστικές διαχωρήσεις τύπου "όσοι πιστοί 
των ΡΟ στο περιοδικό σας" που δείχνουν κερ¬ 
δοσκοπική διάθεση ορισμένων. Εγώ που δυστυ¬ 
χώς έχω την τύχη να έχω ΡΟ και να λατρεύω 
τα παιχνίδια, έγινα “μπαλάκι" μεταξύ γνωστών 
περιοδικών, και ευτυχώς κατέληξα στο πιο ολο¬ 
κληρωμένο περιοδικό του χώρου (εν αναλογία 
με την ηλικία του). 

Τελειώνοντας, και υποστηρίζοντας ανοιχτά 
κάθε είδους χιούμορ (από Βις ΜουΙά μέχρι 
Αγπι 93 Θπνβ) σας παρακαλώ να δημοσιεύσετε 
την αγγελία μου που δείχνει την κατάσταση 
που επικρατεί στις αγγελίες άλλων περιοδικών. 

Με εκτίμηση 
Νίκος Μανουσέλης 
ΧΑΝΙΑ 
Υ.Γ: 

Πού είναι το ευθυμογράφημα 


Φίλε Νίκο 

Για την αγγελία που μας έστειλες γύρνα στη 
σελίδα τών αγγελιών. Ελπίζω τα περιστέρια να 
είναι γρήγορα!!. Ευθυμογράφημα: Αλήθεια π θα 
έλεγες να μας γράψεις ένα: 


Φίλε Νίκο 

Σε παρακαλώ μην παραπονιέσαι. Ο 
ΟοπιπιοάοΓθ 64 είναι ακόμα ένα από τα καλύτε¬ 
ρα άοΓΠθ-οοΓηρυΙβτ. αν σκεφτείς ότι κυκλοφορεί 
μια τουλάχιστον δεκαετία και ακόμα βγαίνουν 
περιφερειακά και προγράμματα γι αυτόν και θα 
βγαίνουν για πολύ καιρό. 

Τώρα τα καταστήματα έχουν την πολιτική 
τους, ο καθένας πουλάει κάποιο μηχάνημα σε 
τιμή πακέτου. Το πακέτο μπορεί να είναι με 
παιχνίδια ή με άλλα προγράμματα. Αυτό το πα¬ 
κέτο όμως δεν χαρακτηρίζει το μηχάνημα, γιατί 
αν ήταν έτσι τότε όλα τα ρο θα ήταν παιχνιδο- 
μηχανές αφού στις μικρές ηλικίες αγοράζονται 
κυρίως για παιχνίδι. 

α) Το πλήκτρο τυπ/δίορ μπορείς να το απε- 
νεργοποιήσεις με την εντολή ροΚ® 

β) Στην Αμερική ανεξάρτητες εταιρείες 
έχουν βγάλει σκληρό δίσκο για 0-64. Για τιμές 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΑΠΟ ΤΗ ΘΡΑΚΗ 


Αγαπητό ΙΙ3ΕΒ, 

σου γράφω με την ευκαιρία μας παραγγελίας 
που έκανα από τη στήλη σου Μ3ΐΙ ΟτάβΓ. Η πο¬ 
σότητα των Ββνιβνν$ σου είναι κάτι περισσότε¬ 
ρο από ικανοποιητική καθώς και η ποιότητα. 
Μπορείς όμως να βελτιωθείς κατά πολύ και να 
ορισμένοι τρόποι: 

α) Μεγαλύτερη προσοχή και εμφάνιση στην 
οπτική εικόνα του περιοδικού. Στο εξώφυλλο 
δεν υπάρχουν προβλήματα αλλά οι υπόλοιπες 
σελίδες φαντάζουν αρκετά φτωχές. Σ' αυτό συ¬ 
ντελεί και η μη πυκνότητα των γραμμών και 
γραμ-μάτων. 

β) Σε κάθε τεύχος θα πρέπει να υπάρχει μια 
τουλάχιστον σελίδα που θα εξηγεί τον τρόπο 
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αξιολόγησης των παιχνιδιών, καθώς και πότε, 
από ποια βαθμολογία και πάνω, ένα παιχνίδι γί¬ 
νεται υεβΓ ίπί ή δρβοίτυιπ, Αππείιαά κ.τ.λ Ηιί, 
Ειλικρινά με έχετε μπερδέψει σ’ αυτό το ση¬ 
μείο. 

γ) Η στήλη όαΙΙ οί (αιπβ θα πρέπει να επα- 
νέλθει αλλά βασισμένη στις πωλήσεις των πρω¬ 
τότυπων παιχνιδιών μια και θα είναι περισσότε¬ 
ρο αντικειμενική. 

δ) Περισσότερα νέα πάνω σε ΡαΓόννατθ και 
νέα από το εξωτερικό. 

ε) Αφιερώσεις πάνω σε $οί1»3Γβ όουεβ με 
ανταποκριτές στις έδρες τους. 

στ) Οργάνωση συναντήσεων μεταξύ αναγνω¬ 
στών και των ελληνικών αντιπροσωπειών ξένου 
εοΚννβΓβ καθώς και με τα οποία υπάρχοντα ελ¬ 
ληνικά $ο(1νν3Γβ ίιουεβ ή γιατί όχι με την διεύ¬ 
θυνση του περιοδικού. 

ζ) Μηνιαία αφίσα θα πρόσφερε πολλά στο 
περιοδικό. 

Τέλος θα ήθελα να σας ρωτήσω με π υλικά 
πρέπει να είναι σχεδιασμένο ένα σκίτσο, για να 
μπορέσει να δημοσιευτεί. Σκίτσα φυσικά σχετικά 
με τους ΟοΓπρυΙβτε. 

Περιμένω την απάντησή σας για να σας 
στείλω δείγματα της δουλειάς μου που πιστεύω 
πως θα σας ικανοποιήσουν. 

Υ.Γ Μήνυμα προς τον 
“ΙΙδΕΒΑΚΙΑ" Αλέξη Κολέτσο. Το κα¬ 
λύτερο αγγλικό περιοδικό είναι το 
ΑΟΕ φυσικά και όχι το ΟΟΜΡΙΠΈΒ 
ΑΝΘ ΥΟΕΟ ΘΑΜΕδ. 

Γιάννης Λαζαρίδης 
Αλεξανδρούπολη 

Αγαπητέ Γιάννη, ευχαρι 
στούμε για το γράμμα σου. 

Για τα α). δ), ε) και ζ) προ 
σπαθούμε! Το στ) είναι 
κάπως δύσκολο ενώ 
για το γ) έχεις δί- /?, 
κιο αλλά τα οοπιρυ- 
Ιθγ 3 ίιορ$ δεν είναι καθόλου πρόθυμα να συ¬ 
νεργαστούν. 

Η βαθμολογία εξηγείται αναλυτικά στα τεύχη 
1 και 2 του υδΕΒ, ενώ ένα παιχνίδι γίνεται 
υδΕΒ ΗΙΤ αν συγκεντρώνει γενικό βαθμό πάνω 


από 90. 

Θα χαρούμε πολύ να δούμε σκίτσα σου. 
Στείλε τα σε άσπρο χαρτί σχεδιασμένα με μαύ¬ 
ρο μαρκαδόρο ή σινική μελάνη. 


ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΜ8ΤΒΑ0 


Αγαπητό υδΕΒ, 

θα έμενα αρκετά ικανοποιημένος αν δημοσι¬ 
ευτεί το γράμμα μου. 

Παρακολουθώ εδώ και καιρό το όμορφο και 
ενημερωτικό περιοδικό σας και θα ήθελα κα- 
ταρχήν να κάνω μερικά σχόλια για το περιοδικό 
σας. 

Σας συγχαίρω για την πλήρη ενημέρωση που 
προσφέρει το υδΕΒ στους αναγνώστες και για 
τον τρόπο που καταφέρνει να βρίσκεται πάντα 
μέσα στο χώρο της επικαιρότητας και των 
πραγμάτων. 

Θα ανακουφιζόμουν άμα δημοσιευτεί το 


νετέ το μου) σε αρκετά μεγάλο βαθμό και θα 
ήθελα να κρατά ενήμερους τους αναγνώστες 
για τα πιο καινούργια παιχνίδια και προγράμμα¬ 
τα που κυκλοφορούν στον 6128. 

Τέλος θα ήθελα να μου πεις ποιο είναι το 
πιο ισχυρό αντιγραφικό (για τον 6128) και από 
ποιο ΟΙυά της Θεσσαλονίκης μπορώ να προμη¬ 
θεύομαι τους πιο ακυκλοφόρητους τίτλους για 
το οοιτιρυΙβΓ μου. 

Ευχαριστώ. 

Υ.Γ. Νομίζω ότι δώσατε την πιο σωστή απά¬ 
ντηση στο γράμμα του Βαγγέλη Πόλκου και 
όλοι σεβόμαστε τις αξιόλογες και επιτυχημένες 
προσπάθειες του κάθε περιοδικού που φροντί¬ 
ζει για την ειλικρινή διάδοση των πραγμάτων 
και θα ήθελα να τονίσω ότι πάντα στις κρίσεις 
μου είμαι αμερόληπτος. 





γράμμα μου 
επόμενο τεύχος 


“V ** έστω και στο 
και τώρα ας μπω στο ψητό. 

Καταρχήν θα ήταν πολύ καλό να προστεθεί 
μια νέα και μικρή στήλη για τον 6128 γιατί κατά 
πλειοψηφία υπερέχουν οι χρήστες του 
ΑΜδΤΒΑΟ (άμα γίνομαι υπερβολικός, επισημά- 


φιλικά! 
ένας 
αναγνώστης.. 

>ν 

Αγαπητέ φίλε, τα 
ενθαρρυντικά σου λό¬ 
για μας βοηθούν να συ- 
νεχίσουμε τη προσπά- 
θειά μας. 

Το περιοδικό μας 
προσπαθεί να καλύπτει 
όλες τις νέες κυκλοφο¬ 
ρίες προγραμμάτων για 
όλους τους υπολογι¬ 
στές. 

Η δημιουργία ξεχω¬ 
ριστής στήλης για τον 
6128 (ή για άλλο μηχά¬ 
νημα) δεν έχει νόημα 
1 γιατί θα δημιουργή- 
" σει τη λανθασμένη 
εντύπωση ότι “συμπαθούμε" ή παραμελούμε κά¬ 
ποιες κατηγορίες χρηστών. 

Οσο για τη χάρη που ζητάς δυστυχώς δε 
μπορούμε να σε βοηθήσουμε γιατί η υπόθεση 
μυρίζει ...αντίγραφα! 






Α Π Α 


φ Στυλιανέλης Πέτρος Σ' ευ¬ 
χαριστούμε για τα καλά σου 
λόγια, όμως δεν μπορούμε να 
δημοσιεύσουμε το γράμμα σου. 
Σκοπός μας δεν είναι ο αντα¬ 
γωνισμός. Ξεκίνησε ένα περιο¬ 
δικό σκουπιδοτενεκέ και τον 
5Τ, ο συντάκτης Σεργιάννης 
θα σε....φάει!! Φ Δημουδιάς 
Μόνος Γ ια να κάνεις γθβθΙ 
στον υπολογιστή σου θα πρέ¬ 
πει να βραχυκυκλώσεις κάποια 
ρίπε πίσω στο ροτί που υπάρ¬ 
χει (το αριστερότερο). Καλό 
όμως θα ήταν για να μην έχεις 
κάποιο ατύχημα, να αγοράσεις 
κάποιο ΟΒΓίπάρβ που έχει και 
κουμπί για Γβββί. φ Σιαχάμης 
Φώτης α) Ναι, η κάρτα που λες 
υπάρχει στην Ελλάδα και κο¬ 


στίζει περίπου 120000 δρχ. β) 
Η κάρτα αυτή είναι καθαρά για 
την μετατροπή του υπολογι¬ 
στή σου σε συμβατό με ΡΌ. 
Βέβαια όταν θα δουλεύεις σε 
Ατηιςια πιοάβ με αυτήν την κάρ¬ 
τα θα έχεις και ΙΜό μνήμη. Για 
γραψικά ένα! (Μάλλον μία!) γ) 
Ναι υπάρχουν και ειδικότερα 
στον τομέα γραφικών και 
θηίΓηαίιοη (μια και αυτό σ' εν¬ 
διαφέρει περισσότερο). Το μό¬ 
νο πρόβλημα που θα συναντή¬ 
σεις είναι το ότι δεν υπάρχουν 
τηαηυαίΒ. Στο τυφλό δηλαδή!. 
Φ Θεοδώρου Σπάρος Σ' ευχα¬ 
ριστούμε για τα καλά σου λό¬ 
για. Κάνουμε ό,τι μπορούμε για 
όλα τα ίοππαίε που κυκλοφο¬ 
ρούν για να καλύψουμε όλους 


τους χρήστες, φ Φώτης Γ . Φί¬ 
λε Φώτη για όλες τις απορίες 
σου, πιστεύω ότι θα σε καλύ¬ 
ψει το κύριο άρθρο που έχουμε 
σε αυτό το τεύχος για τα ΟΟ- 
γοπι και τις εφαρμογές τους 
στα παιχνίδια, φ Βοάλγαρης 
Μάριος 1. Ναι, υπάρχει βπιυ- 
Ιαίοτ Ρο και σε επίπεδο εοίί- 
ννατβ και ΗβΓόννατβ. 2. Ναι, 
υπάρχει πρόγραμμα σχεδία¬ 
σης μακεττών (τα οποία λέγο¬ 
νται ΟβεΚ Τορ Ρυύίίεηίηβ) και 
είναι: ΡαρβΒβίΐβτ, ΡγοΙθβιοπά! 
Ραββ, ΡυΡΙιεόβΓ ΙΟΟΟ κ.τ.λ. 3. 
Και ένας απλός εκτυπωτής 
ακίδων κάνει τη δουλεία σου. 
Όμως ένας Ιθβθγ θα έδινε κα¬ 
λύτερα αποτελέσματα. 


υδΕΡ 
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ίλοι μου γειά σας. Πώς πάμε με το προβληματά- 
κι με τις ηλικίες; Ελπίζω καλά. Πάντως η προηγούμενη 
σπαζοκεφαλιά μας ήταν εύκολη αφού δέχθηκα περισ¬ 
σότερες απαντήσεις από κάθε άλλη φορά. Η Θεά Τύχη 
αυτή τη φορά ήταν με το μέρος του Θανάση Χρι- 
στόπουλου που πρέπει να επικοινωνήσει με το πε¬ 
ριοδικό. Η σωστή απάντηση ήταν: Ρωτάτε "Προς τα 
πού λέει ο αδερφός σου οτι είναι η πόλη Α;”και ακο¬ 
λουθείτε τον αντίθετο δρόμο. Η εξήγηση είναι απλή, 
αν το σκεφτείτε λίγο. 

Τί έχουμε όμως αυτό το μήνα; Κάτι πιο σοφιστικέ 
που θυμίζει λίγο το πρόβλημα του πρώτου τεύχους. Το 
ζητούμενο είναι να βρείτε όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρα παλίνδρομα. Εντάξει, θα μου πείτε, αλλά τί είναι πα- 
λίνδρομο; Παλίνδρομο λοιπόν είναι μια λέ- 
ξη Π φράση που διαβάζεται το ίδιο είτε 
από αριστερά προς τα δεξιά είτε από τα 
δεξιά προς τα αριστερά. Κλασικό παράδειγμα 
το περίφημο ΝΙΨΟΝ ΑΝΟΜΗΜΑΤΑ ΜΗ ΜΟΝΑΝ 
ΟΨΙΝ για το οποίο θα έχετε μάθει οι περισσότεροι. Λέ¬ 
γεται οτι η πρώτη φράση-παλίνδρομο που ειπώθηκε 
από άνθρωπο σε άνθρωπο ήταν η αυτοσύσταση του 
Αδάμ στην Εύα: "ΜΑΘΑΜ ΓΜ ΑΘΑΜ" της είπε! Κι αυ¬ 
τή όμως με ετοιμότητα ανταπάντησε με άλλο παλίν¬ 
δρομο: “ΕνΕ ", είπε απλά! 

Δεν ξέρω αν ο Αδάμ και η Εύα μιλούσαν αγγλικά, αλ¬ 
λά το παράδειγμα είναι πολύ πετυχημένο. Εσείς λοιπόν 
βρείτε όσο πιο πολλά παλίνδρομα μπορείτε (για λέξεις 
μιλάω, γιατί οι φράσεις είναι πολύ δύσκολες κι όποιος 
βρει φράση κερδίζει έξτρα δώρο!) και στείλτε τα στη 
γνωστή διεύθυνση. Γίνονται δεκτές απαντήσεις στα 
ελληνικά και στα αγγλικά. Και για να μή λέτε οτι δε σας 
βοήθησα, το όνομα ΣΑΒΒΑΣ είναι παλίνδρομο, ακόμα 
κι αν το γράψετεμε ένα Β! Είδατε τί αρμονία και ομορ¬ 
φιά κρύβει καμιά φορά η γλώσσα; 


ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΜΕΡΕΣ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 

Σαν ένα πρώτο βήμα προς τη κατεύθυνση της 
αντιμετώπισης των προβλημάτων που παρουσιάζονται στη 
διακίνηση των τευχών στην επαρχία, το ΙΙδΕΒ συνεργάζεται 
με οοπιρυΙβΓ 5ίιορε στα οποία μπορείτε να βρίσκετε το 
περιοδικό σχεδόν ταυτόχρονα με την Αθήνα. Προσπαθούμε 
βέβαια να αυξήσουμε τον αριθμό των συνεργαζόμενων 
καταστημάτων. Προς το παρόν συμβουλευτείτε τη παρακάτω 
λίστα: 
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•ΚΕΝΤΡΟΣ Η.-ΜΠΑΛΑΡΗΣ I. ΟΕ, ΜΟΥΡΟΥΖΗ 44 
■Χ.ΣΠΥΡΟΠΟΥΛΟΣ-Χ.ΣΙΑΜΠΑΝΗΣ ΟΕ 
ΚΟΡΙΝΘΟΥ 371 

ΛΑΜΙΑ ’Β,ΔΡΟΥΓΑ, ΚΑΠΟΔΙΣΤΡΙΟΥ 34 
•Ν.ΧΑΛΑΤΣΗΣ ΣΙΑ ΕΕ, ΑΙΝΙΑΝΩΝ 3 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ 'ΚΑΡΑΜΗΤΣΟΣ-ΚΟΥΒΕΛΑΣ ΟΕ 
ΑΛ. ΠΑΝΑΓΟΥΛΗ14 
'ΣΑΚΚΑ ΑΙΚΑΤΕΡΙΝΗ, ΚΑΝΑΡΗ 14 

ΡΟΔΟΣ ΑΦΟΙ ΜΟΣΧΑΚΗ ΟΕ, ΣΤ. ΚΑΖΟΥΛΗ 74 

ΧΑΝΙΑ -Β.ΒΟΥΝΤΟΥΡΑΚΗ ΣΙΑ ΟΕ, ΚΥΔΩΝΙΑΣ 141Β 

ΑΡΓΟΣ "ΘΕΟΦΑΝΟΠΟΥΛΟΣ Δ., ΚΟΡΑΗ 5 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 'ΜΗ ΧΑΝΩΡΓΑΝΩΣΗ ΠΕΛΟΠΟΝΝΗΣΟΥ ΕΠΕ 
ΘΕΟΤΟΚΗ 70 

ΣΥΡΟΣ ’ΝΙΚΟΛΟΥΖΟΣ ΚΩΣΤΑΣ ΣΙΑ ΟΕ, 

ΕΜΜ. ΡΟΙΛΟΥ 22, ΕΡΜΟΥΠΟΛΗ 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 'Π.ΓΑΒΡΙΗΛΙΔΗΣ ΣΙΑ ΟΕ, 

ΜΟΣΧΟΝΗΣΙΩΝ 5 

ΚΟΖΑΝΗ 'ΣΙΟΥΣΤΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ ΣΙΑ ΑΕΒΕ, 

ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ68-72 
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ΕΝΑ ΜΑΓΝΗΤΟΦΩΝΟ 
ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΟΟΜΡΟΤΕΗ 


Σ την αγορά κυκλοφορούν αρκετά προγράματα 
με δυνατότητες που ποικίλουν ανάλογα με 
π)ν τιμή και το μηχάνημα που απευθύνονται. 
Λογικά λοιπόν είναι κάποιος εβρυβηοβΓ που κοστίζει 
πάνω από εκατό χιλάδες και “τρέχει" στον ΑΙαη να 
είναι καλύτερος από τον αντίστοιχο του δρβοίπιπι 
που δε θα ξεπερνάει σε τιμή πς δέκα με είκοσι χιλιά¬ 
δες δραχμές. 

Σ' αυτό το τεύχος θα ρίξουμε λίγο φως σ’ αυτό το 
είδος εοίίνιοΓβ στις λειτουργίες τους και σε ορισμέ¬ 
να γενικά χαρακτηριστικά τους. Δε θα αναφερθούμε 
σε εξειδικευμένα πακέτα, προς αποφυγή διαφήμι¬ 
σης. 

Τα προγράμματα αυτά έχουν υποστεί πολλές αλ¬ 
λαγές απο την εμφάνιση τους μέχρι σήμερα και τα 
μόνα κοινά σημεία που έχουν οι σημερινοί 
εβρυβηοβτε με τους παλιούς είναι ο χειρισμός που 
παρομοιάζεται με μαγνητόφωνο, και φυσικά ο βασι¬ 
κός σκοπός που είναι η εγγραφή τραγουδιού. 

Τι είναι λοιπόν ο εβρυβηοβΓ; Ενας απλός ορισμός 
λέει ότι είναι "ένα πολυκάναλο κασσετόφωνο'. Οι 
σημερινοί εβρυβηοβΓε όμως ξεπερνάνε το όριο του 
απλού μαγνητοφώνου και ενσωματώνουν και άλλα 
προγράμματα όπως ΙιΡγ3γι3π και βάιίοΓε. ΜυΙΙιΙβελιπρ 
δυνατότητες και συχρονισμός με αναλογικά μαγνη¬ 
τόφωνα είναι ορισμένες δυνατότητες που συμπλη¬ 
ρώνουν τη γενική εικόνα. 

Ας ξεκινήσουμε όμως τη ξενάγησή μας από το π 
κάνει ο εβρυβηοβΓ. 

Μας βοηθάει καταρχήν στη εγγραφή τραγουδιού. 
Αυτό θα μου πείτε το κάνει και το αναλογικό μαγνη¬ 
τόφωνο. Εκεί που ξεχωρίζει ο εβρυβηοβΓ είναι στο 
βόίίίηρ. Μπορείτε να κάνετε οποιαδήποτε αλλαγή, 
να πειραματιστείτε, να διορθώσετε τα λάθη που κά¬ 
νετε χωρίς να αλλοιώνεται η ποιότητα εγγραφής και 


ΤΟΥ Α.ΜΑΥΡΕΛΟΥ 


Οι 

ΧεςυεηεβΓδ 
είναι τα προγράμματα 
που σίγουρα 
θα χρησιμοποιήσετε 
πιο πολύ όσοι 
από εσάς ασχολείστε 
με το ΜΙΘΙ. 

να κάνετε οποιαδήποτε αλλαγή σε σημείο που να γί¬ 
νει αγνώριστο το κομμάτι. 

Είπαμε προηγουμένως ότι οι εβρυβηοβτε προσο¬ 
μοιώνουν τα μαγνητόφωνα. Ετσι στους περισσότε¬ 
ρους θα δείτε τα γνώριμα ρΐ3γ, (3δ( («ό, Γβννιηά, 
ΓβοοΓό, είορ, ρβυεβ. Προς το παρόν δεν έχω δει κα¬ 
νένα εβρυβηοβΓ με βιβοί! (Αν δείτε κανένα τέτοιο 
παρακαλώ ειδοποιήστε τη διεύθυνση του περιοδι¬ 
κού). Μπορείτε έτσι απλό να γράψετε το κομμάτι 
σας στη μνήμη του υπολογιστή. Αν δε ζητάτε πολλά 
περισσότερα από το πρόγραμμα τότε υπάρχουν ορι¬ 
σμένοι πάμφθηνοι εβρυβηοβτε που κάνουν πολύ κα¬ 
λό τη δουλεία αυτή. Γράφουν και κάνουν ρΐ3γί>3θΚ το 
τραγούδι χωρίς να χρειάζονται ιδιαίτερες γνώσεις. 

Οι υπόλοιποι εβρυβηοβτε (οι ακριβοί) ξεφεύγουν 


πολύ από τους προηγούμενους. Ας ξεκινήσουμε με 
μια ανάλυση της δομής των εβρυβηοβτε. Το πρώτο 
και βασικότερο μέρος είναι αυτό που περιγράψαμε 
παραπάνω. Φυσικά το πράγμα δε σταματάει εκεί πέ¬ 
ρα. Το γράψιμο μπορεί να γίνεται με δυνατότητες 
Γηίχ άοννη, ρυηοίι ιη-ουί, 3υ(ο ρυηοίι ιη/ουί κ.τλ. Αν τα 
χάσατε λίγο με την ορολογία μη πτοήστε, συνεχίστε 
ακάθεκτοι δε ξέρετε π έχετε ακόμα να συναντήσετε 
μπροστά σας! 

Χονδρικά (γιατί αναλυτικά θα περιγραφούν σε 
επόμενο τεύχος) ρυηοίι ιη και ρυηοίι ουί είναι τα ση¬ 
μεία στα οποία θα αρχίζει και θα τελειώνει η εγγρα¬ 
φή. Μιχ είναι η λειτουργία κατά την οποία οι καινούρ¬ 
γιες νότες επικαλύπτονται με πς παλιές. Μπορεί να 
συνδιαστεί και με λειτουργίες Ιοορ έτσι ώστε να κα¬ 
τασκευάσουμε μουσικά σχήματα όπως ακριβώς γίνε¬ 
ται και στις άτυιπ πηβοίιιηβε. 

Το όλο σκηνικό του πρώτου μέρους συμπληρώνε¬ 
ται με την παρουσία των απαραίτητων "μετρητών". 
Αυτοί μπορεί να είναι πραγματικού χρόνου σε μορφή 
ρολογιού (λεπτά, δευτερόλεπτα, υποδιαιρέσεις) ή 
μετρητή ρβίίβτη (μουσικού μέτρου). Επίσης θα υπάρ¬ 
χει ρύθμιση για το Ιβητρο, αρίθμηση των (Γ3θΚε με 
την ονομασία τους, το πιίάι κανάλι που απευθύνο¬ 
νται, αν λειτουργούν την καθορισμένη στιγμή 
(ρίβγόβοΚ) ή αν βρίσκονται σε θέση πιυΐβ, διαθέσιμη 
μνήμη σε μορφή νοτών ή μνήμης (ανάλογα με τον 
εβρυβηοβΓ). Αυτά πάνω-κάτω είναι τα κοινά σημεία 
του πρώτου μέρους που αφορά όπως είπαμε την εγ¬ 
γραφή 

Το δεύτερο μέρος (βάιίιηρ) είναι και το πιο πολύ¬ 
πλοκο. Εδώ έχουμε, πολλές διαφορές από 
εβρυβηοβΓ σε εβρυβηοβΓ που οφείλονται κυρίως στις 
προσδοκίες των προγραμματιστών να δώσουν πε¬ 
ρισσότερες δυνατότητες στα προγράμματά τους, 


υδΕΒ 









αλλά και σπς αυξημένες με τον καιρό απαιτήσεις 
των μουσικών. Σ' αυτό το μέρος διορθώνουμε τυχόν 
λάθη που έχουμε κάνει, σβήνουμε νότες ή μέτρα και 
δίνουμε τη μορφή που θέλουμε στο αριστούργημά 
μας. Βέβαια η περιγραφή ήταν πολύ γενική. Ολα αυ¬ 
τά συνοδεύονται από οθόνες με παρτιτούρες, από 
οθόνες που παρουσιάζουν το τραγούδι υπό μορφή 
9Πό (03Γ) ή υπό μορφή βνεη! (λίστες δεδομένων). 

Σίγουρα δε θα συναντήσετε πολλούς εβουβηοετε 
με δυνατότητα ανάλυσης παρπτούρας και αυτό γιατί 
είναι πολύ δύσκολο να αποδωθεί το ανθρώπινο παί¬ 
ξιμο στο χαρτί. Ακόμα και αυτοί που έχουν τη δυνα- 
τότητα αυτή το αποτέλεσμα μετά από γρήγορο παί¬ 
ξιμο θα είναι απογοητευτικό. Πάντως οι μετατροπές 
που μπορείτε να κάνετε στο κομμάτι όταν το έχετε 
υπό μορφή παρπτούρας ή 9 πά είναι πολλές. Ξεκινά¬ 
νε από τη διόρθωση μιας νότας και καταλή¬ 
γουν στη προσθήκη ολόκληρου κομμαπ- 
ού αν χρειαστεί. Εδώ συναντούμε και 
την εγγραφή σε είερ ίιιπβ σε ανπ- 
παράθεση με την ΓββΙ (ΐΓπβ. Το τρα¬ 
γούδι γράφετε νότα-νότα με δια¬ 
φορετικό όμως τρόπο ανάλογα 
φυσικά το πρόγραμμα. Επίσης 
έχουμε ανάλυση του κάθε βνβπί 
όχι μόνο σε επίπεδο διάρκειας 
και ονομασίας αν είναι νότα, αλλά και 
νβΙοοίίγ/3ί(βΓίουο(ι $ 03 ΐβ, αριθμός ήχου στο 
εγηΙόβείζβΓ μας, πληροφορίες για ρίΐοά 
Ρβπό/ίηοόυΙβΙιοη ννίΐθβΙ. Το βνβηΐ είναι ο,πδήποτε 
■μπαίνει" στο ιπιάι ιπ του υπολογιστή. Μπορεί λοιπόν 
να είναι και μύνημα αλλαγής ήχου ή ακόμα και 
δγείβιτι βχοίυεινβ. Εχετε έτσι πρόσβαση σε ό,π ει¬ 
σέρχεται στον υπολογιστή. 

Οι λειτουργίες νβίοείίγ και βίΐβτίουοίι συνήθως 
προγραμματίζονται ξεχωριστά σε σημείο πολλές φο¬ 
ρές να ρυθμίζεται και η 3ίί3εΚ νβΙοοίγ/βήθτίουοΠ και 
η Γβΐ635β νθΙοοίίγ/βίΙβΓίουοίι σε όλο το κομμάπ ή σε 
συγκεκριμένες νότες όπως επίσης υπάρχουν προ¬ 
γράμματα που δίνουν τυχαίες τιμές στην ταχύτητα 
πίεσης των πλήκτων για να μην γίνεται "τετράγωνα" 
το παίξιμο. ΟυβπΙιζβ είναι η δυνατόπιτα του προ¬ 
γράμματος να διορθώνει τη διάρκεια και τον γενικό¬ 
τερο χρονισμό του μουσικού αυτόματα κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιξίματος ή ανάλογα το δβήυβποβτ έπειτα. 
Αυτή η λειτουργία είναι πραγματικά πολύ χρήσιμη. 
Το πρόβλημα της είναι όμως όπ αν δεν υπάρξει ένα 
μέτρο στη λειτουργία της, από τη πλευρό του μουσι¬ 
κού, "στρογγιλεύει' τόσο πολύ το άυτβοΐιοη της κάθε 
νότας ώστε το τραγούδι να ακούγεται ψεύτικο. 

Σε πολλούς εβρυβηεβΓδ υπάρχει η δυνατότητα 
ηιοονθ, ή όπως αλλιώς ονομάζεται ανάλογα το πρό¬ 
γραμμα, η οποία έρχεται να δώσει την αίσθηση αν¬ 
θρώπινου παιξίματος. Κάθε νότα "ξεφεύγει" λίγο 
από το απόλυτο σωστό και μετακινείται σε σχέση με 
πς άλλες. Οι παράμετροι είναι πάρα πολλοί γι' αυτές 
πς λειτουργίες και κάθε πρόγραμμα έχει να δείξει 
κάπ παραπάνω από τα άλλα γι' αυτό δεν θα αναφέ¬ 
ρουμε περισσότερα. Εδώ θα ήθελα να αναφερθώ σε 
μια δυνατότητα ορισμένων δβςυβπεβΓδ που μ' έχει 
εντυπωσιάσει. Είναι η δυνατότητα να κάνουμε δρΙίί 
στο ΚβγΡθ3Γό. Μπορείτε μέσω του προγράμματος να 
δώσετε διαφορετικό αριθμό πιΐόί καναλιού σε ορισμέ¬ 
νες περιοχές του κλαβιέ, να ορίσετε σε ορισμένες 
νότες να κάνουν κάποιες λειτουργίες όπως για πα¬ 
ράδειγμα να αρχίζουν και να σταματάνε τη διαδικα¬ 
σία εγγραφής κ.α. Ετσι το ΜαδΙβτ Κεγόοβκ) απευθύ¬ 
νεται ταυτόχρονα σε περισσότερα από ένα 
δγπίόθδίΖθΓδ και κάποιες βασικές λειτουργίες που 
χρησιμοποιούνται συχνό και προϋποθέτουν τον υπο¬ 
λογιστή ή το ποντίκι κοντά στο όργανο ενεργοποι¬ 


ούνται από το πάτημα για παράδειγμα της νότας 
όο#. 

Φυσικό οι "ειδικές" αυτές νότες δε θα πρέπει να 
χρησιμοποιούνται στο μουσικό κομμάπ. Αυτή η δυνα¬ 
τότητα είναι περισσότερο χρήσιμη σε Ιινβ εκτελέ¬ 
σεις. 

Οι πιο σύγχρονοι δβςυβηοβτδ έχουν και ένα 
ΙιΡγ3Π3π για να φορτώνονται οι ήχοι κατευθείαν από 
τη δισκέτα στη μνήμη των οργάνων μαζί με τα 03(3 
του δθόυβηοβΓ. Ετσι κάθε κομμάπ έχει το δικό του 
δβίήχων. 

Μια που μιλήσαμε για ήχους να πούμε όπ ορισμέ¬ 
νοι υπολογιστές έχουν δυνατότητα να "συνοδέ¬ 
ψουν" τα υπόλοιπα όργανα. Εδώ θα πάρουμε για πα¬ 
ράδειγμα την Αγπι 93 η οποία είναι ικανή να αναπαρά¬ 
γει δαπιρίβδ με ταχύτητα 23 ΚΗΖ αν έχει κάνει τη 
δειγματοληι)»α η ΡβυΙβ και 55 ΚΗΖ αν έχει κάνει τη 
δειγματοληψία ο 68000. Το εβππρίιης με τον 68000 
δεν είναι διαδεδομένο γιατί παραλύει κάθε άλλη 
λειτουργία του υπολογιστή. 

Πάντως τα 23 ΚΗΖ δεν είναι καθόλου ευκατα¬ 
φρόνητα αν ακεφτείτε όπ η πλειοψηφία των 
αρμονίων (Οχι των δγηΙίιβδίζβΓδ) έχει 
πολύ χαμηλότερο επίπεδο ποιότη¬ 
τας ήχου. Για να τελειώνουμε με 
το θέμα του υπολογιστή ως 
μουσικού οργάνου ση· 
μειώνουμαι όπ μπο¬ 
ρεί άνετα 
να χρη- 

σι- 
μοποιη- 
θεί σαν φτηνή 
ότυπΊβείιιηβ. 

Ο Α(3π $Τ 
και η ΑΠ 1193 
είναι ίσως 
πιο ευνο¬ 
ούμενοι α¬ 
πό τους 



άλλους 

υπολογιστές 
κυρίως λόγω ανωτε¬ 
ρότητας του (ΐ3Γ0ΐν3Γβ 
που έχουν. Ετσι σ' αυτούς 
τους δύο υπολογιστές εμ¬ 
φανίστηκαν πρόσφατα 
προγράμματα που είναι 
πιυΙΙι(3δΚιη9. Αυτή η 
πτυχή είναι, παραπά¬ 
νω από όπ φαντά¬ 
ζεστε, σπουδαία 
για τους επαγγελ- 
ματίες μουσι¬ 
κούς και για τα 


$1υόίο$. Μπορούμε να έχουμε ταυτόχρονα στη μνή¬ 
μη διάφορα προγράμματα όπως βόιίου για τα 
$3πιρΙβΓ$, προγράμματα εκτύπωσης παρπτούρας (αν 
δεν έχει αυτή π) δυνατότητα ο ϊβςυβηοβτ) και ανά¬ 
λογα με τη φύση των προγραμμάτων να δουλεύουν 
ταυτόχρονα και να συνεργάζονται. 

Αυτά είναι τα βασικότερα κοινά σημεία των 
εβρυβηοβτδ. Η παρουσίαση ήταν πολύ επιφανειακή 
ηθελημένα. Ορισμένα προβλήματα (που ελπίζω όπ 
θα λυθούν στο μέλλον) δε μου επέτρεψαν να ανα¬ 
φερθώ σε πιο χειροπιαστό παραδείγματα. 

θα προτιμούσα η παρουσίαση να γινόταν με ανα¬ 
φορά ορισμένα διάσημα πακέτα της αγοράς που πα¬ 
ρουσιάζουν τρομερό ενδιαφέρον αλλά υπάρχουν εν- 
διασμοί και εμπόδια. 

Θα ήθελα, τελειώνοντας, να δώσω ορισμένες 
συμβούλες σε όσους σκοπεύουν να αγοράσουν κά¬ 
ποιον δβουβπο&τ. Για το λόγο όπ η τιμή τους είναι 
πς περισσότερες φορές "αλμυρή" (πολλές φορές ξε¬ 
περνάει πς 100000 δρχ.) θα πρέπει η εκλογή τους 
να γίνεται με βάση π χρειάζεστε και όχι με π) συνη¬ 
θισμένη λογική του Ελληνα να αγοράζει αυτό που εί¬ 
ναι πιο γνωστό και ακριβό. Οχι πως το ακρβό πρό¬ 
γραμμα δεν είναι και καλό, αλλά γιατί να αγοραστεί 
από κάποιον που δεν έχει ανάλογες απαιτήσεις; 

Προπμούνται πάντως τα προγράμματα με φιλικό 
περιβάλλον, ευκολίες χειρισμού, πολλά κανάλια εγ¬ 
γραφής και λειτουργικό βόώπ 9 . 

Στο επόμενο τεύχος θα συνεχίσουμε στο γράψιμο 
μουσικού κομμαπού και θα σας δώσουμε ορισμένα 
ΙποΚε που μπορούν να σας 
φανούν αρκετά 


χρήσιμα. 
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ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΜΟϋΕΜ$ ΚΑΙ 
ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝΤΑΙ 

Α ς ξεκινήσουμε από την 
αρχή, και ας εξετάσουμε 
τι είναι το ιτιοόβΓη. Η ονο¬ 
μασία του προέχεται από 
τις αγγλικές λέξεις ΜΟϋυΙαΙοΓ και 
ϋΕΜοάυΙαΙοΓ, που σημαίνουν αντί¬ 
στοιχα “Διαμορφωτής" και “Απο- 
διαμορφωτής". Η δουλειά που κά¬ 
νει είναι να επιτρέπει την επικοι¬ 
νωνία και την ανταλλαγή 
πληροφοριών ανάμεσα σε 
υπολογιστές, με τη βοήθεια 
τηλεφωνικών γραμμών. 

Οι γραμμές αυτές 
μπορεί να είναι δύο ει¬ 
δών: απλές ή ειδικές. 

Οι απλές γραμμές είναι 
οι συνηθισμένες γραμ¬ 
μές που χρησιμοποιούμε 
για να κάνουμε τα τηλέ¬ 
φωνά μας. Οι ειδικές 
γραμμές αντίθετα, χρη¬ 
σιμοποιούνται απο¬ 
κλειστικά για τη με- 
τάδοση 
δεδομέ¬ 
νων και 
τοποθε- 

τούνται μετά / ρ 
από ειδική αίτη¬ 
ση. 

Αυτές που κυρίως ενδιαφέ¬ 
ρουν είναι οι απλές γραμμές, 
γιατί αυτές χρησιμοποιούν οι κοι¬ 
νοί θνητοί (δηλαδή εμείς!). Αυτό 
που πρέπει να πούμε για τις 
γραμμές αυτές, είναι ότι δεν 
έχουν σχεδιαστεί για επικοινωνία 
μεταξύ υπολογιστών (οι κακές 
γλώσσες λένε πως οι ελληνικές 
γραμμές δεν έχουν σχεδιαστεί για 
επικοινωνία γενικώς...). Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι οι προδιαγραφές τους 
επιτρέπουν τη μετάδοση κυμάτων 
με συχνότητες από 300 Ηζ ως 
3400 Ηζ, που αντιστοιχούν περί¬ 
που στις συχνότητες της ανθρώ¬ 
πινης φωνής. 

Οι υπολογιστές όμως, δεν επι¬ 
κοινωνούν (ακόμα...) με λέξεις. 




ΤΟΥ Β. ΛΟΥΜΗ 


Από αυτό το τεύχος, το υδΕΗ 
εγκαινιάζει μια σειρά άρθρων που 
αφορούν τα Μοάβιπε και τις 
Ελληνικές Βάσεις Πληροφοριών. 

Σκοπός μας είναι να σας 
ενημερώσουμε για την κατάσταση 
που επικρατεί σε αυτό τον τόσο 
ενδιαφέροντα τομέα, και να σας 
φέρνουμε κάθε φορά τα νέα για τις 
εξελίξεις στην Ελλάδα 
και τον κόσμο. 

Ελπίζουμε να βρείτε τη στήλη 
ενδιαφέρουσα. 


αλλά με όίΐε και όγίβε. Αυτό που 
χρειάζονται είναι να μπορούν να 
“πούν” και να “ακούσουν" τα δύο 
βασικά ψηφία, το 0 και το 1. Έτσι 
το ηηοάβΓη αναλαμβάνει να μετα¬ 
τρέψει τις πληροφορίες που 
στέλνουν οι υπολογιστές με μορ¬ 
φή σειρών από 0 και 1, σε σήμα¬ 
τα με συχνότητες 300 Ηζ ως 
3400 Ηζ, τα οποία μπορούν να 
μεταφέρουν οι τηλεφωνι- 
κές γραμμές, και ταυτό- 
£?;·. χρονα να μετατρέψει τα 
σήματα που λαμβάνει, σε 
σειρές από 0 και 1, τις οποίες 
ο υπολογιστής μπορεί να 
κατανοήσει και να επε¬ 
ξεργαστεί. 

Ένας τρόπος για να γί¬ 
νει αυτό, είναι να χρησι¬ 
μοποιήσει το ΓηοάΘΓΠ δύο 
συχνότητες, μία για λήψη 
(στα 2400 Ηζ) και μία για 
μετάδοση δεδομένων 
(στα 1200 Ηζ). Για να γί¬ 
νεται ο διαχωρισμός ανά¬ 
μεσα σε 0 και 1, αντί να 
χρησιμοποιούνται διαφο¬ 
ρετικές συχνότητες, 
χρησιμοποιούνται διαφο¬ 
ρετικές γωνίες φάσης 
για το σήμα. Για παράδειγμα, στις 
γωνίες φάσης 0, 90, 180 και 270 
μοίρες αντιστοιχίζονται τα δεδο¬ 
μένα 01, 00, 10 και 11 αντίστοιχα. 
Έτσι κάθε φορά το ρηοάβιτι στέλ¬ 
νει ή λαμβάνει δύο όιΐε πληροφο¬ 
ριών. 

Ίσως τα παραπάνω φαίνονται 
λίγο τεχνικά, αλλά όσοι έχουν πά¬ 
ει τουλάχιστον στο γυμνάσιο (και 
δε χάζευαν την ώρα του μαθήμα¬ 
τος...) δε θα έχουν δυσκολία να 
τα καταλάβουν. 

ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 
ΓΙΑ ΤΑ ΜΟϋΕΜ 

Τα παραπάνω δίνουν μια ιδέα 
για τα βασικά πράγματα που πρέ¬ 
πει να γνωρίζετε για τα πηοάβΓηδ. 
Υπάρχουν όμως και άλλα πολλά. 

Είναι απαραίτητο δύο υπολογι- 
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στες να επικοινωνούν μεταξύ 
τους με τον ίδιο ρυθμό, ώστε να 
μη συναντάμε το φαινόμενο ο 
ένας να στέλνει πληροφορίες κά¬ 
θε δέκατο του δευτερολέπτου και 
ο άλλος να απαντάει κάθε ώρα! 
Ωραία συνομιλία θα γίνεται τότε... 

Ο ρυθμός, η ταχύτητα της επι¬ 
κοινωνίας μετριέται σε όαυά, δη¬ 
λαδή σε “πακέτα” πληροφοριών 
ανά δευτερόλεπτο. Επειδή στο 
παράδειγμά μας, κάθε πακετάκι 
περιέχει 2 όιίβ πληροφοριών, ο 
αριθμός των όιΐδ ανά δβο (όρε) εί¬ 
ναι διπλάσιος από τον αριθμό 
όαυά. Και αφού αυτό που μας εν¬ 
διαφέρει δεν είναι τα πακέτα, αλ¬ 
λά οι πληροφορίες που μεταφέ¬ 
ρουν, η ταχύτητα θα διαφέρει 
από τον αριθμό βαυά, ανάλογα με 
το πόσα όίίδ περιέχει κάθε πακέ¬ 
το πληροφοριών. Έτσι μπορεί 
δύο ΓΠοάβΓΠ να έχουν την ίδια τα¬ 
χύτητα σε όαυά αλλά διαφορετική 
σε όρε. 

Ο τρόπος της κωδικοποίησης 
των πληροφοριών είναι λοιπόν 
σημαντικός. Στο διεθνή χώρο, κυ¬ 
ριαρχούν δύο διαφορετικά είδη 
πρωτοκόλων: αυτά που θεσπίζει η 
ΟΟΙΤΤ (Διεθνής Συμβουλευτική 
Επιτροπή για την Τηλεφωνία και 
την Τηλεγραφία), και αυτά που θε¬ 
σπίζει η αμερικανική επιτροπή 
ΒΕ1_1_. Μερικά από τα πιο γνωστά 
πρωτόκολα είναι τα ΟΟΙΤΤ ν21, 
ν22, ν22όίδ και τα ΒΕΙ_1_ 103, 21Α 
και άλλα, τα οποία χρησιμοποιού¬ 
νται για ταχύτητες μέχρι 2400όρδ. 
Υπάρχουν πάντως πρωτόκολα 
που υποστηρίζουν ταχύτητες με¬ 
τάδοσης της τάξης των 57600όρδ 
και ακόμη υψηλότερες (φυσικά όχι 
σε απλές τηλεφωνικές γραμμές..). 

Όπως καταλαβαίνετε, υψηλότε¬ 
ρες ταχύτητες σημαίνουν οικονο¬ 
μία σε χρόνο και χρήμα και μεγα¬ 
λύτερη απόδοση. 

Γι’ αυτό η τάση είναι να χρησι¬ 
μοποιούνται Γποάθπΐδ με ταχύτη¬ 
τες τουλάχιστον 2400όρδ 
(1200όρδ για την Ελλάδα, όπου 
το τηλεφωνικό δίκτυο φημολογεί- 
ται για την ποιότητά του...). 

Τέλος, λόγω των ανωμαλιών 



που παρατηρούνται κατά τη μετά¬ 
δοση (θόρυβος, “σκουπίδια", συνα¬ 
κροάσεις, χρηματιστήριο, δελτίο 
καιρού, τα τελευταία νέα για το 
Πϋζ και την ΟαΓοΙαίη, και γενικά 
όλα τα συνηθισμένα που ακούει 
κανείς όταν προσπαθεί να τηλε¬ 
φωνήσει...), λόγω αυτών λοιπόν, 
είναι απαραίτητο να υπάρχει κά¬ 
ποιος τρόπος ώστε να διαπιστώ¬ 
νονται τα λάθη και, αν είναι δυνα¬ 
τό, να διορθώνονται. 


Για το σκοπό αυτό, χρησιμοποι¬ 
ούνται διάφοροι αλγόριθμοι για 
την κωδικοποίηση των δεδομένων, 
ώστε ο λήπτης να ελέγχει αν αυ¬ 
τά είναι σωστά ή όχι. Ένας από 
αυτούς τους αλγόριθμους, ίσως ο 
απλούστερος, είναι κάθε λίγα όί{$ 
να στέλνεται και ένα όγίβ ελέγ¬ 
χου, που θα ισούται με το άθροι¬ 
σμά τους. Αν ο λήπτης δε μπορεί 
να επαληθεύσει την ισότητά τους, 
τότε η μετάδοση ήταν λανθασμέ¬ 
νη και πρέπει να διορθωθεί ή να 
επαναληφθεί. 

Τέτοια “πρωτόκολα ελέγχου και 
διόρθωσης δεδομένων” υπάρχουν 
πολλά, με γνωστότερο το ΜΝΡ, 
το οποίο έχει διάφορες παραλλα¬ 
γές (επίπεδα), ανάλογα με την 
ακρίβεια της κωδικοποίησης και 
τη δυνατότητα αυτόματης διόρθω¬ 
σης των δεδομένων. 


ΤΕΛΟΣ ΜΕ ΤΑ ΜΟϋΕΜ 


Και για να κλείσουμε αυτή την 
πρώτη αναφορά μας στα Γηοάβιτίδ, 
θα ήθελα να πω πως υπάρχουν 
δύο τύποι, στους οποίους μπορεί 
να βρει κανείς ένα ηιοάβιτι: εσω¬ 
τερικά και εξωτερικά. Τα εξωτερι¬ 


κά συνδέονται σε μια σειριακή θύ- 
ρα του υπολογιστή σας (Β5232 
και τις ανάλογες), και έτσι κάθε 
τύπος υπολογιστή μπορεί να συν¬ 
δεθεί με αυτά, είτε είναι συμβα¬ 
τός με ΙΒΜ, είτε ΑΜΙΘΑ ή ΑΤΑΒΙ, 
ή και άλλος (μόνο ο καημένος ο 
Θείος δεν πρόβλεψε μία σειριακή 
θύρα για το δΡΕΟΤΒΙΙΜάκο, και 
χάλασε τη ζάχαρη...). Ο άλλος τύ¬ 
πος, τα εσωτερικά, συνδέονται 
μόνο με συμβατούς με τον ΙΒΜ 
υπολογιστές, και έχουν μορφή 
κάρτας που καταλαμβάνει ένα δΙοί 
και θεωρείται από το σύστημα σα 
μια σειριακή θύρα. 

Τα εξωτερικά ΓποάβΓΤΐδ είναι γε¬ 
νικά ακριβότερα από τα εσωτερι¬ 
κά, γιατί περιέχουν το δικό τους 
τροφοδοτικό και έχουν και δικό 
τους κουτί. 

Για να συνδέσετε ένα Γηοάβητι 
με τον υπολογιστή σας, το συν¬ 
δέετε στη σειριακή θύρα ή το το¬ 
ποθετείτε σε ένα ελεύθερο δΙοί, 
ανάλογα με τον τύπο του, συνδέ¬ 
ετε το τροφοδοτικό του στην πρί¬ 
ζα (αν έχει δικό του τροφοδοτικό 
- και φυσικά αν έχετε πρίζες, και 
η ΔΕΗ δεν έχει απεργία, και το 
μικρό αδελφάκι του φίλου σας 
από το αποκάτω διαμέρισμα δεν 
κατέβασε τις ασφάλειες τις πολυ¬ 
κατοικίας σας...) και τέλος συνδέ¬ 
ετε το ΓΠοάβΓΠ στην πρίζα του τη¬ 
λεφώνου ( εδώ καλό θα ήταν να 
κάνετε και καμμιά προσευχή, πα- 
ρακαλώντας τον καλό Θεούλη να 
έχει καλά τον ΟΤΕ, που εσείς πο¬ 
λύ αγαπάτε και εκτιμάτε κ.λ.π, και 
αν είναι δυνατό στείλτε και μια 
κασσέτα με τις δεήσεις σας στον 
ΟΤΕ, έτσι, για να ξέρουν πόσο 
τους εκτιμάτε και τους προσέχε¬ 
τε...) 

Αυτά τώρα για τα πιοάθΓηδ, τον 
επόμενο μήνα θα δούμε τις ελλη¬ 
νικές βάσεις δεδομένων καθώς 
και τα διάφορα χαρακτηριστικά 
τους. 

Εσείς μέχρι τότε ... 

. . . . Α Τ Ω Ρ 

555555.. ..ΩΟΝΝΕΩΤ.ΕΟΘΟΝ 

ΡΙ-ΕΑ3Ε....κ.τ.λ. !! 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΡ 


ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΣΥΜΠΑΝ 

ΟΟΜΡυΤΕΠδ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑ11_ ΟΡϋΕΡ 


ΠΡΟΣ ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 27 & ΜΠΟΤΑΣΗ 


1 06 82 ΑΘΗΝΑ 


ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΜΑΙί ΟΡϋΕΡ 



























118 ε η 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ. 
' ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:. 

' ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για ένα 
χρόνο στο υδΕΠ. Για το σκοπό αυτό στέλνω την 
ταχυδρομική επιταγή Νο με το ποσό των 4400 
δρχ. αντί για 4800 δρχ. που είναι η κανονική τιμή 
του περιοδικού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω 
ευχαριστημένος/η από τη συνδρομή μου, μπορώ να 
τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω το υπόλοιπο 
των χρημάτων μου. 



ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΤΚ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ.ΗΛΙΚΙΑ. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο: 
Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 




ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α I Ι_ ΟΠΟΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.... 



ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 



ΤΚ. 

.ΠΟΛΗ . 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ. 



ΗΛΙΚΙΑ. 




ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

1 . 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 






* ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 













































ΡΤ?'Ργ 




Εγκατασταθείτε στη θέση του οδηγού ενός από τα πιο άγρια αυτοκίνητα αγώνων όπως 
το δΐιιηί 03 Γ ΚβοβΓ. Εξαρτάται από σας να αποδείξετε το πόσο καλοί οδηγοί είστε και να 
διαπιστώσετε αν έχετε τις δυνατότητες να γίνετε κάποτε πρωταθλητής διεθνούς επιπέδου. 

Με την πολύ γρήγορη τούρμπο νβ μηχανή που σας παρέχει την ισχύ για απίστευτες 
ταχύτητες, το αυτοκίνητο αυτό είναι ένας πραγματικός πύραυλος που καταπίνει τις απο¬ 
στάσεις. 

Οι πίστες είναι εντελώς εξωπραγματικές. Υπάρχουν επικίνδυνες στροφές που σας επι¬ 
τρέπουν να αναπτύξετε μεγάλες ταχύτητες και μεγάλες ράμπες που εκσφεδονίζουν το αυ¬ 
τοκίνητο στα ύψη. Γενικά θα φαίνεται να περνάτε τόσο χρόνο στον αέρα που θα μπορού¬ 
σατε να δώσετε εξετάσεις για πιλότος! 

Αγωνιζόσαστε με αντιπάλους οδηγούς ελεγχόμενους από το οοαιρυΐβΓ, όπως ο ϋβΓβ 
ϋβνίΙ και ο Κο3ά Ηος. Οδηγείτε και πηδάτε τις ράμπες τόσο γρήγορα που το αυτοκίνητό 
σας αρχίζει να παθαίνει ζημιές από τις πιέσεις που αναπτύσσονται και σιγά - σιγά να 
διαλύεται. Όμως δεν υπάρχουν βραβεία για τον δεύτερο καλύτερο σε αυτό το παιχνίδι. 
Είναι ΟΛΑ ή τίποτα. 






5Α2ΚΕΕΓ1 5ΗΟΤ5 ΜΑΥ ΥΑΚΥ 
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ΡΟ 

ΘβΙΐ3 ΟοτηρυΙβτδ I 


■του θ. ΡΑΠΤΟΠΟΥΛΟΥ| 


3$ νβ93δ η πόλη που 
δεν κοιμάται ποτέ. Αν 
έχετε δεί στην 
τηλεόραση την πολύ 
επιτυχημένη σειρά "οι σκληροί 
του Σικάγο", και θα θέλατε να 
ζήσετε και εσείς μερικές νύχτες 
στη πόλη που δεν κοιμάται ποτέ, 
τότε σίγουρα αυτό που ψάχνετε 
θα το βρείτε στο ϋΕϋΑ VIIII. 

Οσοι από εσάς βέβαια έχετε 


γνωρίσει τον μαγικό κοσμο του 


ϋΕϋΑ νυ I είναι σίγουρο πως το 
ϋΕϋΑ νυ II θα είναι μια 
απολαυστική συνεχεία. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΚΙΝΗΣΗ 


ΗΧ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΠΛΟΚΗ 


ΠΑΚΕΤ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 


ΓΕΝΙΚΑ 
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ΕΟδΤ 


Σ Ε Ν 


Β ρίσκεστε αναίσθητος στο μπάνιο ενός 
δωματίου του ξενοδοχείου ίυοΚγ 
ϋίοβ. Σιγά σιγά ξαναβρίσκετε τις 
αισθήσεις σας, και αρχίζετε να θυμάστε π είχε 
συμβεί. Νιώθετε μια ζαλάδα και έναν πόνο στο 
πίσω μέρος του κεφαλιού σας. Θυμάστε δύο 
άνδρες που σας απήγαγαν με το ζόρι από το 
Σικάγο, και σας μεταφέραν στο 1.3$ νβ93$. Σας 
οδήγησαν μπροστά στο αφεντικό τους, τον 
αρχιγκάνγκστερ Τοηγ ΜβΙοηβ. Φημολογίες συν¬ 
δέουν τον Τοηγ ΜβΙοηε με τον ύοβγ διβςβΙ. Ο 
ϋοβγ διβςβΙ είναι ο κακοποιός που είχατε διαλευ- 
κάνει την δολοφονία του. Οπως ανακαλύψατε ο 
ύοβγ διεςβΙ έκανε δουλειές του ΜβΙοηβ στο 
Σικάγο. Ο ξαφνικός θάνατος του διβ 9 βΙ δημι¬ 
ουργεί ένα έλλημα 112000 δολλαρίων στα χρή¬ 
ματα του ΜαΙοηβ. Ο ΜβΙοηβ σας κάνει μια πρότα¬ 
ση: ή μέσα σε μια βδομάδα θα βρίσκατε π έγιναν 
τα λεφτά και θα του τα δίνατε ή ο ένοχος θα είσα- 
σταν εσείς, και για να μην έχετε καμία πιθανότη¬ 
τα να το σκάσετε από το 1.3$ \/β93$. βάζει τον 
εκτελεστή του δΐ 09 ·β Μ3άιη να σας παρακολου¬ 
θεί συνέχεια. Σηκώνεστε από το πάτωμα, και 
ντύνεστε, βγαίνετε έξω από το μπάνιο και βρί¬ 
σκεστε στο υπνοδωμάτιο. Μέσα στην ζαλάδα 
σας νιώθετε ένα χτύπημα στην πλάτη. Γυρνάτε 
και βλέπετε τον δ( 09 ΐβ ΜβτΙιη. Ο δΐ 09 ΐβ σας 
υπενθυμίζει τις οδηγίες που έχει. Εσάς σας 
μένει μόνο μια εβδομάδα για να βρείτε μια άκρη. 



ΙΝ ΙΑδ V Ε Ο Α δ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού βασίζετε σε μια 
τεχνική που δημούργησε η Ιοοπτ δ»Γπυΐ3ΐιοη$ και 
είναι γνωστή ως ιοοπ-άπνβη. Η οθόνη του υπολο¬ 
γιστή χωρίζεται σε έξι παράθυρα. Στο κεντρικό 
και πιό μεγάλο παράθυρο, εξελίσσεται η περιπέ¬ 
τεια. Σε αυτό το παράθυρο εμφανίζονται οι 
χαρακτήρες της περιπέτειας και οι διάφορες 
τοποθεσίες. Αριστερά της οθόνης υπάρχει ένα 
παράθυρο το οποίο είναι το ιηνβηίοτγ σας. Σε 
αυτό το παράθυρο μπορείτε να δείτε τα πράγμα¬ 
τα που έχετε συλλέξει. Γ ία κάθε αντικείμενο 
υπάρχει και το ανάλογο σχήμα που απεικονίζε¬ 
ται στο πνθηΙοΓγ και όχι κάποια λέξη. Θα πρέπει 
να θυμάστε ότι το ιηνβηίοτγ δέχεται ένα συγκε¬ 
κριμένο αριθμό αντικειμένων ανάλογα με το 
βάρος και τον όγκο που έχουν. Αυτό το σημείο 
πιστέυω πως ανεβάζει αρκετά τη ρεαλισπκότη- 
τα του παιχνιδιού. Στο κάτω μέρος της οθόνης 
υπάρχει το παράθυρο για τα μηνύματα, στο 
οποίο εμφανίζονται οι περιγραφές αντικειμένων 
και χώρων και οι διάλογοι ανάμεσα στα διάφορα 
πρόσωπα. Στην πάνω μεριά της οθόνης υπάρχει 
το παράθυρο το οποίο περιλαμβάνει όλο το 
λεξιλόγιο. Το λεξιλόγιο του παιχνιδιού είναι το 
εξής : ΕΧΑΜΙΝΕ, ΟΡΕΝ, ΟίΟδΕ. δΡΕΑΚ, 
ΟΡΕΡΑΤΕ, ΘΟ. ΗΙΤ. ΟΟΝδυΜΕ. Στη δεξιά 
μεριά της οθόνης υπάρχουν δύο παράθυρα το 
Εχ<1$ και το δβΚ. Το πρώτο μας δείχνει τις εξό¬ 
δους που υπάρχουν στο σημείο που βρισκόμα¬ 
στε και το δεύτερο αντιπροσωπεύει τον εαυτό 
μας. Ο χειρισμός του παιχνιδιού γίνεται με 
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ΑΐϊΟΐιί Γίΐ^ 


5ρθο ι α! 


Ορί ίθΠ 5 


Κβγί>θ 3 ΓθΙ ή με ππου$β. Το πιουδθ σας δίνει πιό 
γρήγορο χειρισμό για αυτό καλό είναι να χρησι¬ 
μοποιήσετε πιου$θ και όχι πληκτρολόγιο. Το 
ϋΕύΑ νυ II λειτουργεί μόνο σε νΟΑ ή ΕΟΑ. 


ΡΑΝΤδ ΟΝ δΗΕΙΡ, ΟΡΕΡΑΤΕ 
ΤΡΕΝΟΗΟΟΤ ΟΝ δΗΕΙΡ. ΟΡΕΝ 
ΡΑΝΤδ. Βρίσκετε το κλειδί του δωματί¬ 
ου σας και το πορτοφόλι σας. ΟΡΕΝ 



ννΑΙΙΕΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑΟΕΟ ΝΕννδΡΑΡΕΡ 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

| ΟΙΙΡΡΙΝΟ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑΙΡίΥ ΡΕΟΕΝΤ 


Η ποιότητα των γραφικών του παιχνιδιού, 
πραγματικά μας ξάφνιασε. Τα'γραφικά, 
είναι πολύ εντυπωσιακά από την πρώ¬ 
τη κιόλας εικόνα του παιχνιδιού. Η ποιότητα και 
τα χρώματα των γραφικών πιστεύω πως είναι το 
κάτι άλλο. Πιστεύω πως η ιοοπι δίπιυΐβΐιοηδ έδω¬ 
σε τον καλύτερο εαυτό της για να πετυχει αυτό 
το καταπληκτικό αποτέλεσμα. Το κάθε αντικείμε¬ 
νο μέσα στο παιχνίδι είναι καλοσχεδιασμένο και 
έχει πολύ καλούς χρωματισμούς. Αποκορύφομα 
στη περιπέτεια είναι το τέλος της που σίγουρα 
θα σας αφήσει άφωνους. Ο ήχος του παιχνιδιού 
είναι αρκετά καλός, και σίγουρα προσφέρει και 
αυτός στη ρεαλιστική ατμόσφαιρα του παιχνιδι¬ 
ού. Η κίνηση στα γραφικά είναι αρκετά εντυπω¬ 
σιακή. δεν έχετε παρά να δείτε την αναχώρηση 
του τραίνου. Μετά από όλα αυτά που είδαμε μπο¬ 
ρούμε άνετα να πούμε πως η κίνηση και τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού τείνουν στο τέλειο. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Β 


ρίσκεστε στο λουτρό γυμνός, οπότε ΟΕΤ 
ΤΡΕΝΟΗΟΟΑΤ. ΟΕΤ ΡΑΝΤδ. ΟΡΕΡΑΤΕ 


ΝΕννδΡΑΡΕΡ ΟΙΙΡΡΙΝΟ. μεταφέρετε το κλειδί, 
τα δολάρια, την άδεια οδηγήσεως, το ρυβτίβτ και 
τα δύο αποκόμματα εφημερίδων στο ιηνβηίοτγ. 
ΟίΟδΕ ννΑίίΕΤ. ΟίΟδΕ ΡΑΝΤδ, ΟΡΕΝ 
ΟΟΟΡ. 00 ϋΟΟΡ. βρίσκεστε στο υπνοδωμάτιο, 
εκεί βλέπετε τον δίοςιε Μβτίιη. ΟΕΤ ΟΙΟΑΡ 
ΟΙΝΟ. ΟΕΤ ΤΡΑΙΝ δ0ΗΕ0υΐ.Ε, ΟΡΕΝ ΤΡΑΙΝ 
δΟΗΕϋυΐΕ. ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΡΑΙΝ δΟΗΕΟΙΙίΕ. 
ΕΧΑΜΙΝΕ \Λ/ΑδΤΕΒΑδΚΕΤ, ΟΡΕΝ 
ννΑδΤΕΒΑδΚΕΤ. ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΕΟΕ ΟΡ ΡΑΡΕΡ. 
Φεύγετε από την δυτική πόρτα και βρίσκεστε σε 
έναν διάδρομο. Μπροστά σας είναι το θ3$*ιο, το 
εισητήριο για Σικάγο κοστίζει 20 δολάρια, άρα 
θέλετε και άλλα δολάρια, γι'αυτό ΟΡΕΝ ΟΑδΙΝΟ 
ΟΟΟΡ, 00 ΟΑδΙΝΟ ΟΟΟΡ. 00 \Λ/ΕδΤ. 
ΟΡΕΡΑΤΕ ΤΕΝ ϋΟίίΑΡδ ΒΙ1_1_ ΟΝ ΟΑδΗΙΕΡ. 
Σας δίνουν 2 μάρκες. 00 ίΛ/ΕδΤ και σε κάθε 
άθ 3 ΐ 6 τ. ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΑΜΕ ΤΑΟ. μέχρι να βρείτε 
τον Ρυάγ ΚοννβΙδΚι. ΟΡΕΡΑΤΕ ΡΑϋΕϋ 
ΝΕννδΡΑΡΕΡ ΟϋΡΡΙΝΟ ΟΝ ΟΕΑΙ_ΕΡ, αυτός 
θα σας αφίσει να κερδίσετε. Πάρτε πς δύο μάρ¬ 
κες στο τραπέζι. Αν θέλετε χαρτί κάντε ΗΙΤ 
δΕΙ_Ρ. αν όχι ΗΙΤ ΤΑΒΙΕ. Να σταματάτε εάν έχε¬ 
τε 18-21. Οταν αλλάξουν τον Ρυάγ ΚοινβΙδΚι 



πηγαί¬ 
νετε και 

εξαργυρώστε πς 
ΟΡΕΝ δΟυΤΗ ϋΟΟΡ. 00 
δΟΙΙΤΗ ΟΟΟΡ. είστε έξω από το 
ξενοδοχείο. 00 ΕΑδΤ έξω από το σταθμό των 
τραίνων. ΟΡΕΝ ΝΟΡΤΗ ΟΟΟΡ. 00 ΝΟΡΤΗ 
ΟΟΟΡ, 00 δθυΤΗ-ΕΑδΤ. ΕΧΑΜΙΝΕ 
ϋΕΡΑΡΤυΡΕδ. πηγαίνετε στην αποβάθρα απο¬ 
χώρησης που διαβάσετε, αν δεν υπάρχει ακόμα 
ξανά ΕΧΑΜΙΝΕ ϋΕΡΑΡΤυΡΕδ. Η 6 αποβάθρα 
είναι η αριστερή, η 9 αποβάθρα είναι η δεξιά, και 
κάτω η 7 και η 8. Μέσα στο τραίνο στον υπάλλη¬ 
λο, ΟΡΕΡΑΤΕ 20 ΟΟΙ_Ι_ΑΡδ ΒΙίί ΟΝ 
ΟΟΝϋυΟΤΟΡ. Στο Σικάγο, 00 δΟυΤΗ. 
ΟΡΕΡΑΤΕ ΟυΑΡΤΕΡ ΟΝ ΝΕ\Λ/δ. δΤΑΝϋ 
ΟίΕΡΚ. ΟΕΤ ΝΕννδΡΑΡΕΡ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΝΕννδΡΑΡΕΡ. Βγείτε έξω από τον σταθμό, 
πάρτε ταξί και 00 ΟΑΒ, ΟΡΕΡΑΤΕ ΥΟίΙΡ 
ϋΡΙ\/ΕΡ ίΙΟΕΝΟΕ ΟΝ ΟΑΒΒΥ. Οταν φτάσετε 
στο σπίτι σας 00 ΜΕδΤ, ΟΡΕΝ ΒίΙΙίΟΙΝΟ’δ 
ΡΡΟΝΤ ϋΟΟΡ, 00 ΒυΐίϋΙΝΟ'δ ΟΟΟΡ. 
ΟΡΕΡΑΤΕ ΚΕΥ ΟΝ ΝΟΡΤΗ ΟΟΟΡ. ΟΡΕΝ 
ΝΟΡΤΗ ϋΟΟΡ. 00 ΝΟΡΤΗ ϋΟΟΡ 
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ΤΗΟΜΑΧ 


δΟΙ_ΟΜθυ 30 ΑΤΗΕΝ3 
ΤΕΙ./ΡΑΧ : 36.15.362 
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ΑΜΙΟΑ 2000 



5Τ-ΡΒΟΡΟ νβίίΐοη 3.0 

ΡΒΟΒΑΒΙ.Υ ΤΗΕ ΜΟδΤ ΡΟννΕΡΡϋΙί ΡΒΟΡΟ ΡΟΗ $Τ 

ννοηκδ «ιτΗ αιλ αταηι $τ <μονο οη οοιουπ) 
ΠΛΗΘΟΣ-ΒΑΡΟΣ-ΣΥΜΜΕΤΡΙΚΑ-ΤΡΙΑΔΕΣ-ΤΕΤΡΑΔΕΣ 
ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΑ-ΠΡΩΤΑ/ΔΕΥΤΕΡΑ/ΤΡΙΤΑ-ΕΝΑΛΑΓΕΣ ΒΑΣΙΚΗ 
ΣΤΗΛΗ-ΜΟΝΑ/ΖΥΓΑ-ΔΙΑΛΟΓΗ ΕΠΙΤΥΧΙΩΝ ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΚΑΙ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΣΤΗΛΩΝ ΣΕ ΤΡΙΑ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΔΕΛΤΙΑ (ΑΠΛΟ- 
ΣΥΣΤΗΜΑ-ΝΕΟ ΔΕΛΤΙΟ) ΔΥΟ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΕΣ ΑΚΟΜΑ 
ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ ΜΕ ΤΗΝ ΚΥΡΙΩΣ ΓΙΑ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ 

ΖΗΤΗΣΤΕ ΜΑΣ ΔΩΡΕΑΝ ΟΕΜΟ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
ΤΙΜΗ 9000 ΔΡΧ. ϋΡΟΑΤΕ 5000 ΔΡΧ. 

ΟΙ ΚΑΤΟΧΟΙ ΤΟΥ ΒΤ-ΡΒΟΡΟ 2 ΠΟΥ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΑ! ΓΙΑ 
υΡΟΑΤΕ ΠΑΡΑΚΑΛΟΥΝΤΑΙ ΝΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΟΥΝ ΜΕ ΤΟ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


ΒοΡοΙιοβ 

ΟΙοοΚδ 

ΡΙορργ ΟίδΚ Οηνβ$ 

ΗβΓό ΩίδΚδ 

ΕπιυΙρΙοΓΒ 

ΟΓβρΡιο ΤβΡΙβΙδ 

ΜΙϋΙ/Μυδίο 

ΜοΡβπΐδ 

ΜοΡυΙβΙΟΓδ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΜοηιΙοτβ 
Μου$β ΟοπΙγ. 
ΡΙοίΙβτδ 
ΡπηΙθΓδ 
δοβηηβτδ 
δαβηΐιίις Ερυιρ 
δουηΡ Οΐ3ΐΙ 
δουηΡ δ3ΓΠρΙβΓ$ 
νιΡθο ΕηΗβηοθΓϊ 

ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


ΟβΡΙθδ 

ΡοννβΓ δυρρίιβδ 

ΟΙββηιης ΚιΙδ 

ΡτίηΙθΓ Ι-βΡθΙδ 

ϋΐδΚδ ΟίβΚ Βοχβ$ 

ΡηηΙβΓ ΡβρβΓ 

ϋυδ! Οονβτδ 

ΡπηΙβτ ΒιΡΡοηδ 

ϋογ5ΐιεΚ$ 

δΐβηΡδ 

ΜοπιΙογ Αοοβδδ 

Μοϋδβ Αοςβδδ 

υρρΓβΡβδ 

ΒΙΒΛΙΑ 

δΤ ΟθΡιοβΙβΡ 

68000 ΡίΟΟβεεοΓ 

0βηβΓ3ΐ ΟοΓηρυΙιη 

δΟΡΤνΥΑΗΕ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΑΐΌβΡθ 03ΓΤΊΘ5 

δροιΤ διπίδ 

ΟοπιριΙβ(ίοη$ 

ΑΡνβηΙυΓβδ 

ΑΡνβηεβΡ διπίδ 

ΒονΡ & δίτβίββγ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Ατ( & ΟτβρΡιοδ 

ΕΰυοβΙιοη 

ΑοεουηΙδ 

Μυβιο 

ΟΑΟ 

ΡΓΟβΓβΓηπιιηο 

ΟοΓτίΓηυηιοβΙιοηδ 

δρΓββΡδΛββΙδ 

Ω3(3Ρ3δβδ 

υΐιΐώβδ 

ΟβδΚίορ ΡυΡΙιβΗιης 

\Λ/ογΡ Ρτοοβδδοτδ 
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Ρ-19 δΤΕΑίΤΗ-ΑΤΑΠΙ-ΑΜΙΟΑ 
δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ II 
δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ ΑΤΑΒΙ 
ΜΙϋννίΝΤΕΗ-ΑΤΑΡΙ-ΑΜΙΟΑ 
ΜΑΝΗυΝΤΕΒ ΑΤΑΡΙ 
ΕΑδΤ νδ νΥΕδΤ-ΑΤΑΠΙ-ΑΜΙΟΑ 
ΗΕΡΟΕδ-ΑΤΑΠΙ-ΑΜΙΘΑ 
υΝΙΝνίΤΕϋ-ΑΤΑΡΙ 
δΙΜ ΟΙΤΥ-ΑΤΑΒΙ-ΑΜΙΟΑ 
ΠΕϋ δΤΟΒΜ-ΑΤΑΡΙ-ΑΜΙΟΑ 
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Πολλοί αναρωτιούνται αν το 


τέλος της ανθρώπινης κοινότη¬ 


τας προσεγγίζει την πραγματι¬ 


κότητα. Εκατομμύρια άνθρωποι 


στον κόσμο ζούν και βιώνουν 


καθημερινά το φόβο μιας ολο¬ 


σχερούς, πυρηνικής καταστρο¬ 


φής. Είμαστε άραγε τόσο κοντά 


στο όνειρο μιας ψυχρής, πυρηνι¬ 


κής νύχτας, που θα μας βυθίσει 


στο αιώνιο σκοτάδι; 


Η αγωνία αυτή βασίζεται αποκλει¬ 
στικά και μόνο, σε μια τεχνητή 
ισορροπία των δυνάμεων εκεί¬ 
νων, που κατέχουν τα πυρηνικά, οπλι¬ 
κά συστήματα, αλλά και στη θέληση 
εκατομμυρίων ανθρώπων να ζήσουν 
ειρηνικά. 

Ομως το δίκαιο αίτημα για ειρήνη 
και αφοπλισμό, η διβπα μέσα από το 
ΟΟϋΕΝΑΜΕ : ΙΟΕΜΑΝ ίσως ΤΟ 
αγνόησε και ξάφνιασε όλους εμάς. Το 
ΟΟϋΕΝΑΜΕ : ΙΟΕΜΑΝ μας οδηγεί σε 
ξεχασμένες ψυχροπολεμικές κατα¬ 
στάσεις και εποχές. Η αιώνια πάλη του 
καλού με το κακό αποτελεί την κεντρι¬ 
κή ιδέα του παιχνιδιού, και ενσαρκώνε¬ 
ται από την απαγωγή ενός Αμερικάνου 
πρέσβη στην Τυννησία, που διέπραξε 
ένας καλοπληρωμένος Παλαιστίνιος 
τρομοκράτης, όργανο των Σοβιετικών. 

Για να αποφευχθεί λοιπόν, μια σχε¬ 
δόν αποφασισμένη, πυρηνική σύγ¬ 
κρουση, είναι αναγκαίο ο ϋοίτηπγ 
ννβεΙΙαηά, να επέμβει δυναμικά απε¬ 
λευθερώνοντας τον πρεσβευτή και 
αναβάλλοντας για μια ακόμη φορά το 
θάνατο της παγκοσμιότητας. 

Τι ειρωνεία όμως, στο ΟΟϋΕΝΑΜΕ 


: ΙΟΕΜΑΝ οι καλοί Αμερικάνοι μάχο¬ 
νται με τους κακούς Σοβιετικούς για το 
καλό της ανθρωπότητας, αν οι ΗΠΑ 
κατέχουν τα τελειότερα πυρηνικά 
όπλα. Ποιός ξέρει, ίσως υπάρχουν δύο 
κατηγορίες όπλων, αυτά που σκορπά¬ 
νε το θάνατο, άλλοτε με σφαίρες και 
άλλοτε με λουλούδια. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Τ ο σενάριο του παιχνιδιού πραγ¬ 
ματικά ξεφεύγει από τα συνηθι¬ 
σμένα σενάρια. Εσείς είστε ο 
ϋοάηπγ ννβδΙΙαηά, ένας αξιωματικός 
του πολεμικού αμερικάνικου ναυτικού, 
και ενώ βρίσκεστε στην Τάίτή και απο¬ 
λαμβάνετε τον καυτό ήλιο στις παρθέ¬ 
νες παραλίες, έρχεται ένα μήνυμα από 


Ϊ7ΚΤ3 ΟΟΟΕΝΑΜΕ: ΙΟΕΜΑΝ 

■!ΜΙΜ* «μια_ 

ΡΟΒ ΜΑΤ 

| ΡΟ. ΑΜΙΟΑ, 8Τ 

ΤΙΜΗ 

8400 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ με νΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΡΕΕΚ δΟΡΤΝΑΒΕ 
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τον στρατηγό ΒγηχΙοπ, που σας χαλά¬ 
ει αυτές τις φανταστικές διακοπές. 

Σας καλεί αμέσως να πάτε πίσω 
στο πεντάγωνο για μια πολύ σοβαρή 
υπόθεση. Υπακούοντας τις διαταγές, 
φεύγετε άρον άρον και πάτε στο 
πεντάγωνο όπου εκεί σας ενημερώ¬ 
νουν για την κρίσημη κατάσταση που 
επικρατεί. 

Ενας καλοπληρωμένος Παλαιστί¬ 
νιος τρομοκράτης, όργανο των Σοβιε¬ 
τικών, συνέλαβε τον Αμερικάνο πρέ¬ 
σβη στην Τυνησία, και τώρα ζητούν 
λίτρα για την απελευθέρωσή του. Η 
ΗΠΑ αρνήθηκαν να δώσουν αυτό το 
πόσο, και απείλησαν τους Σοβιετικούς 
ότι εάν σε ένα μήνα δεν έχουν απε¬ 
λευθερώσει τον Πρέσβη, ο έκτος στό¬ 
λος θα επέμβει, με αποτέλεσμα να 
απειλείται η διεθνής ειρήνη από το κίν¬ 
δυνο τον πυρηνικών. 

Η αποστολή σας είναι η εξής : θα 
πρέπει να επιβιβαστείτε σε ένα πυρη¬ 
νικό υποβρύχιο, που βρίσκεται στο 
Ρθ3Γΐ Η3 γ0ογ και να καταφέρετε να 
φτάσετε με αυτό στις ακτές της Τυνη¬ 
σίας, και αφού βρείτε που κρατείται ο 
πρέσβης να τον απελευθερώσετε. Και 
όλα αυτά σε ένα μήνα. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


0 χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
αρκετά απλός, και είναι ακρι¬ 
βώς ο ίδιος με τα προηγούμενα 
παιχνίδια της διβιτβ,που φυσικά έχουν 
κατασκευαστεί με την καινούργια 
τεχνική. Τα πλήκτρα είναι Ρ1-Ρ9 για 
της λειτουργίες (ΗβΙρ, δουηά Οη/Οίί, 


δ3νβ 03ΓΤ1β, ΡβδΙΟΓΘ 03ΓΤΊΘ, Ρθ5ΐ3Γΐ 
03Γπβ, ΟυίΙ Οαηιβ). 

Η κίνηση του χαρακτήρα γίνεται με 
τα ΟυτεοΓ Κβγε ή και με την βοήθεια 
του Μου$θ, και είναι αρκετά φυσική 
αλλά τα προβλήματα δεν λείπουν, 
μερικές φορές νομίζεις ότι έχει κολλή¬ 
σει και το περπάτημα γίνεται εκνευρι- 
στικά αργό. 

Το λεξιλόγιο του παιχνιδιού απλό 
αλλά σε πολλές φάσεις γίνεται αρκετά 
εξειδικευμένο. Το πρόβλημα αυτό το 
ξεπερνάμε με την βοήθεια του ΜβπυβΙ, 
που μας είναι απαραίτητο για το παίξι¬ 
μο του παιχνιδιού. Μερικά ρήματα 
είναι : ΑδΚ, ϋΒΟΡ, δΕΑΒΟΗ, ΤΕΙ_Ι_, 
ΒυΥ, ΕΑΤ, ΡίΑΥ, δΙΤ, ΤΗΒΟ\Λ/, 
ΟίΙΜΒ, ΟΕΤ, ΡυδΗ, ΤΑΚΕ, υδΕ, 
ΟΡΕΝ, ϋΒΙΝΚ, δΤΑΝϋ, δΗΟνν, 
ΕδΤΑΒϋδΗ, ΚΙδδ, ΜΕΑδυΠΕ, 
ΟΟΝΤΑΟΤ κ.α 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά του παιχνιδιού κυμαί¬ 
νονται σε αρκετά υψηλά επίπε¬ 
δα και το κάθε π είναι σχεδια¬ 
σμένο με την παραμικρή λεπτομέρεια, 
πραγματικά και αυτή τη φορά η διβΗ 3 
έδωσε ότι καλύτερο θα μπορούσε να 
δώσει. 

Οι χρωματισμοί του Οοάβπβπΐθ : 
ΙοβΓΠ3π είναι αρκετά ζωηροί, και οι συν- 
διασμοί των χρωμάτων είναι πάρα 
πολύ επιτυχημένοι. Το κυρίαρχο χρώ¬ 
μα στην περιπέτεια είναι το γαλάζιο, 
που ταιριάζει απόλυτα στην ατμόσφαι¬ 
ρα του παιχνιδιού. 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 


αρκετά πειστική, αλλά όχι και τόσο 
ρεαλιστική. Για παράδειγμα το σημείο 
που πρέπει να μαντέψετε οτι υπάρχει 
ζημιά στα οπλικά συστήματα, χωρίς να 
σας ειδοποιήσει κανείς. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


εκινώντας την περιπέτεια βρί- 
*“ σκεστε αραγμένος σε μια 
πανέμορφη παραλία και απο¬ 
λαμβάνετε τον ήλιο. ίΟΟΚ, ίΟΟΚ 
ΟΗΑΙΒ, ίΟΟΚ ΤΑΒίΕ, στην καρέκλα 
βλέπετε το πουκάμισό σας και στο 
τραπέζι μια εφημερίδα. ΒΕΑϋ 
ΝΕ\Λ/δΡΑΡΕΒ, δΤΑΝϋ. Πηγαίνετε μια 
οθόνη αριστερά, και βλέπετε μια 
παρέα να παίζει βόλεϊ, ΤΑίΚ ΤΟ 
ννΟΜΑΝ, σας προτήνει να παίξετε 
μαζί τους, ΡίΑΥ ΒΑΙί. Καθώς παίζετε 
ταυτόχρονα κερδίζετε και αρκετούς 
πόντους, όλα πάνε καλά μέχρι την 
στιγμή που από κάποιο λάθος η μπάλα 
πέφτει μέσα στην θάλασσα. Η κοπέλα 
που παίζει μαζί σας αποφασίζει να πάει 
εκείνη να φέρει την μπάλα. Ξαφνικά 
την ακούτε να ζητάει βοήθεια μέσα 
από τη θάλασσα, αμέσως μπείτε στη 
θάλασσα από το μέρος που πήγε, μετά 
από λίγο την βγάζετε έξω, η κοπέλα 
έχει χάσει τις αισθήσεις της. Εσείς θα 
πρέπει να της προσφέρετε τις πρώ¬ 
τες βοήθειες. Το ΓηβηυβΙ σας λέει πώς 
στην σελίδα 17, δΗΑΚΕ ΑΝΟ δΗΟΙΙΤ, 
ΟΑίί ΡΟΡ ΗΕίΡ, ΕδΤΑΒϋδΗ ΤΗΕ 
ΑΙΡΥΥΑΥ, ίΟΟΚ ΙΙδΤΕΝ ΑΝϋ ΡΕΕΙ, 
ΟίνΕ Τ\Λ/0 ΒΒΕΑΤΗδ, ίΟΟΚ ίΙδΤΕΝ 
ΑΝϋ ΡΕΕί, ΟΗΕΟΚ ΡΙΙίδΕ, ΒΕΟΙΝ 
ΟΟΜΡΡΕδδΙΟΝδ. 
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Η κοπέλα μετά από την βοηθειά 
σας συνέρχεται, ΤΑίΚ ΤΟ \Λ/ΟΜΑΝ, 
πήγαινετε τώρα στην καρέκλα σας και 
ννΕΑΒ 5ΗΙΒΤ. Πήγαινετε στην ρεσε¬ 
ψιόν, εξώ απο την ρεσεψιόν Ι.ΟΟΚ 
3ΤΑΝϋ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΡ, πηγαίνετε 
κοντά στην κοπέλα που βρίσκεται 
στην ρεσεψιόν Ι_ΟΟΚ ννΟΜΑΝ, ΤΑΙΚ 
ννΟΜΑΝ, ΟΕΤ ΚΕΥ, ίΟΟΚ ΚΕΥ 
(μπανγκαλόου Νο 6), πήγαινετε δεξιά 
και μπείτε στο μπάρ. Πηγαίνετε στο 
τραπέζι με την κοπέλα κάτω δεξιά. 
ΙΟΟΚ ννΟΜΑΝ, ΤΑΙΚ \Λ/ΟΜΑΝ, Α5Κ 
ΗΕΒ ΝΑΜΕ, ΤΑΙΚ 5ΤΑΟΥ, ΤΑίΚ 
3ΤΑ0Υ, ϋΑΝΟΕ, χορέψτε για λίγο και 
μετά ΙΕΑνΕ. Μόλις πάτε στο τραπέζι 
πήγαινετε κοντά της και ΒϋΥ ϋΠΙΝΚ 
ΡΟΡ 3ΤΑΟΥ, θέλει σαμπάνια, πάρτην 
και αφού γεμίσετε τα ποτήρια 5ΙΤ. 
Μετά από λίγο σας λέει να την συνο- 
δέυσετε στο σπίτι της. απάντηστε 
ΥΕ5. Εξω από το σπίτι της ΚΙ55 
5ΤΑΟΥ, σας προτείνει να μπείτε μέσα, 
απάντηστε ΥΕ5. Μέσα πηγαίνετε 
κοντά της 5ΙΤ, ΤΑΙΚ 5ΤΑΟΥ σας λέει 
ότι έχει χάσει κάποιο σκουλαρίκι, 
εσείς ΚΙ55 5ΤΑ0Υ 5 φορές, και κάνε¬ 
τε έρωτα.. Το άλλο πρωί, η 3ΤΑΟΥ δεν 
είναι στο δωμάτιο 3ΤΑΝϋ, ΙΟΟΚ 
0Ε3Κ, ΟΕΤ ΝΟΤΕ, ΡΕΑΟ ΝΟΤΕ είναι 
ένα μύνημα που άφησε η δίβογ για 
εσάς. Βγείτε έξω και αριστερά από την 
σκάλα, βρίσκετε στην άμμο το σκουλα¬ 
ρίκι της δίβογ, ίΟΟΚ ΟΒΟΙΙΝΟ, 
ίΟΟΚ ΟϋΜΜΕΡ, ΟΕΤ ΕΑΡΡΙΝΟ, 
ΟΡΕΝ ΕΑΡΡΙΝΟ, ίΟΟΚ ΙΝ ΕΑΡΡΙΝΟ, 
ΟΕΤ ΜΙΟΡΟΡΙίΜ βρίσκετε ένα μικρο¬ 
φίλμ μέσα στο σκουλαρίκι της δίβογ, 
άρα η δίαογ είναι πράκτορας. Πηγαίνε¬ 
τε στο δωμάτιό σας, στην ντουλάπα 



5ΕΑΡ0Η ΡΟΟΚΕΤ, ΟΕΤ ΒΟΟΚ, 
ΡΕΑΟ ΒΟΟΚ βλέπετε δύο τηλέφωνα, 
πηγαίνετε στο συρτάρι και ΟΡΕΝ 
ϋΡΑννΕΡ, ίΟΟΚ ΙΝ ΟΡΑ\Λ/ΕΡ, ΟΕΤ 
Ό, ΟΕΤ ΟΗΑΝΟΕ. 

Τώρα πηγαίνετε στην ρεσεψιόν 
πάλι, από ΒυΥ ΝΕννδΡΑΡΕΡ, μπείτε 
στη ρεσεψιόν και ΤΑίΚ ΤΟ \Λ/ΟΜΑΝ, 
εκείνη σας λέει ότι εχετε ένα μύνημα 
από τον Βγ3χΙοπ, ΟΕΤ ΜΕ53ΑΟΕ, 
ΡΕΑΟ ΜΕ33ΑΟΕ. Στο τοίχο βλέπετε 
μια πινακίδα ΡΕΑΟ 3ΙΟΝ, έχει ένα 
τηλέφωνο (555-6969) για μεταφορά. 
Πηγαίνετε αμέσως στο δωμάτιο σας 
και πάρτε τον Βγ3χΙοπ ΙΙ3Ε ΡΗΟΝΕ (1- 
202-555-2729), ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΝ, σας 
λέει ότι πρέπει να πάτε αμέσως στο 
πεντάγωνο. Αρα ΙΙ5Ε ΡΗΟΝΕ (555- 
6969), ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ και κανονίζετε 
για την μεταφορά σας στο αεροδρό¬ 
μιο, τώρα πηγαίνετε στην αρχική οθό¬ 
νη του παιχνιδιού και θα σας περιμένει 
ένα καραβάκι, όπου θα σας πάει στο 
αεροδρόμιο. 

Μπαίνετε στο αεροδρόμιο και αμέ¬ 
σως φεύγετε για το πεντάγώνο, όταν 
φτάνετε στο αεροδρόμιο της Ουάσι- 
γκτον θα έρθει ένα κυβερνητικό αυτο¬ 
κίνητο να σας πάρει. Βγαίνει ο οδηγός 
και σας ρωτάει εάν είσαστε ο \Λ/β5ΐ- 
Ιβηά, εσείς του απαντάτε φυσικά ΥΕ5 
και κάνετε 3Η0νν Ιϋ. 

Μετά από λίγο θα φτάσετε στο 
πεντάγωνο όπου στον θυρωρό-φύλα- 
κα θα κάνετε 5Η0νν Ο, μετά θα πάτε 
στο ασανσέρ που βρίσκεται στην αρι¬ 
στερή πλευρά και ΡΡΕ35 ΒυΤΤΟΝ, 
στον όροφο που θα φτάσετε στο 
φύλακα θα κάνετε 5ΗΟ\Λ/ Ιϋ. θα πάτε 
σΓη πόρτα και θα μπείτε μέσα. Εκεί θα 



σας ενημερώσουν για την κατάσταση 
που επικρατεί και για την αποστολή 
που θα αναλάβετε. Οταν τελειώσει η 
ενημέρωση θα πάτε στο τραπέζι και 
ίΟΟΚ ΤΑΒίΕ, ΟΕΤ ΟΡϋΕΡ και θα 
βγείτε έξω. Πηγαίνετε κοντά στο 
φύλακα και Α5Κ ΟΑΡϋ, 3ΗΟ\/ν ΟΑΡϋ, 
ΟΕΤ ΟΑΡϋ, πηγαίνετε στο ασανσέρ 
και ΡΡΕ33 ΒΙΠΤΟΝ και πάτε πάλι στη 
είσοδο, βγαίνετε και ταξιδεύετε αερο¬ 
πορικός για το Ρθ3γΙ Η3γ0ογ. Εξω από 
το αεροδρόμιο βλέπετε ένα άνδρα 
κάνεις ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ και αυτός σας 
ρωτά εάν είστε ο νΥβδίώηά απαντάτε 
ΥΕ3, δΗΟνν ΟΡϋΕΡ και τελικά φτάνε¬ 
τε έξω από το υποβρύχιο. Πάτε κοντά 
στον άντρα και ΤΑίΚ ΜΑΝ, 3ΗΟ\Λ/ 
ΟΡϋΕΡ, και μπαίνετε μέσα στο υπο¬ 
βρύχιο. 



ΙΙ5ΕΒ 
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ΤΟΥ ΟΟΔΩΡΗ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Γ · εια και χαρά, σε όλους 
τους οπαδούς της στήλης 
δρβΙΙ δϊιορ. Γι'αυτό το μήνα 
έχουμε μερικές καλές προσφορές στο 
μαγαζάκι μας, που θα σας δώσουν 
μερικές λύσεις γι αυτό το %* $&$% 
ΑάνεηΙυΓθ που έχετε κολλήσει εδώ 
και καιρό, και δεν βγαίνετε απο το 
σπίτι σας, και το κορίτσι σας σας χώ¬ 
ρισε, και έχετε χάσει 5 κιλά γιατί 
μπροστά στο ΓποπίίοΓ που καιρός για 
φαγητό. Ομως, καλό θα ήταν, να πά¬ 
ρετε μιά σελίδα και να μας γράψετε 
κάποια λύση, κάποια τεχνική για κά¬ 
ποιο αάνθπίυΓθ που παίζετε εδώ και 
καιρό, έτσι ώστε να μην βρεθεί κανείς 
στη θέση την δίκιά σας!! 


(ΓΟΕΟΝΕΕ’Χ 

ΒΕΟϋΕ5Τ 



Χρησιμοποιείστε το μονόκλ για με- 
γενθυντικό φακό. Εξετάστε τον δί¬ 
σκο, το μπουκάλι του κονιάκ, τα πο¬ 
τήρια, και τις πατημασιές στη λά¬ 
σπη. 

Από την αποθήκη πάρτε το 
ΟΙ 1_ΟΑΝ και το ΟΒΟ\Λ/ΒΑΒ μέσα 
από την άμαξα. 

ΟΟϋΕΝΑΜΕ: 

ΙΟΕΜΑΝ 

Τη δεύτερη μέρα : Καθώς βγαίνετε 
από το σπίτι της δίαογ, λίγο αρι¬ 
στερά βρίσκετε το σκουλαρίκι της. 
Ανοίξτε το και βρείτε το 


ΜΙΟΒΟΡΙΙ.Μ. Πάρτε τα ψιλά μέσα 
από το συρτάρι σας και αγοράστε 
εφημερίδα. Πάρτε το ΒΙΑΟΚ ΒΟΟΚ 
από την τσέπη του μαύρου κου¬ 
στουμιού. Στην Ουασιγκτόν όπου 
πάτε κάντε 5ΗΟ\Λ/ ΙΌ. 

εΟΝΟϋΕΧΤ ΟΓ 
ΟΑΜΕΕΟΤ 

Μην φύγετε χωρίς να έχετε το 
ΙοάβδΙοηβ από την κασέλα του Μέρ- 
λιν. Μιλήστε με όλους, σας δίνουν 
πολύ χρήσιμες πληροφορίες : ο 
Θησαυροφύλακας σας λέει για τον 
Θανναΐηβ, ο φρουρός έξω στην 
. πόρτα για τον ΘαΙΙαάαά και η Γκου- 
ενεβίρη για τον ίαποβίοΐ. Πρίν φύ¬ 
γετε μελετείστε το χάρτη προσεκτι¬ 
κά. Στούς θεούς δώστε ΟΙΝΕ ΟΟΙΝ 
(χρυσό). Στο Τογ στην μάγισσα 
ΟΡΡΕΒ δίΕΕνΕ (θα το πάρετε 
από το σκελετό στην αρχή της πε¬ 
ριοχής του ΒΙαοΚ Κπ^ΙιΙ). 


Τα τρία παραπάνω δΡΕΙί μας τα 
έστειλε ο φίλος μας ο ΝΙΚΟΣ 
ΜΑΝΟΥΣΕΛΗΣ 
από τα Χανιά 







Ι_ Α Π Β Υ 


I I I 


Μετά την αποτυχημένη προσπάθεια σου να 
κάνεις έρωτα με την ΡεδειοπαΙε ΡαΚί, θα 
πρέπει σίγουρα να σκεφτείς σοβαρά τα λόγια 
της και να πράξεις ανάλογα. Η ΡαΚί σε βρί¬ 
σκει χοντρούλη και εσύ σίγουρα θα πρέπει να 
αδυνατίσεις. Πας λοιπόν στην Ραί Οίίγ. 
Μπαίνοντας μέσα στην ΡαΙ Οίίγ βλέπεις 
τρεις πόρτες κάνεις ορβπ άοοΓ (+3) στην 
αριστερή και βρίσκεσαι στο δωμάτιο με τα 
ΙΟΟλθΓδ. 

Τώρα θα πρέπει να βρεις το ΙοοΚθγ με το 
νούμερο 69, όταν το βρεις κάνεις ορβπ 
ΙοοΚβΓ και πρέπει να δώσεις τον κωδικό 
που αποτελείται από 3 αριθμούς. Η κάρτα 
της δυζί από την πίσω μεριά έχει τρία κα¬ 
ταστήματα, βρες σε ποιές σελίδες του 
πιαπυα! αναφέρονται τα τρία καταστήματα, 


και γράψε τους αριθμούς των σελίδων με 
τη σειρά των καταστημάτων και το ντουλά¬ 
πι θα ανοίξει (+100). Τώρα κάνεις ννβ3Γ 
δννββίδ (+4) και πάς στην αίθουσα γυμνα¬ 
στικής και κάνεις και τις τέσσερεις ασκή¬ 
σεις (1β9 ΟυΓί, Ββυοίι Ρτβδδ, ΡυΙΙ υρ, Β3 γ 
Ρ υΙΙ) (+100). Πας πάλι πίσω στο ντουλάπι 
και φοράς την πετσέτα (ννβ3Γ ίονι/βί), πηγαί¬ 
νεις στα ντούς και ορθπ ίβηοβί, υδθ είιοβρ 
(+60), ίυιτι οίί ί3που(. Πας και πάλι στο 
ντουλάπι και κάνεις υεβ ίοννβί (+22), ςβί 
δρΓ3γ (+27). Βγαίνεις από το δωμάτιο με τα 
ΙοοΚβΓδ και πηγαίνεις στην πόρτα που βρί¬ 
σκεται ακριβώς μπροστά από την είσοδο, 
ορβπ άοοΓ (+3), μόλις μπεις μέσα κοιτάς 
την Ββπιόί (ΙοοΚ ΒβΓηόι) και ΗβΙρ ΒβγπΡι ίπ 
νιάβο (+99). 


5ΡΑ0Ε 
ΡΕΠ III 

Το παρακάτω 3ΡΕ1_Ι_ μας το έστειλε 
ο φίλος μας Α.ΣΙΝΙΟΡΑΚΗΣ από 
τον Πειραιά, και μας βοηθά να ανοί¬ 
ξουμε την πόρτα ασφαλείας στον 
πλανήτη ΡβείυΙοη. Πηγαίνεις στο 
ασανσέρ και μπαίνεις μέσα. Μόλις 
φτάσεις επάνω προχώρα προς τα 
επάνω και μπες στην πρώτη πόρτα 
αριστερά. Πάρε το ΟονβΓβΙδ (6βί 


ΚΙΝΟδ ΟυΕδΤ IV 


Ενα από τα πιο γνωστά και πιο κα¬ 
λά Αάνβηίυτβ της δίβπβ είναι το 
Κίπ9'3 Ουβεί IV. Να ένα καλό ~ " 
δίνει την δυνατότητα 


που μας 


ΡτυίΙ 14.3ίΙνβΓ Ραιίί Ιδ.νΥοοάβπ Ι_υΙβ 
46.Βονν 3ηά Αττοννε 17.ΒοοΚ οί 


I τ Φ^ υνα I 

τελειώσουμε αυτό το ΑάνβηίυΓβ 
ρίς κανέναν κόπο. Πατάμε ΑΙί-ϋ 
μετά γράφουμε 6ΕΤ ΑΙί και πα 
αμέσως μας έμφ· 
οόίθοί ηυπτόβΓ, 

μπορούμε να δώσουμε έναν αριθμό 
απο το 1 μέχρι και το 44 που είναι 
συνολικά τα αντικείμενα, και αμέ¬ 
σως να το αποκτήσουμε. 

Συνολικά τα αντικείμενα είναι τι 

Ι.ΟοΙάθπ Β&11 2.ΡουοΜ>^ΐ3πιοπόδ 
3.6οΙά Ογοιυπ· 


Ί3Κθ$ρ63ΓΘ 




,0 


5.Ι.ΟΟΙ 
οί ΟοΙά 
Θ.Τογ ΗόΓ 
Κβγ ΙΣ.Μβςίο 



4.003ί0Ι3η 503Γ30 
Ββόγ Β3«1θ 7.Β39 
Θ03ί οί Ηοπογ 
θά Βοδθ ΙΙ.ΘοΙά 
ΤθΙίδΓΠθΠ 13.Μ39ΙΟ 


Ιθ.δΙτββΙ Μυδίο 
20.Βοπε 21.5ίτονβΙ 
23Όβεά ΡίδΙτ 
’δ.δΚβΙβίοη Κβγ 
οχ 27.6οΙάβη ΒπάΙβ 
ννηΐδΙΙθ 29.υπΙίί Οίί ίβηίβΓΠ 
ΤΡβ3000Κ Ρβ3ΐηβΓ 31.8ΠΠ3ΙΙ Βθ3Γά 
32 Μ39ίο Ηβη 33.ΒτοΚβ δήονβί 
34.Ι.3Γ9Θ ΕβίΙΙτννοπτι 35.61388 ΒοίίΙβ 
Νοίβ 36.ΝοΙβ 37.Βονν βηά Αττονν 
38.Βον/ 39.1-ίΙ ΟιΙ ΙβηΙβτη 40.Ρθδβ 
ννίίά Οστά Κβγ 41.61358 ΒοίίΙβ 
42.-Ββϊίβά Ρΐ5ίιιη9 ΡοΙθ 43.61388 
ΒοίίΙβ 44.Ρβά Βοδβ. Ακόμα με ΑΙί-Χ 
εμφανίζονται οι συντεταγμένες του 
σημείου που βρισκόμαστε και ΑΙΙ-Ρ 
εμφανίζεται το αρνητικό της οθό¬ 
νης (μεγάλη βοήθεια για την σκο¬ 
τεινή σπηλιά)., *- 


ΟονβΓ3ΐδ), βρίσκεις ένα νβροπζβι·. 
Τώρα πήγαινε στο δωμάτιο με τα 
πολλά γραφεία, όπου πρέπει να 
βρεις την διαδρομή προς το φωτο¬ 
τυπικό μηχάνημα. Προσοχή κάθε κα¬ 
λάθι σκουπιδιών που συναντάς θα 
πρέπει να κάνεις υεβ νβροπζβτ για 
να μην σε καταλάβουν. Λίγο πριν το 
φωτοτυπικό υπάρχει μια φωτογρα¬ 
φία στον τοίχο (6βί Ρίοίυτβ), στο 
φωτοτυπικό 1_οοΚ Μβοίιίηβ, Οοργ 
ΡιείυΓβ. Την φωτογραφία θα πρέπει 
να την βάλεις στην θέση της. Τώρα 
πήγαινε στο γραφείο του αρχηγού, 
αν είναι μέσα μην μπεις πήγαινε 
βόρεια και δεξιά και ξαναγύρνα πάλι 
πίσω. Τώρα ο αρχηγός δεν είναι 


Ε Α Κ Κ V II 


Στην αρχή του παιχνιδιού πάρε 
ταξί και πήγαινε στο δίοτβ (+1), 
εκεί βλέπεις ένα τηλέφωνο, πλη¬ 
σίασε και ί.οοΚ ΡΙτοηβ (+1), βλέ¬ 
πεις έναν αριθμό τηλεφώνου, ση- 
μείωσέ τον κάπου. Τώρα ψάξε το 
πορτοφόλι σου (\Λ/3ΐΙβί) στις 
Βυδίηβδδ 03Γά εκεί είναι γραμμένο 
το τηλέφωνο της δίβιτβ. 

ΙΙδβ ΡΙτοηβ πάρε το τηλέφωνο της 


3ΪΘΓΓ3 (+5). ΙΙδβ Ρίιοηβ πάρε τώρα 
τον αριθμό που βρήκες (+2). Πή¬ 
γαινε στην δίπλα οθόνη και ξανα- 
γύρισε στο τηλέφωνο, το ακούς να 
χτυπά σήκωσέ το (+5). 

Γι' αυτό το μήνα φτάσαμε στο 
τέλος. Ομως τον άλλο μήνα θα εί¬ 
μαστε και πάλι μαζί με νέες λύ¬ 
σεις.Μέχρι τότε καλό... 
3άνβηίυπη9ϋ 


στο γραφείο του, μπες άδειασε το 
καλάθι του και πάρε πάνω από το 
γραφείο του την ΚβγΟβΓό. Τώρα 
γύρνα πίσω στο διάδρομο. Προχώρα 
βόρεια, μέχρι να βρεις την επόμενη 
πόρτα δεξιά. Δεξιά της πόρτας 
υπάρχει ένα μηχάνημα βάλε την 
Κβγθ3Γά (Ιηδβιΐ 03Γά) και αμέσως 
ΗοΙά Ρίιοίο, και η πόρτα ασφαλείας 
ανοίγει. 









Ολοι κάπου θα έχετε διαβάσει για 
την μελλοντική διασκέδαση,τα Οϋ- 
Ποητδ.Συσκευές αποθήκευσης που 
θα λύσουν πολλά προβλήματα, θα 


ΑΤΕΛΕΙΩΤΑ Μβ^γΙεδ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗΣ 
....ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ ! 


του Ρ.ΟΠΕίΙΟΝΙ 


τοποθετήσουν στο έπακρο 
δυνατότητες υπολογιστών .θα 


Ο νν Α Ρ Ε 


προωθήσουν νέου είδους εοίΙνναΓβ 
και τέλος θα δώσουν την 
επανάσταση στη νέα γενιά 
υπολογιστών. Μαζί, θα κάνουμε 
μια ξενάγηση στα Οϋ-Γοπίδ (σε 
αυτά που υπάρχουν η σε αυτά που 
πρόκειται να κυκλοφορήσουν), στο 
δοίίνναΓβ που υπάρχει καθώς και 



άν προσέξατε τον τελευταίο 
καιρό οι εταιρείες παραγωγής 
οά έχουν κατακλύσει την διε¬ 
θνή αγορά. Αυτή τη στιγμή 
υπάρχουν ,στην Αμερική,εσω¬ 
τερικά οά-άπνβδ που τοποθετούνται σε 
• θέσεις των ρο 5.25”, εξωτερικά με κάρ¬ 
τα οοπΙγοΙΙθγ που μπαίνει σε μιά θύρα 
του ρο ακόμα υπάρχουν και ρο-αΐ μηχα¬ 
νήματα που στο δίβηΐβτά οοηίιςυτβΐιοη 
τους περιλαμβάνουν και ού-ΓΟΓη άπνβ 
π.χ. (ΗθβάδΙαιΙ, ΡάιΙιρε κ.τ.λ.).Μία απο 
τις καλύτερες εταιρείες κατασκευής 



στα παιχνίδια. 


οά-ΓΟΓΠ είναι η ΗιίβοΙτί, οι οποία κατα¬ 
λαμβάνει αυτή τη στιγμή το 70% της 
αγοράς στα οά-Γοπι με το 
εσωτερικό μοντέλο ΟΟΡ- 
3600. Η ΡάιΙιρδ (πρωτο¬ 
πόρα εταιρεία στα οά- 
ρίβγβΓδ) έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει το ΟΜ121 για ρο, 
και το πουλάει χωριστά 
η επάνω στα μηχανή¬ 
ματα της. Η ΝΕΟ 
όμως έχει παρουσιά¬ 
σει ένα φορητό οά 
ΓΟΓΠ, το ΟΟΡ35, το 
οποίο συνδέεται 
και. με Ιβρίορδ. 
Ομως εάν νομίζε- 
ται οτι τα οά- 
ΓΟΓΠδ είναι μόνο 
για ρο’δ τότε 
είστε γελασμέ- 
ι νοι.Οά-Γοπδ 
λ υπάρχουν και 

* για άλλα μη- 

χανήματα 
οπως:Αοοτη 
ΑτοΙτίπτιβάβδ .το όποιο οά-ΓΟΓΠ 
έχει κατασκευαστεί σε συνεργασία της 



Αοογπ και της ΝβχΙ ΤβοάηοΙοργ (καμμία 
σχέση με τα ΝβχΙ του $ίβνβ ϋοό'ε) καί 
μπορείτε να το αγοράσετε είτε μόνο 
του είτε με τον Α3000. Επίσης αυτό το 
οάΓΟΓπ έκτος απο το φόρτωμα των 
δεδομένων σας μπορεί να παίζει και τα 
οά μουσικής που κυκλοφορούν στο 
εμπόριο. ΑπιΙςβ.Η ΟοππποάοΓβ έχει 
βγάλει μία μυστήρια (θα έλεγα) συσκευή 
,η οποία περιέχει μία Απτίςβ χωρίς πλη¬ 
κτρολόγιο, ένα Οά-άπνβ, δύο ϋογδίιοΚ 
ροιίδ,μιά θύρα για άίδΚάπνβ και 1 ΜΒ 
Γ3ΓΤ). Και αυτό το μηχάνημα επίσης παί¬ 
ζει και οά μουσικής. ΑΤΑΡΙ 8Τ .Και η 
. ΑΤΑΡΙ έχει στα ράφια της ένα οά γογπ 
άπνβ άλλα υπάρχει κάποιο πρόβλημα 
γιατί αν και η ΑΤΑΡΙ είχε φτιάξει τέτοια 
άπνβδ απο το1985 δεν τα είχε πάει 
καλά στις πωλήσεις Τώρα περιμένει να 
δεί πως θα πάνε οι άλλοι στις πωλή- 
σεις και ανάλογα θα πράξει. 8-ΒΙΤ.Για 
τα 8-μπιτα μηχανήματα δεν έχει βγει 
κάποιο συγκεκριμένο οά τόπι άπνβ, 
όμως οι εταιρείες βοίίννβΓβ έχουν κατα¬ 
σκευάσει ένα καλλώδιο σύνδεσης του 
υπολογιστή με το οικιακό οά-ρίβγβτ 
που μπορεί να υπάρχει στο σπίτι 
σας.Αυτό το καλλώδιο το πουλάνε μαζί 
με συλλογές παιχνιδιών που είναι απο- 
θηκευμένες σε οά-τοπι. ΟΟΝδΟίΕδ. 
Και για τις κονσόλες δεν έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει τίποτα ακόμα. 

Ομως η δβςβ και Νβο έχουν αναγ¬ 
γείλει την μελλοντική κατασκευή για 








τις παιχνιδομηχανές τους. 

ΤΟ δΟΡΤννΑΒΕ 

Το δοίίννβτβ που κυκλοφορεί για οό γογτι 5 
ακόμα δεν είναι αρκετό ,όμως είναι αρκε¬ 
τά αξιόλογο. Τα παιχνίδια -αν και σε πει¬ 
ραματικό στάδιο -θα είναι εντυπωσιακά 
γιατί χάρη στην ικανότητα αποθήκευσης 
του εά, τα όβοΚςτουηάδ και οι ήχοι θα 
είναι αληθινοί.Πολλά βοίίννβτθ άουεβδ 
πειραματίζονται στις εφαρμογές του οά- 
Γοπι. Τα παιχνίδια που έχουν αρχίσει να 
κυκλοφορούν είναι: 

1 8 Τ Ε 0 I Τ I 0 Ν 

Αυτό το οά το έχει κατασκευάσει η 
Ηαίηόονν ΑγΙ$ και περιέχει μια συλλογή 
απο 30 παιχνίδια που τρέχουν στον 0-64. 
Μαζί με το δισκάκι υπάρχει και το καλλώ- 
διο σύνδεσης του υπολογιστή με το οά 
ρΙαγβΓ που έχεται σπίτι σας. Οι τίτλοι των 
παιχνιδιών είναι απο τα όβδί δβΙΙβΓδ 
όπως: ΕχρΙοάίης Ρίδΐ II, ίβαάθΓ Βοβτό, 
ϋίηΚδ, Μίδδίοη ΕΙβνθΐοτ, ΜυΙβ κ.τ,λ. 

0 β ΤΟΡ ΤΝΕΝΤΥ 
δΟίΐϋοοιοοΕνει 
0 Ρ Ε Β 

20 τίτλοι παιχνιδιών υπάρχουν σε αυτό το 
οά και το δοίΐννβτβ ίιουδβ που το έφτιαξε 
είναι η ΟοδΠι.Κυκλοφορεί για 0-64 και 
λειτουργεί με το γνωστό καλλώδιο. 
ΟΟϋΕ ΜΑδΤΕΒδ 00 ΟΑΜΕ5 ΡΑΟΚ Το 
ίδιο ισχύει και στη συλλογή της Οοάβ 
ΜβδίβΓδ .Λειτουργεί με το βοηθητικό καλ¬ 
λώδιο και τρέχει σε 0-64 .Η συλλογή 
περιλαμβάνει γνωστά παιχνίδια της εται¬ 
ρείας. 

ϋΕΡΕΝϋΕΒ ΟΡ Τ Η Ε 
0 Β 0 νν Ν 

Ενα απο τα καλύτερα παιχνίδια που 
έχουν κυκλοφορήσει ποτέ .τώρα υπάρχει 
και σε οά έκδοση Ι.Η εά έκδοση περιέχει 
φανταστικά γραφικά και άιςιίίζβό 
ήχους.Κυκλοφορεί για ρε και τρέχει σε 
693,νςα οθόνη. 

V I Β 6 I Ν : Ν 0 Β Τ Η 
Ρ 0 I Α Ρ 
ΕΧΡΕϋΙΤΙΟΝ 

Ενα παιχνίδι που συνδιάζει 3Γοαάθ δράση 
αλλά και μόρφωση.Εκτος απο την ρε 
έκδοση θα κυκλοφορήσει και αυτή του 
Αρχιμήδη. Μελλλοντικά θα κυκλοφορή¬ 
σουν αρκετοί τίτλοι όπως: ΒΑΤΜΑΝ 
ΟΙΟΙΤΑί ϋυδΤΙΟΕ (ΑρρΙβ ΜΑΟ) ΤΙΤΑΝ 


(ΡΜ Τοννπδ) ΟΟδΜΙΟ ΟδΜΟ (ΑρρΙβ 
ΜΑΟ) ΜΑΝΗΟίΕ (ΜΑΟ,ΡΜΙίρδ,ΡΜ 
Τοννπδ) ΖΑΚΜΟΚΠΑΟΚΕΝ (ΡΜ Τοννπδ) ΙΤ 
ΟΑΜΕ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ϋΕδΕΒΤ (ΡΟ,ΡΟ 
Εη 9 ίηβ) Βέβαια εκτός απο παιχνίδια 
υπάρχουν και πιό σοβαρές εφαρμογές 
όπως: 

ΟΡίαΐΝΑΙ 0 X Ρ 0 Β ϋ 
Ε Ν α I I δ Η 
βΙΟΤΙΟΝΑΒΥ 

Κυκλοφορεί για ρε και περιλαμβάνει όλο 
το Αγγλικό λεξικό .Και...ξεχάστε το ξεφύ- 
λισμα!. 

ο υ ι ν ν ε δ δ ϋ ι δ κ 
0 Ρ Β Ε 0 0 Ρ ϋ 

Το βιβλίο των ρεκόρ του Ουιηηβδδ σε σά 
.Εκτός βέβαια απο τα ρεκόρς υπάρχουν 
και φωτογραφίες,ήχοι,βηίπΊβίίοη .Κυκλο¬ 
φορεί για ρε και ΜΑΟ. 

Ε I Ε 0 Τ Β 0 Μ Α Ρ 
ΜΟΒίβ ΑΤΙΑδ 

Ενας ηλεκτρονικός παγκόσμιος χάρτης 
που προσφέρει και την παραμικρή πληρο¬ 
φορία για μια χώρα που θέλετε να μάθε- 
τε.Κυκλοφορεί σε ΡΟ. 

ΟΟΜΡΤΟΝ’δ 
Μ υ I Τ I Μ Ε β I Α 
ΕΝΟΥΟΙΟΡΕβΙΑ 

Κυκλοφορεί για ΡΟ. Οι τίτλοι όπως βλέ¬ 
πετε,είναι ακόμα λίγοι .Ομως σε μερικά 
χρόνια θα έχουν γεμίσει την αγορά μιά 
και τα στανταρτ της δεκαετίας μας θα 
είναι αυτά τα μικρά ασημόχρωμα μικρά 
δισκάκια. Εμείς τι άλλο να πούμε ;"θαυμα 
παιδάκι μου ...θαύμα !!”. 



ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ 


Τ ην έρευνα και ανακάλυψη για τα 
Οοσιρβοί ϋι$Κ$ την έκανε πρώτη η 
ΡΙιιΙιρδ γύρώ στο 1970,όταν είχε εφεύρει 
το 12-ιντσο δίσκο ΐ 3 $θΓνΐ 2 ΐοπ.Ολες οι 
πληροφορίες ήταν αποθυκευμένες 
ψηφιακά και τα ΟϋρΙαγθΓδ τις μετάφραζαν 
σε αναλογικά.Στα Οά-τοπι τώρα ,είναι 
φτιαγμένα οχι για να παίζουν ψηφιακούς 
ήχους αλλά για να μεταφέρουν ψηφιακά 
δεδομένα -μέσω ενός οοπΙγοΙΙογ- 
κατευθείαν στη μνήμη του υπολογιστή. 
Τον Ιούνιο του 1985 η ΡΙιιΙιρδ ένωσε τη 
δύναμη της με την 5οηγ ώστε να 
δημιουργήσουν ενα στανταρτ οά-Γοιπ το 
οποίο ονομάστηκε ΙδΟ9660.Δηλαδή το 
κοινό 12-ιντσο δισκάκι . Τώρα οι 
στατιστικές για τα οάΓοιπ π λένε: Οτι 
μπορείς να αποθηκεύσεις 550Μ5 
δεδομένων σε ενα δισκάκι οά,που αυτό 
μεταφράζεται σε: 250000 σελίδες Α4 
κειμένου ,5000 έγχρωμες φωτογραφίες 
.72 λεπτά ήχους(η μουσική). Η αλλιώς 
1500 δισκέτες 5.25" η 760 δισκέτες 3.5". 


















/5ΓΧΙΛ 




ΜΑΤΚΙΧ ΜΑΚΑυθΕΚ5 

ΓΗ ΕΝΑ - ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕ ΓΙΑ ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ. Η ΩΡΑ ΣΑΣ ΗΡΘΕ... 

Καθώς ορμάτε ανάμεσα στα συμπλέγματα μαζών των τούνελ του θανάτου, πρέπει να 
ξεπεράσετε τις επικίνδυνες στρεβλώσεις και στροφές αν θέλετε να συνεχίσετε την 
πορεία σας στο παιχνίδι. Η θανάσιμη πορεία του αγωνιστικού οχήματος περνάει από 
ένα δίκτυο ορυχείων τα οποία είναι γεμάτα από όοπυ3 (που περιλαμβάνουν ενισχυτές 
ταχύτητας και κάψουλες καυσίμων), τα οποία πρέπει να συλλέξετε προκειμένου να 
επιβιώσετε 

Πρόκειται για ένα μοναδικό τρισδιάστατο παιχνίδι δράσης. 

Είναι ο φανταστικότερος εξομοιωτής αγωνιστικής οδήγησης που θα βρείτε σ' αυτή 
την περιοχή του Γαλαξία. 

Εχει δυνατότητα σύνδεσης μέσω της σειριακής θύρας για να παίξουν δύο παίκτες 
ταυτόχρονα. 

Οί 9 »»ί 8 βά ακουστική βοήθεια πλοήγησης. 

Πολλαπλή δυνατότητα επιλογής οπλισμού 

Η αποστολή σας; Να αναδειχθείτε Πρώτος Εξολοθρευτής ώστε να γίνετε αποδεκτός 
ως ο μοναδικός ικανός και κατάλληλος για την αφρόκρεμα των διαγαλαξιακών 
πιλότων!! Μπορείτε να αντιμετωπίσετε την πρόκληση: 


' 1 

Ε 1 

Διάθεση: 

] 1 

/ " 


Ο Ο Μ Ρ 

ϋ τ 


ΙΠΑΡΤΗΖ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ ΤΗΛ. 5820543 - 6811532 
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ΡΟΟΤΒΑΙΙΕΒ ΟΡ ΤΗΕ 


ΥΕΑΒ II 

ΑΜδ/Ο.2.600 

064/0 .2.600 

5Ρ/0 .2.600 

064/0 .1.900 

δΡ/0.1.900 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙ ΑΤΟΟΝ 

ΡΟ 5.25" .7.500 

ΡΟ 3.5" .7.500 

Ρ15 δΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙΕ II 

ΡΟ 5.25" .6.500 

ΡΟ 3.5" 6.500 



Ρ19δΤΕΑΙΤΗ ΡΙΟΗΤΕΒ 


ΡΟ 5.25" .7.500 

ΡΟ 3.5” .7.500 

Ρ15 δΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙΕ 

δΤ.3.500 

ΑΜδ/Ο...2.600 

δΡ/Ο.1.900 

ΡΙΒΑΤΕ5! 

ΡΟ 5.25" .3.900 

ΡΟ 3.5" 3.900 

ΑΜΙΟΑ .3.900 

δΤ .3.900 

ΑΜδ/Ο .3.500 

064/0 .3.500 

ΤΙΙΒΒΙΟΑΝ 

ΑΜΙΟΑ .3.500 



πιριμΛ 


ΜΙΟΒΟΡΒΟδΕ δΟΟΟΕΗ 


ΡΟ 5.25” .3.900 

ΡΟ 3.5" .3.900 

ΑΜδ/Ο.2.600 

064/0 .2.600 

ΑΜδ/Ο .."..1.900 

064/0 .1.900 

δΡ/Ο.1.900 


ΙΑΒΒΥΙΙΙ 

ΡΟ 5.25" + 3.5" .8.400 

ΒΙΟΟϋ ΜΟΝΕΥ 

ΡΟ 5.25" .3.900 

ΡΟ 3.5" .3.900 

ΑΜΙΟΑ . 3.900 

δΤ.3.900 

064/0 .2.600 

064/0 .1.900 



ΑΙΒΒΟΒΝΕ ΒΑΝΟΕΒ 


ΡΟ. 5.25” .3.900 

ΡΟ 3.5" .3.900 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δΤ.3.500 

ΑΜδ/Ο.2.600 

064/0 .2.600 


δΙΜ ΟΙΤΥ 

ΡΟ 5.25" .3.500 

ΡΟ 3.5" .3.500 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

ΡΟ 5.25" .3.500 

ΡΟ 3.5” .3.500 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δΤ.3.500 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 
ΑϋνΕΝΤΙΙΒΕ 

ΡΟ 5.25” .3.500 

ΡΟ 3.5" 3.500 

ΑΜΙΟΑ.3.500 

δΤ.3.500 



ΤΗΕ ΚΒΙδΤΑΙ 


ΡΟ 5.25".6.900 

ΡΟ 3.5" .6.900 

ΑΜΙΟΑ .6.900 


ΒΑΤΤΙΕ ΟΡ ΒΒΙΤΑΙΝ 


ΡΟ 5.25" .3.500 

Ρ0 3.5” .3.500 

ΑΜΙΟΑ .3.500 


ΒΙΑΟΚ ΤΙΟΕΒ 
ΑΜΙΟΑ . 

δτ. 

ΑΜδ/Ο . 

ΙΤ ΟΑΜΕΡΒΟΜ ΤΗΕ 


0Ε5ΕΗΤ 

ΑΜΙΟΑ ... 

.3.700 


ΙυδΕΡ Ιϋ 


.3.500 

.3.500 

.2.500 















































































ΑΝΤΗΕΑϋδ 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

ΙΑΡΡΥΙΙ 

ΡΟ 5.25” .7.400 

ΑΜΙΟΑ .7.400 

8Τ.7.400 

ΗΕΡΟΕ’δ ΟυΕδΤ 

ΡΟ 5.25"+ 3.5" .8.400 

ΑΜΙΟΑ .7.400 

ΟΟϋΕΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

ΡΟ 5.25" + 3.5” .8.400 

δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ III 

ΡΟ 5.25"+ 3.5" .7.400 

ΑΜΙΟΑ .7.400 

5Τ.7.400 

δΡΑΟΕ ΟΙΙΕδΤ II 

ΑΜΙΟΑ .6.900 

8Τ.6.900 

δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ I 

8Τ.6.900 

ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕδΤ I 

8Τ.6.900 

ροιιοε ουεδτ ιι 

ΡΟ 5.25" + 3.5” .7.400 

8Τ.6.900 

ΟΟίΟΝΕίδ ΒΕΟϋΕδΤ 

ΡΟ 5.25” + 3.5" .8.400 


δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕΒΕΑδΤ 

ΑΜΙΟΑ .6.400 

8Τ.3.900 

κίΝΟδουΕδτιν 

ΡΟ 5.25" + 3.5" .8.400 

ΚΙΝΟ'δ ΟυΕδΤ ΤΡΙΡΙΕ 

ΡΟ 5.25” + 3.5" .7.400 

ΑΜΙΟΑ .7.400 

ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ 

ΡΟ 5.25"+ 3.5" .8.400 

ΜΑΝΗυΝΤΕΒ Ν.Υ 

ΡΟ 5.25" + 3.5” .6.900 

δΤ.5.500 

δΟΟΟΕΡΙΑΝ 

ΡΟ-ΑΤ 5.25” + 3.5" .8.400 


ΙΜΡΟδδΑΜΟΙΕ 


ΑΜΙΟΑ .3.500 

ΑΜδ/Ο .2.600 

ΝΕνΕΒ ΜΙΝΟ 

ΡΟ 5.25" .3.900 

ΡΟ 3.5" .3.900 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δϊ.3.500 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

ΑΜΙΟΑ .3.700 

δϊ.3.700 

ΗΑΤΕ 

ΑΜδ/Ο .2.600 




ϋΑΡκ ρυδίοΝ 


ΑΜδ/Ο . 

...2.600 

δυΡΕΡ δΟΡΑΜΒΙΕ 


ΑΜδ/Ο . 

...2.600 

δΤΡΥΧ 


Ρ0 5.25" . 

...3.900 

ΡΟ 3.5” . 

...3.900 

ΑΜΙΟΑ . 

...3.500 

δϊ. 

...3.500 

ΕδΟΑΡΕ 


ΑΜΙΟΑ . 

..3.500 

ΑΜδ/Ο . 

..2.600 

ΙΝΡΕδΤΑΤΙΟΝ 


ΑΜΙΟΑ . 

..3.900 

δτ. 

..3.900 

νΕΝϋΕΤΤΑ 


ΑΜδ/Ο . 

..2.600 

ΟΗΡΟΝΟΟυΕδΤΙΙ 


ΑΜΙΟΑ . 

.6.800 

δτ. 

6.800 
































































ΒΡίΙΟΕ ιεε ιινΕ$ 

ΡΟ 5.25".4500 

ΡΟ 3.5” .4500 

0Α3ΤΙΕ ΜΑδΤΕΡ 

ΡΟ 5.25” .3500 

ΑΜδ/Ο.2400 

ϋΟυΒίΕ ϋΡΑΟΟΝ II 

ΡΟ 5.25 .3500 

ΑΜδ/Ο.2600 

δΗΕΡΜΑΝ Μ4 

ΡΟ 5.25” .3500 

ΡΟ 3.5" .3500 

δΤ.3500 



ΒΙΟΟϋννΥΟΗ 


ΙΤΑίΥ 1990 


δτ 


ΟΡΑΟΚ ϋΟννΝ 

ΑΜδ/Ο.2600 


δΕνΕΝ 0ΑΤΕ3 ΟΡ ϋΑΜΒΑΙΑ 

ΑΜΙΟΑ .3900 

δΤ.3900 

ΜΙΟννίΝΤΕΡ 


ΑΜΙΟΑ .4500 

δΤ.4500 


δ*ν«Τ>Μ· \*ο*ΜΡ»ο»η δον**< Οο*η*η*«κιη 




ΡΕΟ 8ΤΟΡΜ ΡΙδΙΝΟ 

ΡΟ 5.25” .5200 

ΡΟ 3.5" .5200 

ΑΜΙΟΑ .4500 

δΤ.4500 

ΚΙΑΧ 

ΑΜΙΟΑ .3500 

δΤ.3500 

ΑΜδ.0.3500 

ριοκ ϋΑΝΟΕΡουδ 



δτυΝΤ οαρ 


ΡΟ 5.25" . 

.3500 


ΡΟ 5.25” . 

.3500 

ΡΟ 3.5" . 

.3500 


ΡΟ 3.5" . 

.3500 

ΑΜΙΟΑ . 

.3500 

ί 

ΑΜΙΟΑ . 

.3500 

5Τ. 

.3500 


δΤ. 

.3500 

ΑΜδ/Ο. 

.2600 


ΑΜδ/Ο . 

.2600 

064/0 . 

.2600 


064/0 . 

.2600 

ΑΜδ/Ο. 

.1900 

.2600 

064/0 . 

.1900 

064/0 . 

.1900 




δΡ/Ο. 

.1900 


οιμρτζ 




.3500 

ΑΜΙΟΑ . 

.3500 

ΜΡΗΕϋ 


3500 

$Τ. 

.3500 

ΑΜδ/Ο. 

. 2600 

2600 



ΑΜδ/Ο. 

.1900 


δΤΑΡΤΡΕΚ V 


064/0 . 

.1900 


ΡΟ 5.25" . 

.5200 

δΡ/Ο. 

.1900 


δΡΑΟΕ ΗΑΡΡΙΕΡ II 


ΑΜΙΟΑ . 

...3500 

5Τ. 

...3500 

ΑΜδ/Ο . 

...2600 

064/0 . 

...2600 

ΑΜδ/Ο. 

...1900 

064/0 . 

...1900 

δΡ/Ο. 

...1900 



ΧΕΝΟΜΟΡΡΗ 

ΡΟ 5.25" .5200 

ΡΟ 3.5” .5200 

ΑΜΙΟΑ.4500 

ΟΡΑΚΚΗΕΝ 

ΡΟ 5.25”+ 3.5" .3.500 

ΑΜΙΟΑ .3.500 

δϊ.3.500 





























































































δΡΕΕϋΚΙΝΟ ΙΒΜ. 4.300 


ΙΙΙΤΙΜΑΤΕ . 5.600 



ΝΑνίΟΑΤι 




ϋυΝΙΟΒ . 1.500 



5ΗΟΟΤΕΗ . 2.400 


* ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
• ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΑΡΑΓΕΛΙΕΣ ΣΑΣ ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΣΤΗ ΣΕΛΙΔΑ 81 












• Καταπληκτικό (ταοΐαΐ 3ϋ γραφικά. 

• Τεράστια επιφάνεια παιχνιδιού που καλύπτει 160.000 τετρ. μιλιά. 

• 32 χαρακτήρες, που ο καθένας τους εχει 14 διαφορετικά χαρακτηριστικό και ικανότητες. 

• 4 τρόποι μετακίνησης. 

• Μεγάλη γεωγραφική ακρίβεια. 

• Αναλυτικός χάρτης του νησιού. 

• Χρήση ίοοπδ για ευκολία χειρισμού. 

• Αναλυτικότατο πτβπυβΙ που περιέχει και χρήσιμα στρατηγικά ίίρβ. 


• ΑΤΑΒΙ 8Τ - ΑΜΙΟΑ - ΡΟ 


□Ε!_ΤΑ 


ΟΟΜΡύΤΕΠβ 
ΖΜρ«Κ ΙΗίΙΙΜίκ-Τ^ 5811532-Ρα 












Το δυνατότερο παιχνίδι πολεμικών τεχνών που έχετε 
συναντήσει. Υπέροχα σκηνικά και κίνηση, τεχνητή 
νοημοσύνη των αντιπάλων σας και 
προγραμματιζόμενες ακολουθίες κινήσεων είναι μερικά 
απά τα χαρακτηριστικά του. Θα σας μείνει αξέχαστο! 


ϋΕΙ-ΤΑ 


ΟΟΜΡυΤΕΡβ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 51 ΧΑΙΔΑΡΙ. ΤΗΛ. 5511532 · ΡΑΧ 5820643 






